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ANEXO XX

IDENTIFICACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
Denominacién: Realizacion de vestuario para el espectaculo
Cadigo: TCPF0912

Familia profesional: Textil, Confeccion y Piel

Area profesional: Confeccion en textil y piel

Nivel de cualificacién profesional: 3

Cualificacion profesional de referencia:

TCP471_3 Realizacién de vestuario para el espectaculo

Relacion de unidades de competencia que configuran el certificado de
profesionalidad:

UC1517-3: Buscar informaciéon y documentar la historia y evolucién del vestir para
proyectos escénicos.

UC1518_3: Planificar el desarrollo del vestuario a partir de los figurines del proyecto
artistico.

UC1519_3: Realizar el modelaje, patronaje y corte de vestuario del espectaculo.
UC1520_3: Supervisar y realizar las pruebas a los intérpretes, el ensamblaje y los
acabados de vestuario del espectaculo.

UC1521_3: Transformar materiales textiles y no textiles para su uso en vestuario de
espectaculo.

Competencia general:

Organizar y, en su caso, aplicar las técnicas y procedimientos precisos en la realizacion
de vestuario para el espectaculo, de acuerdo con el proyecto artistico del figurinista,
dando respuesta a las necesidades y particularidades de la produccién, en los plazos
previstos, con autonomia y responsabilidad, en condiciones de seguridad personal y
ambiental.

Entorno Profesional:

Ambito profesional:

Desarrolla su actividad profesional en grandes, medianas y pequefias empresas,
normalmente de caracter privado, dedicadas a la realizacidon de vestuario para el
espectaculo. En el desarrollo de la actividad profesional se aplican los principios de
accesibilidad universal de acuerdo con la legislacion vigente.

Sectores productivos:

Sectores dedicados a la realizacion de vestuario para el espectaculo y vinculadas a:
Artes escénicas: teatro, danza, 6pera, zarzuela, musicales, revista, circo, animaciones y
otros.
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Exhibiciones: ferias, animacién del patrimonio, parques tematicos y otros. Publicidad.
Cine y television.

Ocupaciones y puestos de trabajo relacionados:

Modelista-patronista de prendas de vestir.
7831.1060 Modistos.
Sastre/a de vestuario del espectaculo.

Requisitos necesarios para el ejercicio profesional:

Los establecidos segun la legislacion vigente publicados en las normativas y decretos de
cada una de las Comunidades Autbnomas de Espafia.

Duracién de la formacion asociada: 850 horas
Relacion de médulos formativos y de unidades formativas:

MF1517_3: Técnicas de gestion de informacion sobre historia y evolucion de la

indumentaria aplicada al vestuario escénico. (60 horas)

MF1518_3: El proyecto de vestuario en espectaculos en vivo. (60 horas)

MF1519_3: Técnicas de patronaje, modelaje y corte aplicadas al vestuario de

espectaculo. (220 horas)

o UF2869: Planificacion y gestion de recursos del taller para proyectos de realizacion
de vestuario del espectaculo (30 horas)

e UF2870: Toma de medidas y creacion de los patrones para la realizacién de
vestuario del espectaculo (90 horas)

e UF2871: Aplicacion de técnicas de modelaje para vestuario del espectaculo en vivo
(70 horas)

e UF2872: Técnicas de marcado y corte aplicadas a la realizacion de vestuario del
espectaculo (30 horas)

MF1520_3: Técnicas de confeccion, pruebas y acabados del vestuario para el

espectaculo. (270 horas)

o UF2873: Procesos de ensamblaje y ejecucion de primeras pruebas y ajustes de
prendas de vestuario para el espectaculo (90 horas)

o UF2874: Técnicas de ensamblaje final, ejecucion de segundas pruebas, ajustes y
acabados de prendas de vestuario para el espectaculo (90 horas)

o UF2875: Técnicas de transformacion de prendas confeccionadas de vestuario (60
horas)

o UF2876: Técnicas de realizacién de prendas de vestir para objetos de uso escénico
(30 horas)

MF1521_3: Técnicas de transformacion de materiales aplicados al vestuario de

espectaculo. (120 horas)

e UF2877: Obtencion de estructuras para vestuario del espectaculo. (40 horas)

e UF2878: Tintura, estampacion, envejecimiento y otros efectos para vestuario del
espectaculo. (80 horas)

MP0590: Médulo de practicas profesionales no laborales de Realizacion de vestuario
para el espectaculo (120 horas)
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PERFIL PROFESIONAL DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
Unidad de competencia 1

Denominaciéon: BUSCAR INFORMACION Y DOCUMENTAR LA HISTORIA 'Y
EVOLUCION DEL VESTIR PARA PROYECTOS ESCENICOS

Nivel: 3
Codigo: UC1517_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Diferenciar la evolucion de la indumentaria en relacién con su momento histérico
para su aplicacion en proyectos de vestuario de diferentes épocas.
CR1.1 La intencién y contexto de los figurines se comprende relacionando el
momento histérico y cultural con la evolucion de la indumentaria.
CR1.2 Los distintos momentos histéricos y usos del vestido se buscan para la
configuracion de un proyecto artistico global o un producto requerido.
CR1.3 La influencia en la indumentaria de factores tales como clima, materiales,
tecnologias disponibles, tradiciones, posicién social y otros, se determina y localiza
en diferentes épocas y lugares, asi como su evolucion a lo largo del tiempo.
CR1.4 EIl contexto cultural del momento de la historia del vestido que interese se
considera ante un proyecto de vestuario, para participar en una interlocucion fluida y
coherente con el figurinista y el director del montaje.
CR1.5 Los aspectos constitutivos de los diferentes vestuarios se observan y se
diferencian por su tipologia y estructura en funcion del destino, modo y uso segun las
variables artisticas y técnicas del proyecto.
CR1.6 El momento cultural de la época se tiene en cuenta, deduciendo las técnicas y
materiales utilizados en la realizacion del vestuario, para la mejor recreacion
escénica.

RP2: Seleccionar informacion relacionada con la evolucion de la indumentaria y sus
usos, para identificar formas y estilos aplicables a la reproducciéon de prendas que
conforman un modelo de época.
CR2.1 Los elementos que conforman el traje de época se identifican conforme al
momento histérico y a la indumentaria usual de una época.
CR2.2 Las formas y estilo de las diversas prendas se comparan entre si para
seleccionar las mas adecuadas, atendiendo a un momento histérico determinado y a
las soluciones técnicas que se deban aplicar en funcién de las recreaciones
previstas.
CR2.3 Los componentes del traje se identifican y clasifican para asesorar y
reproducir vestuario de un grupo social en un momento dado.
CR2.4 Las costumbres y usos en el vestir en diferentes épocas se reconocen para
desglosar e interpretar el figurin y proceder a su realizacion de acuerdo al ambiente
escénico a recrear.

RP3: Identificar las proporciones del traje respecto a la figura humana y la evolucién de
las siluetas, para asociarlos a una época determinada y adaptarlos a la recreacién de
vestuario escénico.
CR3.1 Las proporciones del traje se reconocen para seleccionar prendas que
intervienen en la recreacion de distintos momentos histéricos.
CR3.2 La transformacién del modelo se propone incorporando los criterios estéticos
que permitan la adaptacién a la moda de una época determinada.
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CR3.3 Las proporciones del traje se detallan teniendo en cuenta la silueta del
intérprete y los criterios artisticos u otros requerimientos del mismo.

CR3.4 Las variaciones en las proporciones requeridas por la utilizacion del traje por
mas de un intérprete, se consideran para su aplicacion en escena siguiendo el
criterio artistico.

RP4: Elaborar, recopilar y ordenar documentacién para un proyecto de vestuario
escénico.
CR4.1 La documentaciéon se busca en soporte fisico o digital para satisfacer las
necesidades de informacion del proyecto y facilitar su desarrollo.
CR4.2 El material necesario para realizar el proyecto se selecciona teniendo en
cuenta las caracteristicas, destino y uso del mismo.
CR4.3 La documentacién generada en cada proyecto se organiza y se archiva
permitiendo su reutilizacion en otros proyectos.

Contexto profesional

Medios de produccién
Bibliografia. Fotografias. Imagenes de indumentaria de distintas épocas. Museos del
traje. Museos de pintura y grabados. Almacenes de vestuario.

Productos y resultados

Documentacion grafica e historica de proyectos de vestuario. Clasificacion y
caracteristicas de la indumentaria en funciéon de la época en la que se inspira. Archivo
cronolégico de documentos sobre el traje.

Informacién utilizada o generada

Utilizada: Documentacion en diversos soportes de: Historia del traje, del retrato y del
grabado; historia del arte. Evolucion de los tejidos. Documentacién sobre las costumbres
y usos del vestir.

Generada: Archivo con documentacion grafica y escrita sobre la historia de la
indumentaria, relacionada con proyectos artisticos. Documentacion histérica de la
indumentaria para incorporar al cuaderno de vestuario.

Unidad de competencia 2

Denominacién: PLANIFICAR EL DESARROLLO DEL VESTUARIO A PARTIR DE LOS
FIGURINES DEL PROYECTO ARTISTICO

Nivel: 3
Codigo: UC 1518 3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Extraer las caracteristicas del proyecto de vestuario junto con el figurinista, para
determinar los requerimientos artisticos, criterios de estilo y género, asi como
necesidades técnicas y de produccion.
CR1.1 Los figurines se desglosan en las distintas piezas que componen el traje,
respetando la intencién artistica del figurinista y considerando las aportaciones del
realizador.
CR1.2 El estudio de los elementos que modifican la silueta del intérprete a través de
estructuras, botargas, corsés, o cualquier otro elemento, se realiza para cumplir los
requerimientos exigidos en el figurin.
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CR1.3 Las distintas piezas que componen el traje se analizan para comprender la
intencion del figurin y especificar los detalles ocultos en el disefio, como prendas
interiores, espaldas y otros.

CR1.4 Los requerimientos del espectaculo se analizan para planificar posibles
soluciones a las mutaciones de vestuario, cambios a vista de publico y efectos tales
como vuelos, o movimientos que requieran uso de arnés u otro elemento.

CR1.5 Los dispositivos especiales que deben ocultarse a la vista del publico se
consideran junto al figurinista, coordinandose con el resto del equipo artistico, para
proponer soluciones técnicas al uso de petacas, baterias, microfonia, botargas,
pelucas y postizos o cualquier otro elemento ajeno al vestuario que deba integrarse
en el traje.

RP2: Seleccionar la técnica mas adecuada para la obtencion de volumenes y formas
planteadas en los figurines, a fin de lograr la movilidad y comodidad del uso del traje en
escena.
CR2.1 La eleccién de la técnica se realiza junto al figurinista, teniendo en cuenta la
intencion del disefio y las caracteristicas del espectaculo en el que se va a exhibir el
vestuario, considerando su adecuacion al proyecto del escenégrafo, del iluminador y
al resto del equipo artistico de la produccién.
CR2.2 Los materiales propuestos por el figurinista se analizan en funcién de su
aplicacion y uso escénico asesorando al mismo, en su caso, de las posibles
variaciones en el resultado requerido.
CR2.3 La eleccién de la técnica de realizacidn se lleva a cabo teniendo en cuenta la
comodidad del intérprete y su uso en escena.
CR2.4 Las soluciones técnicas se deciden junto al figurinista trabajando en equipo,
experimentando con nuevos materiales y sus aplicaciones.
CR2.5 La secuenciacién de realizacion de los procesos se planifica de acuerdo con
las necesidades de volumen y texturas exigidas por el figurin y las técnicas
seleccionadas para su ejecucion.
CR2.6 La seleccién de las técnicas se realiza contando con el material, el tiempo de
ejecucion del proyecto, los condicionantes de su uso y mantenimiento, respetando el
coste presupuestado.
CR2.7 La eleccion de la técnica y del material se lleva a término previendo las
necesidades humanas, teniendo en cuenta las medidas de proteccion y prevencion
de riesgos laborales.

RP3: Adecuar las caracteristicas del proyecto de vestuario para el espectaculo en vivo,
logrando su ajuste a los criterios de estilo, género, necesidades técnicas y de
produccion.
CR3.1 Los condicionantes de la produccion se analizan para ubicar adecuadamente
el proyecto de vestuario en el contexto escénico.
CR3.2 La valoracion de las posibilidades de ejecucion del proyecto de vestuario se
realiza aportando soluciones a los problemas técnicos y artisticos, estableciendo un
didlogo constante con el figurinista.
CR3.3 EIl proyecto de vestuario se adecua al proyecto artistico considerando el
género de produccién, el modelo de explotacién, los condicionantes técnicos y el
movimiento, entre otros requerimientos.

RP4: Elaborar el cuaderno de vestuario del espectaculo en vivo, para posibilitar el
desarrollo de los trajes, conforme a los requerimientos de los figurines.
CR4.1 Las anotaciones o sugerencias del figurinista se recogen de forma ordenada
en el cuaderno de vestuario, junto a cada uno de los figurines.
CR4.2 La documentacion sobre el desglose de las prendas, detalles no explicitos en
el figurin y los requerimientos especiales de los trajes se clasifican junto al disefio del
que forman parte.
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CR4.3 Las transformaciones de los figurines que corresponden a cada uno de los
intérpretes se documentan graficamente y/o mediante texto.

CR4.4 El desglose de las prendas que componen el vestuario se realiza de los
distintos figurines, considerando los cambios o prendas dobles para documentarlo en
el cuaderno de vestuario de modo ordenado.

CR4.5 Las fichas de medidas de los intérpretes, y la fecha en la que fueron tomadas,
se recogen el cuaderno de vestuario.

CR4.6 Las muestras de materiales y sus colores se anotan junto al figurin
respetando las observaciones acordadas con el figurinista para la ejecucion o
reposicién del vestuario.

CR4.7 La documentacioén técnica y plastica aportada por el figurinista o realizador del
vestuario para la mejor comprensién del figurin, se recoge y archiva en el cuaderno
facilitando la comunicacion sobre el proyecto y la puesta en escena.

CR4.8 El calendario de trabajo para la elaboracion del vestuario se materializa en
colaboracion con el equipo de produccion, el figurinista, y los intérpretes.

Contexto profesional

Medios de produccion
Figurines del proyecto artistico. Dibujos técnicos del vestuario. Sistemas de archivo.
Muestras de materiales. Equipos informaticos. Presupuestos.

Productos y resultados
Cuadernos de vestuario. Fichas técnicas del vestuario. Prevision de tareas y calendario
de trabajo.

Informacién utilizada o generada

Utilizada: Figurines. Libretos, partituras y guiones. Documentacién grafica y técnica.
Fotografias. Muestras de materiales. Archivos de cuadernos de vestuario. Dimensiones
de dispositivos especiales.

Generada: Cuaderno de vestuario. Fichas técnicas. Dibujos técnicos. Muestras de
materiales. Agenda de proveedores. Agenda de clientes.

Unidad de competencia 3

Denominacion: REALIZAR EL MODELAJE, PATRONAJE Y CORTE DE VESTUARIO
DEL ESPECTACULO

Nivel: 3
Codigo: UC 1519 3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Tomar medidas de los intérpretes de acuerdo con el modelo establecido para
obtener el vestuario del espectaculo en vivo.
CR1.1 Los criterios de la toma de medidas se establecen con el conocimiento de
todo el equipo del taller de vestuario para unificar métodos y procedimientos.
CR1.2 La toma de medidas se realiza datando las mismas en la fecha en las que se
toman, y comprobando sus posibles variaciones a lo largo del proyecto.
CR1.3 La toma de medidas se realiza con el maximo de parametros posibles
previendo cualquier elemento imprevisto que se solicite posteriormente teniendo en
cuenta posibles variaciones corporales de los intérpretes antes del estreno.
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CR1.4 La ficha de medidas resultante se archiva en el cuaderno de vestuario para
facilitar su consulta previendo su posible reutilizacién en otros proyectos o un cambio
de papel.

RP2: Realizar el calculo de materiales a partir del andlisis del proyecto de vestuario,
teniendo en cuenta las necesidades estéticas en él recogidas y la técnica de confeccién
seleccionada.
CR2.1 El calculo de materiales se lleva a cabo teniendo en cuenta los posibles
cambios a lo largo de la produccioén.
CR2.2 Los materiales se calculan de acuerdo con las necesidades estéticas del
figurin teniendo en cuenta el presupuesto adjudicado.
CR2.3 El calculo de materiales tiene en cuenta los efectos de volumen planteados
por modelaje o patronaje, o mediante toiles previas y otros.
CR2.4 Las fornituras, hilos y otros elementos necesarios para la realizacion del
vestuario se calculan teniendo en cuenta los requerimientos previstos en el disefio
original.

RP3: Realizar el aprovisionamiento de materiales y disponer de maquinas y
equipamiento necesario a fin de garantizar el desarrollo del proyecto de vestuario del
espectaculo.
CR3.1 Los materiales se seleccionan respetando las especificaciones técnicas del
disefio aceptado, y optimizando las cantidades necesarias para elaborar el proyecto
de vestuario.
CR3.2 Las adquisiciones de materiales, con el tiempo suficiente, se planifican y
disponen garantizando la continuidad del proyecto en las mejores condiciones
calidad precio.
CR3.3 Las maquinas y equipos adecuados para la elaboracién del proyecto de
vestuario se seleccionan para conseguir los acabados con la calidad prevista.
CR3.4 Las maquinas, los equipos y accesorios que intervienen en la elaboracién del
proyecto se mantienen en correcto funcionamiento y en condiciones de prevencién
de riesgos laborales. RP4: Crear los patrones de las piezas necesarias para obtener
los volumenes planteados en el proyecto de vestuario.

RP4: Crear los patrones de las piezas necesarias para obtener los volimenes

planteados en el proyecto de vestuario.
CR4.1 La preparacién de las herramientas y materiales necesarios para el patronaje
se realiza evitando tiempos improductivos.
CR4.2 Los patrones base de las prendas que los requieran se adaptan, teniendo en
cuenta las medidas de los intérpretes.
CR4.3 Los patrones base que lo requieran se transforman para adaptarlos a las
formas y materiales seleccionados y asi obtener el volumen previsto en el figurin.
CR4.4 La documentacion sobre género del espectaculo, tal como danza espafiola,
clasica, teatro, circo y 6pera, entre otros, se consulta para tener en cuenta las
transformaciones que precisan los patrones.
CR4.5 En la reproduccion y adaptacion de las formas a las necesidades de la
interpretaciéon y de la produccion, se tiene en cuenta la documentacion sobre
patronaje histérico obtenidas de fuentes especializadas.
CR4.6 La técnica de desmontado de prendas se aplica para la obtencién de patrones
que permitan la reproduccién exacta de las piezas desmontadas.
CR4.7 Los patrones se realizan sobre papel, cartén o tejido, comprobando que los
mismos se adaptan a las medidas del intérprete.
CR4.8 Las piezas de los patrones se referencian para facilitar y garantizar su
posterior utilizacion.
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RP5: Modelar los elementos del traje que lo requieran, a fin de conseguir los efectos

previstos en el figurin.
CR5.1 El figurin se analiza para definir las piezas que se van a obtener a partir del
modelaje.
CR5.2 El soporte o maniqui y los elementos que intervienen en la realizacién del
modelaje, asi como los materiales necesarios, se seleccionan segun las técnicas y
procedimientos que se van a aplicar en el mismo.
CR5.3 Los puntos y lineas basicas necesarias se marcan en el material para facilitar
el modelaje con las caracteristicas y proporciones previstas en el proyecto de
vestuario.
CR5.4 La eleccion de los materiales para las botargas se lleva a cabo en funcién del
proyecto artistico, teniendo en cuenta el movimiento de las mismas, el peso que
soportan, asi como el uso escénico.
CR5.5 Los elementos emballenados se realizan modelando sobre el maniqui,
comprobando su adecuacion a los figurines, la funcionalidad y comodidad del
intérprete, asi como la adaptacién al movimiento escénico.
CR5.6 El ajuste y modificaciones del volumen de las prendas por medio del modelaje
se asegura lo largo del proceso y al finalizar el mismo, mediante marcas y aplomos
implantados antes del desvestido.
CR5.7 Las piezas obtenidas por modelaje, se ajustan, comprueban y afinan para
conseguir el efecto previsto en el proyecto, asegurando su durabilidad, y cuando asi
lo requieran se sefalan para trasladar las marcas a un patron plano.
CR5.8 La seguridad en la unién de los distintos elementos obtenidos por modelaje se
comprueba, para asegurar la integridad del vestuario durante el uso escénico.

RP6: Supervisar y, en su caso, marcar y cortar las piezas de las prendas o volumenes
necesarios para proceder a su ensamblaje, teniendo en cuenta la amplitud de margenes
de costura requeridos en el proyecto.
CR6.1 Los tejidos y los materiales que lo requieran se preparan mediante lavado,
arrugado, planchado, rotura, sobre posicidén entre otros, antes del extendido para el
corte.
CR6.2 La posicidon de extendido de los tejidos y otros materiales se comprueba para
asegurar el corte de acuerdo al proyecto de disefio.
CR6.3 Los patrones se distribuyen sobre los tejidos y materiales para conseguir el
maximo aprovechamiento de los mismos, respectando las sefalizaciones y marcas
que contienen, y comprobando que se obtienen todas las piezas del modelo.
CR6.4 Las marcas de los patrones se trasladan al tejido verificando su exactitud,
sefialando los margenes de costura requeridos en el proyecto.
CR6.5 Las piezas se cortan, con precision y limpieza de ejecucién, por las marcas
que configuran los margenes de costura.
CR6.6 Las piezas cortadas se identifican, agrupan y empaquetan para su posterior
ensamblaje, verificando que estan todas las que corresponden a cada una de las
prendas.

Contexto profesional

Medios de produccién

Muestrario de materiales, componentes y modelos. Cuadernos de vestuario. Agenda de
proveedores. Mesas de corte. Herramientas y utiles de marcado y corte. Maniquies.
Maquinas de coser y accesorios. Equipo de planchado. Equipo de confeccion. Tejidos y
otros materiales. Ficha de medidas. Lavadora. Secadora.

Productos y resultados
Aprovisionamiento de materiales. Patrones a medida. Glasillas o toiles. Prendas
cortadas. Documentacion técnica del proyecto de vestuario.
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Informacioén utilizada o generada

Utilizada: Cuaderno de vestuario. Plan y calendario de trabajo. Fichas de medidas.
Fichas técnicas. Figurines. Materiales textiles y no textiles. Muestrario de materias
primas y fornituras: caracteristicas y disponibilidad.

Generada: Documentacién técnica y otras para el cuaderno de vestuario. Patrones.
Agenda de proveedores y clientes. Informacién de resultado del trabajo. Incidencias.

Unidad de competencia 4

Denominacion: SUPERVISAR Y REALIZAR LAS PRUEBAS A LOS INTERPRETES, EL
ENSAMBLAJE Y LOS ACABADOS DE VESTUARIO DEL ESPECTACULO

Nivel: 3
Caodigo: UC 1520_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Supervisar y, en su caso realizar, el ensamblaje de los elementos del traje para su
prueba.
CR1.1 La eleccion del material y técnica de ensamblaje se selecciona en funcion del
disefo de la prenda, teniendo en cuenta las posibles modificaciones de componentes
en la primera prueba.
CR1.2 La aplicacion de la técnica de ensamblaje, asi como las operaciones
intermedias de planchado, se realizan en funcién del peso y comportamiento de los
materiales para conseguir las formas y volumenes requeridos.
CR1.3 Los elementos secundarios de la prenda y otros accesorios se preparan y, en
su caso, se ensamblan, para disponer de ellos en las pruebas, de acuerdo con las
referencias del figurin.
CR1.4 Los elementos que modifican la silueta del intérprete tales como estructuras
(verdugados, tontillos, crinolinas, mirinaques, polisones, entre otros), botargas
(barrigas, hombreras, caderas, pechos, jorobas), entre otros elementos o dispositivos
previstos, se preparan para la correccion del volumen en la primera prueba.

RP2: Realizar la primera prueba de trajes, en blanco o definitiva, para comprobar los
volumenes requeridos por el disefio del vestuario para el espectaculo.
CR2.1 La prueba del traje en tejido de prueba o definitivo, se realiza junto al
figurinista para definir y concretar los volumenes, realizar los cambios oportunos y
ubicar los elementos secundarios.
CR2.2 Las modificaciones y ajustes de la prenda en prueba se realizan bajo la
supervision del figurinista teniendo en cuenta los movimientos y observaciones del
intérprete.
CR2.3 Los elementos ajenos al vestuario que deban integrarse en el mismo, tales
como arneses, calzado, prétesis, pelucas y elementos de utileria del personaje, se
comprueban en su funcionalidad y efectos estéticos requeridos, para determinar su
ubicacion o aportar soluciones técnicas para su uso en escena.
CR2.4 Los sistemas de cierre, dispositivos de efectos especiales, o necesidades
previstas de cambios rapidos de vestuario se prevén para ajustarlos en la segunda
prueba.

RP3: Realizar ajustes y marcas de correcciones derivadas de las pruebas, para el
ensamblaje de las prendas y la preparacion de la segunda prueba.
CR3.1 Las marcas de correcciones de las pruebas se aseguran para proceder a su
afinado y traslado.
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CR3.2 El ensamblaje definitivo se realiza comprobando la seguridad del mismo y la
fiabilidad de las marcas antes de la segunda prueba, utilizando los materiales,
maquinas y herramientas adecuadas.

CR3.3 El traje con los cambios derivados de la primera prueba se prepara para la
segunda prueba, con el fin de realizar pequefios ajustes, comprobar sistemas de
cierre, bajos, entre otros, asegurando su funcionalidad en el uso escénico.

RP4: Realizar la segunda prueba con todos los elementos secundarios y, en su caso,
llevando a cabo los ajustes necesarios, a fin de que el figurinista y el intérprete
comprueben la estética y funcionalidad del traje.
CR4.1 La segunda prueba del traje con todos sus elementos se lleva a cabo con la
supervision del figurinista, teniendo en cuenta los requerimientos del resto de
secciones técnicas del espectaculo.
CR4.2 Los elementos de utileria escondidos en el traje, asi como los dispositivos de
sonido -petacas, cables, micr6fonos- y otros dispositivos para efectos especiales, se
comprueban para asegurar la funcionalidad de los mismos en el vestuario y, en su
caso, se realizan las modificaciones oportunas con la supervision del figurinista.
CR4.3 Los sistemas de cierre de los trajes y otros elementos adosados a éstos se
comprueban junto al intérprete, asegurando su funcionalidad en la escena y
previendo los posibles cambios rapidos de vestuario.
CR4.4 Los adornos, y otros efectos de acabados se marcan en el traje para su
realizacion.

RP5: Supervisar y, en su caso, terminar los componentes del traje, incorporando los
sistemas de cierre, apliques y adornos, preparando los mismos para su planchado
y/o aplicacion de otras técnicas de acabados.
CR5.1 Los adornos y otros acabados se marcan en los componentes del traje para
su fijacion segura, teniendo en cuenta la Vvisibilidad del espectador, los
requerimientos de mantenimiento y la estética del figurin.
CR5.2 Las técnicas de planchado se aplican teniendo en cuenta las necesidades
especificas de la prenda, observando las normas de seguridad e higiene en el
trabajo.
CR5.3 Las prendas se comprueban antes de su embalaje verificando que se ajustan
a la calidad requerida.
CR5.4 Las cintas para colgar el vestuario se disponen, en su caso, para asegurar
que las piezas no se deforman.
CR5.5 Las instrucciones de uso y mantenimiento de la prenda se facilitan al cliente
en la entrega de vestuario.

RP6: Supervisar y, en su caso, transformar prendas confeccionadas para adaptarlas al
UsSO escénico y a un intérprete determinado.
CR6.1 Las prendas y su disefio se observan para determinar las partes que precisen
una modificacion con el fin de conseguir el efecto escénico buscado.
CR6.2 Las partes de la prenda que requieran modificaciones, se descosen o
despegan para proceder a la transformaciéon de las mismas o a la incorporaciéon de
elementos nuevos, de acuerdo con el proyecto artistico.
CR6.3 La unién de las piezas transformadas o de nueva incorporacién al traje, se
realiza aplicando las técnicas de cosido y/o pegado, utilizando las herramientas y
maquinas con seguridad para garantizar la calidad de acabado y los efectos
previstos en el uso escénico.
CR6.4 Las transformaciones y arreglos de las prendas se muestran al intérprete en la
prueba de las mismas, comprobando que se ajustan a los requerimientos
establecidos en el proyecto artistico.
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CR6.5 Las aplicaciones de adornos, costuras definitivas, y otros acabados se
realizan con seguridad, utilizando las herramientas y técnicas mas adecuadas, para
garantizar su uso escénico.

RP7: Supervisar y, en su caso, realizar prendas de vestir objetos que cumplen una
funcion dramatica en la representacion.
CR7.1 Las prendas de vestir objeto tales como marionetas, mufiecos, figuras, y otros
se concretan a partir del disefio para lograr su estética, asi como los requerimientos
de manipulacién y movilidad en el juego escénico.
CR7.2 Las medidas de objetos a que se tienen que vestir, tales como marionetas,
mufiecos, figuras y otros, se toman y se registran en la ficha correspondiente,
considerando sus formas y/o estructuras para lograr las prendas necesarias.
CR7.3 El patron de la prenda para el objeto previsto se realiza a partir del disefio
artistico, teniendo en cuenta las formas de manipulaciéon y movilidad del mismo.
CR7.4 Las operaciones de confeccién del traje se realizan, aplicando con habilidad y
destreza las técnicas apropiadas en cada operacioén, segun las especificaciones de la
ficha técnica.
CR7.5 Los equipos y maquinas se mantienen en buen estado y se manipulan
siguiendo las instrucciones de uso y de seguridad en el trabajo.

Contexto profesional

Medios de producciéon

Mesas de corte. Percheros. Herramientas y Utiles de confeccién. Maquinas de coser:
planas, «overlock» y otras. Accesorios y herramientas de las maquinas de coser.
Remachadoras. Maniquies. Planchas, mesas de planchar y accesorios de planchado.
Equipos de preparacion, ajuste y mantenimiento operativo de maquinas. Tejidos y otros
materiales. Envases individuales, perchas.

Productos y resultados
Prendas preparadas para prueba. Prendas probadas. Prendas de vestuario de
espectaculo acabadas y preparadas para su entrega.

Informacioén utilizada o generada

Utilizada: Ficha de medidas del intérprete. Tablas de medidas normalizadas. Figurines.
Patrones base y transformados. Patrones de época. Toiles o glasillas. Cuaderno de
vestuario. Cambios en la produccién. Especificaciones sobre necesidades del uso
escénico del traje.

Generada: Instrucciones de cuidado y mantenimiento del vestuario. Documentacién
técnica y grafica del cuaderno de vestuario. Plan de trabajo.

Unidad de competencia 5

Denominacion: TRANSFORMAR MATERIALES TEXTILES Y NO TEXTILES PARA SU
USO EN VESTUARIO DE ESPECTACULO

Nivel: 3
Codigo: UC 1521_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Obtener estructuras con materiales textiles y no textiles, como elementos de
conformacion para vestuario del espectaculo
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CR1.1 La ubicacién de las estructuras en los trajes se localizan a partir de la
observacion de los figurines que componen el vestuario del espectaculo.

CR1.2 El material y la técnica de ejecucion de la estructura se selecciona teniendo
en cuenta el uso y destino del traje en el espacio escénico.

CR1.3 Las estructuras de vestuario utilizadas en otros espectaculos, se observan
como experiencias previas para aprovecharlas o mejorar su utilidad en nuevas
indumentarias.

CR1.4 EIl forrado o acabado de la estructura seleccionada se elige y realiza en
funcion de las necesidades del traje para que cumpla con los requerimientos del
figurin.

CR1.5 La documentacion de elementos armados sobre estructuras se analiza para
comprobar su aplicacion en otros proyectos.

CR1.6 La experimentacion con nuevos materiales se lleva a cabo para mejorar la
eficacia de la estructura, teniendo en cuenta la seguridad en su manipulacién y la
comodidad del intérprete.

CR1.7 La funcionalidad de la estructura se comprueba durante las pruebas a los
intérpretes y en los ensayos a fin de comprobar su adaptacién y posibles
correcciones.

RP2: Supervisar y, en su caso, realizar la tintura manual de tejidos, pieles, fibras, trajes,
y otras materias con el fin de lograr la mayor fidelidad del color con el previsto en el
figurin.
CR2.1 El proceso de tintura manual en tejidos, pieles, fibras, trajes, y otras materias
y los procedimientos que hay que seguir, fases de tintura y tipo de colorante,
diagrama temperatura-tiempo, entre otros, se reconocen para obtener el color
previsto en el figurin.
CR2.2 Las pruebas de tintura manual de las muestras seleccionadas, se realizan
aplicando las técnicas y procedimientos propuestos para comprobar los colores y
tonos obtenidos, por comparacién con las muestras de referencia aportadas por el
figurinista.
CR2.3 Los efectos de color en tejidos, pieles, fibras, trajes, y otras materias, se
seleccionan con el figurinista para su aplicacion definitiva al traje, comprobando que
no afectan a las caracteristicas del material en cuanto al comportamiento requeridos
al uso y a su visibilidad en el espectaculo.
CR2.4 Las muestras y los resultados de las pruebas de tintura manual de los
distintos materiales se organiza para establecer los procesos necesarios, asi como
para realizar calculos de disoluciones y dosificacion de productos quimicos,
archivando la informacion generada para incorporar en el cuaderno de vestuario.
CR2.5 Los equipos y utiles necesarios para la tintura manual de las distintas materias
se seleccionan a partir de la interpretacion de la ficha técnica, para la reproduccion
del color del figurin en el traje.
CR2.6 Los productos quimicos y colorantes utilizados en la tintura manual, se
reconocen mediante la interpretacién de la ficha técnica, se pesan, disuelven y
etiquetan, con pulcritud, y de acuerdo a las normas de seguridad personal y
proteccion ambiental.
CR2.7 Los distintos materiales se introducen en los bafios preparados con las
disoluciones requeridas para la tintura manual, manteniendo sumergidos los mismos,
con agitaciones periddicas para ayudar a la absorcién vy fijacion regular del color,
controlando la temperatura y tiempo indicado, asi como el aclarado y secado
correspondiente, cumpliendo las normas de seguridad personal y protecciéon
ambiental.
CR2.8 Los productos se manipulan y almacenan con criterios de seguridad,
caducidad, orden de consumo y proteccién ambiental.
CR2.9 Los criterios de sostenibilidad se aplican, minimizando residuos, consumos de
agua y de energia, y productos quimicos.
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CR2.10 La documentacion generada del proceso de tintura de materiales se archiva
en el cuaderno de vestuario para facilitar su reparacion o reproduccion a fin de evitar
su deterioro o pérdida con el uso y la limpieza.

RP3: Supervisar y, en su caso, aplicar pintura textil para lograr el efecto de realce
requerido por el estampado del tejido en el figurin.
CR3.1 La transformacién o adaptacion de los estampados o dibujos del tejido se
realizan para adecuarlos al proyecto artistico.
CR3.2 Las plantillas o pantallas se obtienen o adquieren a partir de la reproduccion
del dibujo del figurin o de la documentacion aportada por el figurinista.
CR3.3 La eleccion de la técnica y material se realiza de acuerdo con la intencién del
disefio y las condiciones de exhibicién del traje en escena con la revision del
figurinista.
CR3.4 La utilizacién de técnicas y productos de pintura textil, se realiza de acuerdo a
la documentacion técnica, atendiendo a las normas de seguridad personal y
ambiental.
CR3.5 Los productos se manipulan y almacenan con criterios de seguridad,
caducidad, orden de consumo y proteccién ambiental.
CR3.6 La documentacion generada en el proceso de pintura textil se archiva en el
cuaderno de vestuario, para facilitar la restauracion o reproduccion del vestuario.

RP4: Supervisar y, en su caso, aplicar materiales no textiles en los trajes para lograr los
efectos marcados en el figurin
CR4.1 La aplicacion de colas, siliconas, latex, lacas, ceras y otros materiales se
realiza de acuerdo con el proyecto artistico.
CR4.2 La manipulacién y aplicacion de los materiales no textiles se realiza
atendiendo a las normas de manipulacion de los productos para evitar riesgos
personales y ambientales.
CRA4.3 La seleccion de la técnica se lleva a cabo teniendo en cuenta las condiciones
de visibilidad y de exhibicion de los trajes en la escena y de acuerdo con el criterio
del figurinista.
CR4.4 La experimentacion con diversos materiales se realiza para mejorar la eficacia
de los efectos artisticos.
CR4.5 La obtencién de moldes en diversos materiales se realiza para lograr los
volumenes y texturas deseados para su incorporacion al traje, logrando los efectos
estéticos previstos en el proyecto artistico.

RP 5: Supervisar y, en su caso, envejecer materiales que lo requieran segun el proyecto
artistico, a fin de obtener el resultado indicado en el figurin.
CR5.1 La seleccion de la técnica de envejecimiento se lleva a cabo a partir del
requerimiento del figurin y la puesta en escena, comprobando su eficacia antes de su
aplicacioén al traje.
CR5.2 La seleccion de herramientas, materiales y utensilios tales como cepillos de
alambre, tijeras, lijas, ceras, jabones, pigmentos y colas, entre otros, se realiza a
partir de la técnica de aplicaciéon y de acuerdo con los requerimientos del figurin.
CR5.3 La ubicacién de los desgastes y roturas se realiza de acuerdo con el
figurinista y la dramaturgia del vestuario.
CR5.4 Las técnicas de envejecimiento por deterioro de las partes visibles del traje, se
aplican comprobando la durabilidad del vestuario durante el tiempo previsto de
explotacion.
CR5.5 Las técnicas de envejecimiento por desgaste y brillos por uso, entre otros, se
aplican con seguridad y de acuerdo con el figurinista para asegurar su visibilidad y
funcionalidad en el espectaculo.
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Contexto profesional

Medios de produccion

Documentacion de diversas técnicas de transformacién de materiales. Fichas técnicas
de productos. Equipos de proteccion individual. Mesas de dibujo. Piletas. Equipos de
plancha. Lavadoras. Secadoras. Maniquies y otros soportes. Herramientas y utiles de
dibujo, pintura, y otras técnicas. Utiles y herramientas de ferreteria, costura y corte.
Muestrarios de materiales.

Productos y resultados

Tejidos, trajes y otros materiales tedidos, estampados, atrezados o tratados con
diferentes técnicas. Piezas o elementos escénicos obtenidos con materiales diversos.
Moldes, positivos y plantillas. Documentacion técnica para el cuaderno de vestuario.
Informacioén utilizada o generada

Utilizada: Ley de prevencion de riesgos laborales. Figurines. Documentacion grafica y
técnica. Manuales de uso de herramientas, materiales y equipos. Cuaderno de vestuario.
Documentacion técnica en diversos soportes. Fichas técnicas.

Generada: Documentacioén técnica para el cuaderno de vestuario. Plan de trabajo.
FORMACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD

MODULO FORMATIVO 1

Denominacién: TECNICAS DE GESTION DE INFORMACION SOBRE HISTORIA Y
EVOLUCION DE LA INDUMENTARIA APLICADA AL VESTUARIO ESCENICO

Coédigo: MF1517_3
Nivel de cualificacion profesional: 3
Asociado a la Unidad de Competencia:

UC1517_3 Buscar informacién y documentar la historia y evolucién del vestir para
proyectos escénicos.

Duracioén: 60 horas

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Identificar la evolucién de la indumentaria en el tiempo para su aplicacién en el
analisis de proyectos de vestuario historico.
CE1.1 Identificar las caracteristicas esenciales de la evoluciéon de la indumentaria
relacionandolas con los diferentes momentos historicos.
CE1.2 Identificar las técnicas y materiales aplicados en cada época en relacién con
la indumentaria de uso escénico.
CE1.3 Describir los factores que determinan los diferentes tipos de indumentaria y su
evolucién para su aplicacion en el vestuario de uso escénico.
CE1.4 Identificar el contexto cultural de la época y su influencia en la indumentaria
para participar activamente en las reuniones con el equipo artistico del proyecto de
vestuario.
CE1.5 Diferenciar los elementos que constituyen un vestuario de época, teniendo en
cuenta su destino, modo y usos.
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CE16 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado de identificar la época
enla que se inspira un proyecto de figurines para el espectaculo:
Analizar las formas y lineas del figurin.
- Identificar los elementos del figurin que se inspiran o recrean el vestuario de
una época y contexto determinados.
- Especificar en qué época estan inspiradas las formas y lineas del figurin.
- Describir los materiales y técnicas utilizados en la época para adaptarlos al
proyecto de vestuario.
- Reconocer los usos de las prendas de época.
- Determinar las caracteristicas esenciales que hay que considerar para simular
el vestuario de época en funcién del proyecto artistico.

C2: Seleccionar informaciéon sobre indumentaria histoérica a partir de sus formas y usos
para su aplicacion en la seleccién y reproduccién de prendas de época.

CE2.1 Identificar, a través de documentos graficos sobre historia de la indumentaria,
su tipologia y los elementos de que se compone.
CEZ2.2 Diferenciar las formas y prendas de vestuario de distintas épocas, observando
figurines o trajes explicando sus caracteristicas técnicas.
CE2.3 Describir la indumentaria de distintas épocas y sus componentes,
relacionandolas con el grupo social y segmento de poblacion que las utilizaba.
CE2.4 Seleccionar informacién sobre costumbres y usos en el vestir de una época
para interpretar el figurin y adaptarlo al uso escénico.
CE2.5 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de seleccionar
informacion para reproducir distintos trajes ambientados en una época:

- Identificar el tipo de indumentaria del que se precisa informacion.

- Especificar la época y segmento de poblacién a la que pertenecen los trajes

del proyecto.
- Desglosar y describir las prendas que la componen y sus usos.
- Deducir los elementos que componen cada prenda y sus caracteristicas
técnicas.
- Describir el orden de colocacién de las prendas y sus sistemas de sujecion.
- Seleccionar la informacién precisa sobre los trajes para su reproduccion.

C3: Identificar las proporciones del traje en su evolucion histérica en relacién a la figura
humana actual, para su aplicacién en un proyecto de vestuario escénico.
CE3.1 Identificar las proporciones y formas de trajes de época para seleccionar,
adaptar o realizar prendas que recreen un momento histérico.
CE3.2 Describir las caracteristicas de las prendas interiores o exteriores que
modifican la silueta del intérprete.
CE3.3 Proponer la transformaciéon de un modelo para adaptarlo a las proporciones
requeridas por la estética de una época determinada.
CE3.4 Describir la variacion en las proporciones de formas y volumenes para adaptar
la silueta de una época determinada, a las medidas de la figura humana actual,
teniendo en cuenta el criterio artistico.
CE3.5 Describir los tipos de indumentaria de época susceptible de ser utilizada por
personas con diferente estructura corporal y especificar las variaciones que se
pueden incorporar al vestuario escénico.
CE3.6 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado de diferenciar las
proporciones y medidas requeridas para reproducir un traje de época adaptandolo a
SU uso escénico y a las proporciones del intérprete.
- Identificar el tipo de indumentaria y segmento de poblacion a la que pertenece.
- Especificar las proporciones que requiere el traje época.
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- Especificar las variaciones que admite la prenda de acuerdo a formas y
volumenes.

- Detectar las variaciones que es necesario introducir para la reproduccion de la
prenda.

- Describir las prendas que permiten su utilizacion por mas de una persona.

C4: Obtener informacion sobre historia de la indumentaria para proyectos de vestuario
escénico, manteniendo actualizadas las fuentes y organizando la misma.
CE4.1 Describir las principales fuentes y canales de informacién que se consultan
como base de datos relacionada con el vestuario escénico.
CE4.2 Explicar las formas de busqueda de informacién para la actualizacion de datos
relacionados con el vestuario escénico.
CE4.3 Aplicar criterios de organizacion de la documentacion de historia de la
indumentaria para proyectos de vestuario.
CE4.4 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado de busqueda y
organizacion de informacién sobre historia de la indumentaria para un proyecto de
vestuario del espectaculo:
- Identificar las fuentes de informacién mas adecuada.
- Realizar la busqueda aplicando los criterios de restriccién oportunos.
- Seleccionar la informacién precisa para el proyecto.
- Obtener informacion sobre usos, modos y costumbres de la indumentaria de
la época.
- Obtener informacion sobre técnicas y materiales de la indumentaria de la
época: materiales, patrones, formas, técnicas de realizacion entre otros.
- Organizar la informacién recabada para el proyecto del vestuario en el soporte
previsto.
- Archivar la documentacién generada en un proyecto para facilitar su
reutilizacion.
- Comprobar que la informacién archivada se ajusta a los requerimientos del
proyecto de vestuario.

Contenidos

1. Evolucién técnica, usos, modos y costumbres en la evolucion de la indumentaria:
- Los tejidos de aplicacion en la indumentaria y su evolucion a lo largo del tiempo.
- Patronaje de la indumentaria de época.
- Formas y evolucion.
- Técnicas y herramientas de ensamblaje.
- Andlisis de las formas, volumenes, lineas y texturas de la indumentaria a lo largo
del tiempo.
- Factores que determinan los diversos tipos de indumentaria y su evolucion:
Usos y modos.
Clases sociales, costumbres.
- Clima y otros.

2. Los cambios en la silueta y la variacion de proporciones respecto a la silueta
humana:
- La evolucion de la indumentaria escénica en la edad antigua y edad media.
- La indumentaria teatral en la edad antigua: imagen clasica.
- El traje en las representaciones teatrales de la edad media.
- Evolucién de la silueta.
- Entalles y formas nuevas.
- Rellenos y estructuras que modifican la silueta.
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- La evolucion de la indumentaria escénica en la edad moderna.
- Cambio de las siluetas. Estructuras y rellenos.
- Peculiaridades segun los paises y su ambito de influencia.
- Los libros de patronaje.
- Las influencias orientales.
- La revolucién industrial y el cambio de la indumentaria.
- El vestuario en el espectaculo: teatro, danza y épera.
- La evolucion de la indumentaria escénica en la edad contemporanea.
- Los cambios en la indumentaria: de la revolucion francesa hasta 1900. La
revolucién industrial.
- El siglo XXy los rapidos cambios en la silueta. Evolucién por décadas.
- El traje en el espectaculo en vivo y en el cine.

3. El vestuario histérico en el espectaculo.
- Andlisis de proyectos artisticos de vestuario escénico.
- El figurin y sus referencias a distintos momentos histéricos.
- Recreaciones de épocas a partir de figurines histéricos.
- Requerimientos de los distintos géneros y estilos de espectaculos como
condicionantes del figurin.
- El figurin como respuesta a otros requerimientos de uso del traje.
- Criterios para la seleccion de indumentaria en un almacén:
- Andlisis del proyecto: delimitacion del momento historico, grupos sociales, y
usos y costumbres en el vestir en diferentes épocas.
- Similitudes y diferencias entre las estructuras, rellenos y otros elementos de
vestuario de diferentes épocas.
- Andlisis de las prendas y elementos.
- Posibilidades de uso y transformacion.
- Organizacion de elementos y prendas para vestir un traje de época.
- Criterios de transformacién de prendas de vestuario.
- Diferenciar las proporciones del traje de época y sus diferentes prendas o
componentes respecto a la figura humana actual.
- Estudio de las posibilidades de transformacion de un traje en el proyecto
artistico.
- Adaptacion de la silueta de época a la fisonomia actual.
- Criterios de adaptacion de un traje al uso escénico. Andlisis de los
requerimientos de movimiento, uso y juego escénico de los trajes.

4. Técnicas de busqueda y gestion de informacién de la indumentaria escénica.
- Fuentes de informacién tradicionales:
- Pinturas, graficos.
- Indumentaria historica de museos.
- Libros, textos, entre otros.
- Organizacion de flujos de informacion.
- Informatica aplicada: Internet, buscadores de informacion.
- Bases de datos. Archivo de la informacion.
- Técnicas de comunicacion.
- Redaccion de informes.
- Documentacién del proceso.

Orientaciones metodoldgicas

Este modulo se puede programar de manera independiente.
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Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompana este anexo.

MODULO FORMATIVO 2

Denominacién: EL PROYECTO DE VESTUARIO EN ESPECTACULOS EN VIVO
Caodigo: MF1518_3

Nivel de cualificacion profesional: 3

Asociado a la Unidad de Competencia:

UC1518_3: Planificar el desarrollo del vestuario a partir de los figurines del proyecto
artistico

Duracion: 60 horas

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Concretar los aspectos artisticos, técnicos y de produccion de proyectos de
vestuario teniendo en cuenta los cédigos y lenguajes que intervienen en los distintos
tipos y géneros de espectaculos.
CE1.1 Describir los requerimientos de proyectos de vestuario en funcion de las
caracteristicas propias de los distintos tipos y géneros de espectaculos y de las
condiciones de exhibicion y de produccion del espectaculo.
CE1.2 Analizar la intencién artistica de proyectos de figurines para el espectaculo.
CE1.3 Describir los tipos y fases de produccién de puestas en escena de distintos
espectaculos, indicando las relaciones entre los diferentes profesionales del equipo
artistico y técnico en funcion del trabajo que realizan en cada caso.
CE1.4 Desglosar las distintas piezas que componen trajes a partir del analisis de los
figurines, especificando los elementos no visibles en el figurin, respetando la
intencién artistica, el estilo de los figurines, y los requerimientos de la produccion.
CE1.5 Planificar posibles soluciones técnicas a los requerimientos de uso del
vestuario en el espectaculo tales como cambios rapidos, en escena, tipo de
movimientos, entre otros, para planificar posibles soluciones técnicas.
CE1.6 Proponer soluciones técnicas a la incorporacion de elementos ajenos al traje
tales como petacas, bateria, micréfonos, posticeria, utileria de personaje, entre otros,
en coordinacién con el resto del equipo artistico y técnico implicado.
CEA1.7 Identificar los condicionantes de seguridad relacionados con el vestuario.
CE1.8 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, de analizar un
proyecto de figurines de un espectaculo, desglosando sus componentes:
- Identificar el género y tipo de espectaculo del proyecto y sus condicionantes
para el proyecto de realizacién del vestuario.
- Identificar los condicionantes de exhibicién, explotacion y produccion del
espectaculo que afectan al proyecto de vestuario.
- Describir los requerimientos artisticos del proyecto de figurines y su relacién
con el proyecto artistico y de produccion del espectaculo.
- Identificar y relacionar las formas y estilo de los figurines con el contexto
histérico y/o género del espectaculo.
- Desglosar los componentes de los trajes, a partir del analisis de los figurines.
- Analizar los requerimientos de uso de los trajes en escena.
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- Proponer soluciones técnicas a las necesidades de cambios, usos e
incorporacion de elementos ajenos al vestuario en su uso escénico.

- Cumplimentar la documentacion relativa al trabajo realizado.

C2: Determinar las técnicas mas adecuadas para obtener las formas y volumenes
requeridos en los figurines, teniendo en cuenta la movilidad y comodidad de los trajes, a
partir del analisis de las caracteristicas de proyectos de vestuario escénico.
CE2.1 Describir los factores que condicionan la eleccion de las técnicas de
realizacion de vestuario en funcion de los requerimientos del disefio y del proyecto
artistico del espectaculo en el marco de las exigencias de una produccién.
CE2.2 Relacionar materiales de uso en la realizacion de vestuario con sus
aplicaciones y necesidades de uso escénico.
CE2.3 Interpretar figurines correspondientes a proyectos de vestuario en relacion a la
viabilidad de realizacién del mismo, a partir de necesidades artisticas y directrices del
figurinista.
CE2.4 Identificar técnicas de aplicacion en procesos de realizacion de proyectos de
vestuario, a partir del analisis de figurines.
CE2.5 Analizar los materiales propuestos por el figurinista para valorar las
dificultades técnicas y posibles alteraciones en el resultado requerido por el figurin,
teniendo en cuenta el uso escénico del traje.
CE2.6 Deducir las técnicas de realizacion que se pueden aplicar en el proyecto, a
partir de la informacion del proyecto de vestuario, los materiales propuestos, y las
necesidades de uso escénico del traje, teniendo en cuenta la comodidad del
intérprete y la integracién de elementos ajenos al mismo que hay que incorporar.
CE2.7 Seleccionar las técnicas de realizacion de un traje en relacién a un figurin,
teniendo en cuenta el material, condicionantes de uso y mantenimiento del traje,
tiempo de ejecucion del proyecto y presupuesto.
CEZ2.8 Planificar la secuenciacion de los procesos en la realizacion de vestuario a
partir del analisis de texturas, volumenes y formas exigidas en el figurin.
CE2.9 Prever los recursos humanos necesarios para la realizacion de un vestuario
en funcién de las técnicas seleccionadas y las caracteristicas del proyecto de
vestuario.
CE2.10 En un supuesto practico debidamente caracterizado realizar, a partir de
figurines dados, el estudio de un proyecto de vestuario para la puesta en escena de
un espectaculo:
- Identificar la documentacion del proyecto de exhibicion de un espectaculo que
condiciona el proyecto de realizacion de vestuario.
- Desglosar las prendas las prendas que conforman los trajes y sus
caracteristicas a partir del estudio del figurin.
- Realizar los dibujos técnicos necesarios.
- Proponer materiales para la realizacion de los trajes.
- Proponer técnicas de realizacion de los trajes en funcién de los recursos
técnicos y humanos disponibles.
- Desglosar secuencialmente los procesos de aplicacién en la realizacion de
vestuario.
- Cumplimentar la documentacion generada segun el procedimiento establecido.

C3: Adaptar el proyecto de vestuario para el espectaculo en vivo a los criterios de estilo,
género, necesidades técnicas y de produccion determinadas para garantizar su
viabilidad.
CE3.1 Describir los factores que condicionan la viabilidad de proyectos de vestuario
escénico: tiempo, recursos técnicos y humanos disponibles, exigencias funcionales y
estéticas, calidad del producto, condicionantes econédmicos, entre otros.
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CE3.2 Analizar los condicionantes de la produccion y de exhibicién del espectaculo
que determinan las limitaciones del proyecto de vestuario.
CE3.3 Valorar las posibilidades de ejecucion del proyecto de vestuario en
coordinacién con la figurinista para aportar soluciones ante problemas técnicos,
artisticos y de produccién.
CE3.4 Adecuar el proyecto de vestuario a las exigencias del proyecto artistico del
espectaculo y sus nuevos condicionantes artisticos, técnicos y de produccion.
CE3.5 Planificar el tiempo necesario y el calendario de trabajo para llevar a cabo la
adaptacién y ejecucion del proyecto, en funcion del presupuesto.
CE3.6 Determinar los recursos técnicos y humanos necesarios para cumplir con la
planificacion.
CES3.7 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, de adecuar un
proyecto de vestuario a nuevos criterios de estilo, género o condiciones técnicas y de
produccion:
- Identificar los condicionantes de la produccion que afectan a la viabilidad del
proyecto.
- Valorar las posibilidades de ejecucién del proyecto en funcién de los recursos
disponibles y de los requerimientos artisticos y técnicos de la produccion.
- Elaborar una propuesta de adecuacién del proyecto a los nuevos
condicionantes planteados.
- Efectuar la planificacién del calendario de trabajo, estableciendo las distintas
fases y tareas, en funcion del presupuesto.
- Prever los recursos técnicos y humanos necesarios.
- Documentar el proceso.

C4: Estructurar y elaborar cuadernos de vestuario del espectaculo para distintos
proyectos, de forma que se facilite la comunicacién e intercambio de informacién relativa
a la realizacion del vestuario de acuerdo con los figurines entre los implicados.
CE4.1 Describir la informacion de todos los apartados que debe contener el
cuaderno de vestuario explicando la finalidad de la misma en cada caso.
CE4.2 Recoger y clasificar la documentacién artistica y técnica del proyecto en el
cuaderno de vestuario (desglose de prendas, requerimientos especificos de los
trajes, anotaciones del figurinista, documentacién técnica, fichas de medidas, entre
otros) a partir de los figurines.
CE4.3 Documentar en el cuaderno de vestuario las adaptaciones a nuevos
intérpretes o nuevos requerimientos del espectaculo.
CE4.4 Recoger y clasificar las muestras de materiales y su especificaciones
técnicas incorporandolas al cuaderno de vestuario para la ejecucion, reposicién y
mantenimiento del vestuario.
CE4.5 Acordar el calendario de trabajo planificado con el figurinista y produccion,
archivando el mismo para su consulta y seguimiento.
CE4.6 Explicar la informacién que se genera en el proceso de realizacion del
vestuario escénico y que debe incorporarse al cuaderno de vestuario del proyecto,
considerando su utilizacién en el taller, asi como la necesidad de facilitar la
comunicacién entre los responsables.
CEA4.7 Archivar y establecer el protocolo de uso del cuaderno informando del mismo
a todos los implicados.
CE4.8 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, elaborar el
cuaderno de vestuario de un proyecto de vestuario del espectaculo:
- Estructurar la informacion obtenida y generada del proyecto
- Incorporar la ficha técnica del proceso de producciéon especificando las fechas
de pruebas y entregas parciales y final.
- Informar al equipo humano del taller sobre los aspectos basicos contenidos en
el cuaderno.
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- Establecer un protocolo de actuacion para su manejo y modificacion.

- Clasificar los figurines junto a la documentacion generada u obtenida de cada
uno de ellos: materiales, documentacion plastica y técnica, anotaciones del
figurinista, entre otros.

- Mantener actualizado el cuaderno recogiendo la informacién util a lo largo de
la produccién.

- Extraer la informacién necesaria del cuaderno para consultar aspectos
técnicos, artisticos y de planificacion.

Contenidos

1. Andlisis de proyectos artisticos de exhibiciéon de espectaculos en vivo.

Condicionantes del proyecto artistico para la planificacion del trabajo:

- Previsiones econdmicas y de produccion.

- Adecuacioén del proyecto a la normativa de seguridad.

El lenguaje visual en el espectaculo.

Identificacion y analisis de los conceptos de dramaturgia y escenificaciéon de un
espectaculo.

Claves para la ubicacion histérica e identificacion de géneros de los espectaculos
en vivo.

Caracteristicas y condicionantes para la realizacion de vestuario para distintos
géneros y eventos.

Identificacion de la documentacién de un proyecto escénico y sus referentes en la
historia del espectaculo.

Andlisis de la obra: estructura, personajes, argumento.

Anélisis de informacion visual de referencia de un proyecto artistico: fotografias,
videos, documentacion técnica.

Andlisis artistico de la produccion: interpretacién del proyecto artistico.

2. El proyecto de vestuario y su relacion con el proyecto artistico del espectaculo
y los condicionantes de produccion.

La produccion y el proceso de gestacion y desarrollo de un proyecto.

Estructuras empresariales del sector del espectaculo: publico y privado

Condicionantes econdémicos de la produccion.

Planificacion del trabajo: Calendarios y plazos de obligado cumplimiento.

Relacion del taller de realizacién con:

- El equipo artistico.

- El equipo técnico que trabaja durante los ensayos y funciones en el
espectaculo: sastres, maquinistas, utileros, iluminacién, caracterizadores,
regidores, sonido y otros.

- El equipo técnico que trabaja en los talleres realizando elementos para el
espectaculo: constructores de decorados, utileros, realizadores de vestuario,
peluqueros, entre otros.

- El equipo de produccién y gestion: presupuestos, aprobacion y justificacion de
gastos, relacion contractual, gestiébn de recursos, coordinacién con los
equipos, pliego de condiciones, entre otros.

Procesos de trabajo y temporizacion.

Relaciones y colaboracion entre los equipos durante el proceso de realizacion.
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3. Analisis de proyectos de figurines y planificacion de la realizaciéon de vestuario

para el espectaculo.

- Funcién del papel dramatico del figurinismo.

- Funciones, proceso de trabajo y responsabilidades del figurinista.

- Figurines y disefios de caracterizacion:
- Componentes del disefio de vestuario: Formas, volumenes, lineas, colores y

texturas.
- La proporcion del figurin respecto a la figura humana.
- Andlisis de la intencién del disefo.
- El figurin como documento de trabajo para la realizacion, alquiler o adquisiciéon
de vestuario para un proyecto.

- Especificaciones de los dibujos técnicos: elementos previstos pero no explicitos en
el figurin.

- Referencias de la historia del traje en relacion con el montaje.

- Informacion sobre el presupuesto y el tiempo previsto para el trabajo de disefio y
de realizacioén del vestuario.

- Informacién sobre el reparto.

- Estudio y definicion de las necesidades del vestuario de acuerdo al movimiento de
actores, cambio de papeles y al disefio escenografico.

- Interpretacién del figurin: el desglose de prendas-

- Criterios en la seleccién de técnicas de realizacion de vestuario.

- Criterios en la seleccién de materiales de aplicacién en la realizacién de vestuario.

- Criterios en la planificacion del trabajo.

- Criterios en la planificacion de recursos técnicos y humanos.

- Viabilidad de proyectos de realizacion de vestuario para el espectaculo:
presupuestos.

4. Elaboracion del cuaderno de realizacién de vestuario:
- Documentos que lo componen, objetivos y funcionalidad de los mismos.
- Criterios de estructuracion.
- Protocolos de utilizacién a lo largo de la produccién.
- Elaboracion de listados de vestuario:
- Desgloses provisionales de prendas de vestuario previstas por el figurinista.
- Desgloses de vestuario previstos para realizacién, adquisicién o alquiler.
- Elaboracion de listas de prendas definitivas, organizadas por personajes para
su uso en el taller de realizacion.
- Datos técnicos sobre el vestuario:
- Documentacion técnica util para la realizacién de vestuario.
- Dibujos y anotaciones técnicas.
- Muestras de materiales y tejidos.
- Informacién sobre técnicas aplicadas (acabados de pintura, tintes entre otros).
- Fichas técnicas de medidas de los artistas.
- Documentacién sobre vestuario histérico, referencias graficas, especificaciones
técnicas, entre otros.
- Desglose de los trajes.
- Listados de chequeo para la realizacion.
- Planificacidon de realizacion: previsiébn de tiempo de realizacién, pruebas y
fechas de entrega.
Documentacion sobre la previsién de cambios de vestuario de los intérpretes.
Informacién sobre reparto y elencos.
- Presupuestos y prevision de recursos humanos y técnicos para la realizacién del
vestuario. Viabilidad de los proyectos.

cve: BOE-A-2014-1742



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Martes 18 de febrero de 2014 Sec. I.

Pag. 16387

- Elaboracién de modelos de documentos para su cumplimentado o adaptacién a
las necesidades que se produzcan en el proceso de realizacion del vestuario,
entre otros:

- Modelos de fichas de medidas.
- Fichas técnicas.
- Documentos de planificacion y seguimiento.
- Fichas de pruebas.
- Archivo de la documentacion.

Orientaciones metodolégicas

Este modulo se puede programar de manera independiente.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.

MODULO FORMATIVO 3

Denominacion: TECNICAS DE PATRONAJE, MODELAJE Y CORTE APLICADAS AL
VESTUARIO DE ESPECTACULO

Caodigo: MF1519_3

Nivel de cualificacion profesional: 3

Asociado a la Unidad de Competencia:

UC1519_3: Realizar el montaje, patronaje y corte de vestuario del espectaculo
Duracion: 220 horas

UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacioén: PLANIFICAC[ON Y GESTION DE RECURSOS DEL TALLER PARA
PROYECTOS DE REALIZACION DE VESTUARIO DEL ESPECTACULO

Cadigo: UF2869
Duracion: 30 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con las RP2 y RP3.

Capacidades y criterios de evaluacidén

C1: Aplicar técnicas de célculo de cantidades de materiales necesarios para el desarrollo
de vestuario, a partir de figurines.
CE1.1 Explicar el calculo de materiales para realizar prendas, teniendo en cuenta la
técnica de realizacion seleccionada y la evolucién de la produccion.
CE1.2 Describir las necesidades artisticas y técnicas que influyen en el calculo de
materiales teniendo en cuenta limitaciones de presupuestos.
CE1.3 Calcular las fornituras, hilos y otros materiales necesarios para la realizacion
del vestuario segun los requerimientos del proyecto de realizacién de vestuario.
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CE1.4 Explicar el calculo de materiales cuando se utilizan toiles previas y efectos de
volumenes planteados por modelaje o patronaje, entre otros, teniendo en cuenta la
estética y las técnicas de confeccién seleccionada.
CE1.5 En un caso practico, debidamente caracterizado, determinar los materiales
necesarios para realizar el vestuario a partir de figurines:
- Determinar los condicionantes artisticos y estéticos requeridos por los
figurines.
- Especificar los materiales necesarios en funcién de los requerimientos
técnicos y del presupuesto adjudicado.
- Comprobar la idoneidad de las caracteristicas y dimensiones de los materiales
disponibles.
- Calcular las cantidades 6ptimas de materiales para llevar a cabo el proyecto.
- Comprobar que el coste de materiales se ajusta al presupuesto de la
produccion.
- Cumplimentar la documentacién correspondiente.

C2: Organizar el aprovisionamiento y disponer de los elementos, materiales y equipo de
trabajo necesario para el desarrollo de proyectos de vestuario escénico.

1.

CE2.1 Explicar los aspectos que se deben valorar en proyectos de realizacion de
vestuario para el espectaculo, atendiendo a materiales y especificaciones técnicas
de figurines, para seleccionar el equipo de trabajo necesario.
CE2.2 Identificar, clasificar y seleccionar materiales con el apoyo de muestrarios,
atendiendo a su textura, caida y volumenes, para su aplicacion en el vestuario del
espectaculo.
CE2.3 Explicar las caracteristicas de la maquinaria, utiles, equipos e instalaciones
utilizadas en la realizacion de proyectos de vestuario escénico, asi como su
mantenimiento de primer nivel.
CE2.4 Planificar la adquisicion y disposicion de materiales y equipos con tiempo
suficiente para garantizar la continuidad del proyecto.
CE2.5 Describir los procesos de identificacion, seleccion y gestion de recursos
materiales, y de sus correspondientes proveedores.
CE2.6 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, organizar el
desarrollo de un proyecto de vestuario escénico:

- Determinar los materiales y equipos necesarios segun el proyecto de

realizacion de vestuario.
- Seleccionar las cantidades o6ptimas de materiales, teniendo en cuenta los
condicionantes del proyecto.

- Realizar o garantizar el aprovisionamiento y disponibilidad de los mismos.

- Mantener los equipos en correcto funcionamiento de acuerdo a la seguridad.

- Gestionar la maquinaria, utiles y equipos necesarios.

- Cumplimentar la documentacién correspondiente.

Contenidos

Magquinaria, utiles, herramientas y materiales de uso en el taller de realizacion
de vestuario.
- Maquinas de confeccion.: funcién y operaciones.
- Tipos de maquinas de confeccién: planas, doble y ftriple arrastre, overlock,
recubridora.
- Partes constitutivas de una maquina plana de confeccion:
- Base de la maquina y mecanismos de arrastre.
- Brazo y mecanismos de movimiento de aguja.
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- Cuerpo de la maquina; controles de puntada, tension hilo, presion del
prénsatelas, bobinado del hilo superior e inferior.
- Accesorios de maquinas de confeccion: prensatelas, guias, distintos tipos de
agujas, porta hilos, cuchillas, placa de arrastre, entre otros.
- Maquinas de grapar, machar, forrar botones, pegar y soldar.
- Utiles y herramientas de confeccién a mano.
- Mesas de corte, herramientas de corte manuales.
- Maquinas de corte eléctricas portatiles.
- Equipo de planchado y accesorios.
- Equipos de tintura y estampacion.
- Maquinas lavadoras y secadoras.
- Utiles y herramientas.
- Mantenimiento de equipos y herramientas en primer nivel.
- Comprobacion, mantenimiento a nivel de usuario, gestion de averias y revisiones
periddicas de la maquinaria de confeccion
- Reconocimiento de los equipos de proteccion individual en el uso de las
magquinas, Utiles y herramientas y normativa de seguridad en el trabajo.
- Materiales de uso en el taller de realizacién de vestuario:
- Materiales textiles: tipos, caracteristicas, usos y aplicaciones.
- Materiales no textiles: pieles, plasticos, entre otros. Tipos, caracteristicas,
usos y aplicaciones.
- Materiales de confeccion: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
- Hilos, fornituras y aplicaciones en la confeccién: tipos, caracteristicas y
aplicaciones.
- Materiales de tintura, estampacion y otros materiales no textiles.
- ldentificacion visual de los materiales.
- Muestrarios: criterios de organizacién y documentacion.
- Interpretacién de la documentacion técnica de materiales.

2. Aprovisionamiento de materiales y disposicion de maquinas y equipamiento
para un proyecto de vestuario.
- Obtencion de datos de la documentacion técnica del proyecto.
- Calculo de maquinaria y equipo necesarios en funcién de:
- Las caracteristicas y volumen del vestuario
- Los recursos humanos y econémicos de la produccion,
- Eltiempo de ejecucién de la realizacién.
- Calculo de las cantidades de materiales requeridas en un proyecto, a partir del
analisis de los figurines y la documentacion técnica de los trajes.
- Registro de proveedores y clientes.
- Modalidades de contratacion del aprovisionamiento de recursos materiales:
- Alquiler, compra o leasing.
- Plazos y formas de entrega.
- Disponibilidad de suministros.
- Tarifas de precios basicos.
- Gestion de los muestrarios de materiales y catalogos de equipos, herramientas, y
materiales.
- Busqueda y optimizacién de recursos.
- Gestidn de presupuestos.
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UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacion: TOMA DE MEDIDAS Y CREACION DE LOS PATRONES PARA
REALIZACION DE VESTUARIO DEL ESPECTACULO

Codigo: UF2870
Duracion: 90 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con las RP1 y RP4.

Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Tomar medidas a los artistas estableciendo e interpretando los pardmetros y
procedimientos del proceso.
CE1.1 Determinar los parametros corporales necesarios y los procedimientos de
obtenciéon de medidas de los intérpretes unificando criterios de trabajo.
CE1.2 Tomar medidas de pie para la realizacién de elementos que cubren total o
parcialmente el pie.
CE1.3 Describir los factores que hay que tener en cuenta en la toma de medida de
intérpretes, en funcion de estructuras, armazones y rellenos, entre otros., que
condicionan las dimensiones del traje.
CE1.4 Disefar una ficha de toma de medidas con los elementos graficos necesarios
para su correcta interpretacion.
CE1.5 Tomar medidas, cumplimentando las fichas de medidas de acuerdo a los
parametros y procedimientos establecidos.
CE1.6 Cumplimentar una ficha de medidas por cada uno de los intérpretes teniendo
en cuenta posibles variaciones a lo largo del proceso y fechando la misma.
CE1.7 Describir el proceso de archivo y accesibilidad de las fichas de medidas en el
cuaderno de vestuario y la documentacién que se adjunta a las fichas.
CE1.8 En un caso practico, debidamente caracterizado, de interpretar una ficha de
medidas:

- Interpretar una ficha de medidas de acuerdo a la documentaciéon adjunta.

- Comprobar la viabilidad de los datos y la fecha de obtencién de las mismas.
CE1.9 En un caso practico, debidamente caracterizado, de elaborar una ficha de
medidas y tomar medidas a un intérprete:

- Determinar a partir del figurin la toma de medidas necesarias elaborando una

ficha con todos los parametros necesarios.

- Tomar medidas al intérprete siguiendo el procedimiento establecido, y

obteniendo las plantillas e informacion adjunta necesaria.

- Cumplimentar la ficha de medidas de acuerdo al protocolo establecido.

- Archivar en el cuaderno de vestuario la documentacioén generada.

C2: Obtener los patrones de las piezas de una prenda a partir de la toma de medidas y
de la interpretacion de figurines de vestuario para espectaculo.
CE2.1 Identificar y seleccionar los materiales y herramientas necesarios para realizar
el patronaje.
CE2.2 Explicar la técnica de patronaje que se debe aplicar, teniendo en cuenta los
condicionantes de la produccioén.
CE2.3 Elaborar los patrones base a partir de la ficha de medidas, utilizando distintos
materiales tales como cartén, papel o tejido.
CE2.4 Determinar y aplicar las transformaciones de patrones base, para adaptarlos a
las formas y materiales determinados en figurines o modelos.
CE2.5 Explicar las referencias e identificadores que se aplican en las piezas que
componen el patrén de cada prenda.
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CE2.6 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de realizar patrones
para la obtencién de un traje a la medida para intérpretes de espectaculo.
Interpretar el disefio de vestuario, identificando las caracteristicas de la
Produccién que pueden afectar al patronaje de las prendas.

- Seleccionar las herramientas y materiales para realizar el patrén de acuerdo
con los requerimientos del proyecto.

- Realizar el patrén base a partir de la ficha de medidas.

- Realizar la transformacion del patrén a partir del base y el figurin, teniendo en
cuenta las caracteristicas del material en el que se ha determinado hacer las
piezas.

- Identificar y referenciar las piezas o patrones obtenidos.

- Comprobar que los patrones se ajustan a las medidas del intérprete y al
volumen y forma requeridos.

- Cumplimentar la documentacion correspondiente.

- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario segun el
procedimiento establecido.

C3: Adaptaciéon de la documentacién de patronaje histérico para obtener patrones
adaptados a las proporciones de los intérpretes, los requerimientos de los figurines y los
condicionantes de la produccioén.
CE3.1 Analizar las formas y volimenes de los figurines de vestuario historico y la
documentacion sobre las caracteristicas de la produccion que condicionan las formas
de los patrones.
CE3.2 Identificar y seleccionar la documentaciéon sobre patronaje histérico que se
precisa para su adaptacion al proyecto de vestuario.
CE3.3 Obtener patrones que reproduzcan las formas y volumenes de una época
determinada, adaptados a las necesidades de uso en el espectaculo y a las medidas
del intérprete.
CE3.4 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de realizar los
patrones para la obtencion de un traje de época a la medida para un espectaculo:

- Interpretar el disefio de vestuario, determinando los requerimientos artisticos y
técnicos que condicionan el patronaje del traje y la época en la que se inspira
o reproduce.

- Analizar las formas y volumenes para seleccionar los patrones historicos que
hay que adaptar u obtener.

- Trazar los patrones a partir de la documentacién histérica, las medidas y
proporciones del intérprete y las necesidades de uso del traje en el
espectaculo.

- Comprobar que los patrones obtenidos se adaptan a los requerimientos del
proyecto.

- Documentar el proceso en el cuaderno de vestuario.

C4: Aplicar técnicas de reproducciéon de prendas o piezas de las mismas mediante
desmontado o fusilado para su reposicion o reproduccion.
CE4.1 Identificar las piezas de una prenda susceptibles de reproducir, observando
sus caracteristicas y seleccionando el proceso de obtencidon de su forma mas
adecuado en cada caso.
CE4.2 Identificar y seleccionar los materiales y herramientas necesarios para realizar
el fusilado.
CEA4.3 Aplicar la técnica de reproduccién seleccionada, teniendo en cuenta la forma
de la pieza, el material de la misma, y el material en el que se va a reproducir.
CE4 .4 Identificar y referenciar las piezas obtenidas para obtener su representacion
en plano o patroén.
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CE4.5 Afinar las piezas obtenidas referenciando e identificando todos los
componentes.
CE4.6 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de obtencién de
piezas de una prenda, para su reproduccién o reposicion en nuevos materiales:
- ldentificar la pieza a reproducir o reponer
- Identificar las caracteristicas del tejido o material en el que esta realizado el
modelo a reproducir y las del material previsto para su reproduccion.
- Determinar y aplicar la técnica de reproduccién de la pieza mas adecuada
fusilando o desmontando de la pieza.
- Identificar el hilo de la pieza para la obtencién correcta del patrén.
- Comprobar que el patron se ajusta a las medidas y formas de la pieza de
referencia.
- Identificar y referenciar el patrén obtenido de las piezas.
- Documentar el proceso en el cuaderno de vestuario.

Contenidos

Toma de medidas de intérpretes.
- Criterios en la elaboraciéon de una ficha de medidas para el espectaculo, datos
necesarios: fecha, contacto, personajes, parametros, y observaciones.
- Antropometria
- Procesos de obtencion de fichas de medidas:
- Procedimientos de toma de medidas.
- Protocolo de trabajo en la toma de medidas.
- Medicion y cumplimentacion de fichas de medidas.
Parametros de medida de pie.
- Cumplimentado de las fichas de medidas.
- Interpretacion de fichas de medidas:
- Comprobacion de los datos de la ficha de medidas y de los parametros
establecidos.
- Comprobacién de la viabilidad de las medidas.
- Archivo y accesibilidad de los datos.
- Seleccion de datos y comunicacién a los equipos implicados.

Creacion de patrones bases, a la medida, para realizar prendas para el
espectaculo.
- Seleccion e interpretacion de la documentacién del cuaderno de vestuario para la
creacién de los patrones base a la medida de los intérpretes:
- Analisis de las formas de las prendas que conforman el figurin.
- Ficha de medidas del intérprete.
- Andlisis de elementos que se van a incorporar al traje y del volumen de
estructuras, rellenos, entre otros que modifiquen el patrén.
- Andlisis de los requerimientos de movimiento y uso del traje en escena que
condicionen el trazado del patrén.
- Condicionantes del género y tipo de espectaculo.
- Determinacion de las prendas que precisan la obtencidon de un patrén base a la
medida.
- Técnicas de representacion grafica aplicadas al patronaje: trazado.
- Aplicacién de lineas basicas, escalas y elementos geométricos.
- Preparacion de los materiales y herramientas necesarias.
- Procesos de elaboracion de los patrones base de las prendas:
- Tipologia de patrones base.
- Traslado de medidas al patrén.
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- Aplomos, piquetes y taladros.

- Determinacion del numero de piezas componentes de la prenda.

Aplicacion de los procesos siguiendo el protocolo establecido en el taller de
realizacion de vestuario.

- Referenciado e identificacion de las piezas obtenidas.

- Aplicaciéon de los procesos con seguridad.

3. Transformaciones de patrones bases para su aplicacion en vestuario del
espectaculo:
- Seleccion e interpretacion de la documentacién del cuaderno de vestuario para la
transformacion de los patrones base a medida de los intérpretes:
- Anadlisis de las formas y volumenes que se quieren obtener.
- Visibilidad y proporciones para el espectaculo en funcion de sus condiciones
de exhibicién.
- Analisis del comportamiento del material seleccionado para realizar la
prenda que se va a patronar.
- Ficha de medidas del intérprete.
- Andlisis y toma de medidas de elementos que se van a incorporar al traje y
del volumen de estructuras, rellenos, entre otros, que modifiquen el patrén.
- Analisis de los requerimientos de movimiento y uso del traje en escena que
condicionen el trazado del patrén.
- Condicionantes del género y tipo de espectaculo.
- Caracteristicas del material en el que se tiene previsto cortarlos (elasticidad,
caida, peso, entre otros).
Funcionalidad de la prenda en su uso escénico.

Viabilidad del ensamblaje de las piezas.

- Patrones principales y secundarios.

- Aplicaciéon de técnicas de transformaciéon de los patrones base trasladando pinzas,
puntos de encuentro de costuras, y trazado y afinado las formas, de acuerdo al
figurin.

- Técnicas de obtencion de patrones de mangas clasicas, camiseras, kaftan, sastre,
chanel, raglan, japonesa, entre otras, y adaptaciones a las formas del figurin.

- Técnicas de obtencién de patrones de cuellos clasicos: camisero, de tirilla, plano,
marinero, chimenea, smoking, de solapa, entre otros, y adaptaciones a las formas
del figurin.

- Técnicas de obtencion de patrones de faldas clasicas: recta, envolvente, de
nesgas, de capa, de media capa,

- Técnicas de obtencién de patrones de pantalones rectos, con diversas cinturas,
con canesu, con pliegues, de campana, entre otros, y adaptaciones a las formas
del figurin.

- Técnicas de obtencion de patrones de chaquetas y prendas de abrigo.

- Aplicacion de las técnicas de patronaje clasicas a la obtencién de los volumenes
del figurin.

- Comprobacion de los resultados y afinado de las piezas.

- Elaboracién de la documentacion técnica.

- Archivo de patrones.

4. Caracteristicas del patronaje historico.
- Interpretacion de documentacion técnica sobre patronaje historico.
- Evolucién del patronaje histérico en diversas épocas:
- De las formas geométricas y la obtencion de volumen por modelado a la
aparicion de la tunica con mangas.
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- Aplicacion de entalles, nesgas, cuadradillos y sisas. Formas que buscan la
movilidad y ajuste de las prendas.

- El renacimiento y la aparicibn de los libros de trazado de patrones.
Caracteristicas de las distintas prendas.

- Caracteristicas principales del patronaje histérico de corsés: cartén de
pecho, corsé del XVIII, XIX y variaciones del XX.

- Patronaje masculino: del jubén a la casaca. De los muslos al calzén
francés. Variaciones en las prendas masculinas en el XIX y XX.

- Variaciones en el patronaje femenino del renacimiento al siglo XIX.
Modificaciones de los patrones en funcion de las siluetas del siglo XX por
décadas.

- Obtencién de patrones de elementos principales y secundarios en centimetros a
partir de documentacién histérica, por escalado.

5. Adaptacion del patronaje histérico a la obtencion de patrones para trajes de
espectaculo.

- Andlisis del figurin y la documentacion de un proyecto, para determinar los
condicionantes de la adaptacién del patrén histérico al uso escénico.

- Analisis del comportamiento del material previsto para la realizacién de la prenda
que modifique el trazado del patrén.

- Determinacién del numero de piezas necesarias para obtener las formas
requeridas.

- Adaptacion de las formas de patron histérico obtenido a las medidas del intérprete
y los volumenes requeridos en el figurin.

- Adaptacion de las formas de los patrones a los requerimientos de uso del traje
teniendo en cuenta la superposicién de elementos y prendas y la funcionalidad del
traje en el espectaculo.

- Aplicacion de las técnicas de trazado y afinado.

- Referenciado e identificacién de piezas del patrén.

- Margenes de costura y previsién de adaptaciones.

- Elaboracién de la documentaciédn técnica.

- Archivo de patrones.

6. Técnicas de reproduccion de prendas o piezas de las mismas a partir de la
obtencién de patrones.
- Observacioén de la prenda.

Criterios en la determinacion de la técnica de reproduccion:

- Desmontado total o parcial de la prenda o pieza a reproducir.
- Fusilado de las piezas de la prenda.

- Reproduccién por desmontado:
- Marcado de las piezas antes del desmontado.
- Procesos de desmontado de piezas.
- ldentificacion y referenciado de las piezas.

Reproduccién de la forma en un patréon.

Afinado de las piezas.

- Reproduccién por fusilado:
- Determinacion del proceso y orden de fusilado de las piezas.
- Procesos de disposicién de prendas para su fusilado sin desmontado.
- Técnica de fusilado: orden de trabajo y sujeciones.
- ldentificacién y referenciado de las piezas de los patrones.
- Afinado de las formas obtenidas.

- Indicaciones para el marcado de las formas en otro material teniendo en cuenta la

disposicion del tejido en la pieza original.
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- Elaboracién de la documentacion técnica.
- Aplicacién de los procesos con seguridad.
- Archivo de patrones.

UNIDAD FORMATIVA 3

Denominacioén: APLICACION DE TECNICAS DE MODELAJE PARA VESTUARIO DEL
ESPECTACULO EN VIVO

Cédigo: UF2871
Duracién: 70 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con las RP5.

Capacidades y criterios de evaluacién

C1: Aplicar técnicas de modelado para la obtencion de patrones de piezas o prendas de
vestuario del espectaculo.
CE1.1 Describir los criterios a tener en cuenta en la seleccion de la técnica de
modelaje para la obtencion de patrones.
CE1.2 Determinar las piezas o prendas de un traje cuyo patrén se va obtener
mediante modelaje, a partir de la observacién del figurin y la documentacion.
CE1.3 Seleccionar el soporte o maniqui mas adecuado para el modelaje de las
piezas o prendas de un traje, en funcion de la forma que se quiere obtener y de la
ficha técnica del intérprete.
CE1.4 Marcar las lineas basicas en el soporte o0 maniqui y en el material para facilitar
el modelaje de piezas basicas del traje.
CE1.5 Modelar las piezas o prendas ajustando el material seleccionado al soporte o
maniqui, asegurando el trabajo durante todo el proceso.
CE1.6 Efectuar el desmontado de la pieza o prenda modelada para trasladar marcas
y aplomos y obtener la representacion del volumen en un patrén.
CE1.7 Afinar el patrén de la pieza o prenda modelada, a partir de las marcas,
comprobando que los recorridos son correctos para su ajuste y ensamblaje,
modificando las formas, en su caso.
CE1.8 A partir de un caso practico debidamente caracterizado, de obtencién de
patrones de piezas o prendas por modelaje para realizar vestuario del espectaculo.
- Interpretar el disefio y determinar las prendas o elementos cuyo patron se va
a obtener por modelaje.
- Preparar el material necesario para modelar.
- Seleccionar el maniqui o soporte adecuado.
- Modelar las prendas o elementos seleccionados aplicando las técnicas de
ajuste, marcado, desmontado y representacién en plano, con seguridad.
- Comprobar que los patrones obtenidos se ajustan a los requerimientos del
figurin y se adaptan a las medidas del intérprete.
- Cumplimentar la documentacién correspondiente.
- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario segun el
procedimiento establecido.

C2: Modelar distintos volumenes sobre un soporte para obtener las formas y efectos
requeridos en el figurin.
CEZ2.1 Describir los criterios a tener en cuenta en la seleccion de la técnica de
modelaje para la obtenciébn de distintos volumenes de acuerdo con los
requerimientos del figurin.
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CE2.2 Determinar las piezas o elementos externos de un traje que requieren efectos
y volimenes modelados a partir de la observacion del figurin y la documentacion.
CE2.3 Determinar los volumenes de botargas y elementos emballenados que se van
a obtener por modelaje.
CE2.4 Seleccionar el soporte 0 maniqui mas adecuado marcando sus lineas béasicas
y el material que se va a modelar.
CE2.5 Seleccionar los materiales de botargas y elementos emballenados con
criterios estéticos y funcionales.
CE2.6 Modelar las botargas o elementos emballenados de acuerdo con las formas
requeridas, el material seleccionado y sus condiciones de uso en el espectaculo.
CE2.7 Asegurar el modelado mediante ensamblaje o pegado para garantizar su uso
seguro.
CEZ2.8 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de modelar botargas,
elementos emballenados, y otros volumenes drapeados.
- Interpretar el disefio e identificar los volumenes que se van a obtener por
modelaje.
- Preparary marcar el material necesario para modelar los volumenes
- Seleccionar y marcar el maniqui o soporte.
- Modelar los elementos seleccionados aplicando las técnicas de adicién o
sustraccion adecuadas a los requerimientos del figurin.
- Asegurar y fijar los elementos modelados por pegado o ensamblaje
garantizando su uso seguro en el espectaculo.
- Comprobar que los elementos obtenidos se ajustan a los requerimientos del
figurin.
- Cumplimentar la documentacién correspondiente.
- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario segun el
procedimiento establecido.

Contenidos

Técnicas de obtenciéon de patrones por modelaje.
- Documentacién técnica especifica para el modelado de componentes de piezas y
prendas de trajes en proyectos de vestuario para el espectaculo.
- Andlisis de la ficha técnica del disefio y del intérprete.
- Criterios a tener en cuenta para aplicar la técnica de modelaje para obtener
patrones.
- Preparacion de los utiles, herramientas y materiales para la ejecucion del
modelaje en funcién del trabajo a realizar.
- Obtencién de patrones por modelaje:
- Criterios en la seleccion del maniqui o soporte.
- Determinacion del numero de piezas componentes de la prenda.
- Marcado del material y del maniqui o soporte.
- Elaboracién de toiles en materiales de similares caracteristicas.
- Modelado y sujecion de los elementos.
- Marcado de las piezas.
- Desvestido o desmontado.
- Traslado de marcas y afinado.
- Obtencion del patrén.
- Preparacion de las piezas para el ensamblaje.
- Pruebas y rectificaciones.
- Aplicacién de las normas de seguridad en los procesos.
- Cumplimentacion de la documentacién en el cuaderno de vestuario.
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2. Técnicas de obtencion de plegados, drapeados, y otros volumenes, por
modelaje.
- Técnicas de modelaje aplicadas a la obtencién de volumenes histéricos y otros.
- Técnicas de modelaje aplicadas a la obtencién de texturas y otros acabados.
- Procesos de obtencion de drapeados, pliegues, arrugados, entre otros volumenes
por modelaje:
- Observacion del efecto y volumen buscado en el figurin.
- Analisis del comportamiento del material con el que hay que realizar el
drapeado.
- Seleccidon del maniqui o soporte y preparacion de la prenda o base sobre la
que se va a drapear.
- Marcado del material y del soporte.
- Aplicacion de la técnica de drapeado para la obtencién de arrugados,
pliegues, plisados, pinzados, fruncidos y conformados.
- Fijacién y sujecién del resultado de modo seguro.
- Comprobacién de su funcionalidad en el uso escénico.
- Aplicacién de las normas de seguridad en los procesos.
- Cumplimentacion de la documentacién en el cuaderno de vestuario.

3. Aplicacion de técnicas de modelaje en la elaboracion de botargas y elementos
emballenados.
- Documentacion artistica y técnica especifica para el modelado de botargas y
elementos emballenados:
- Condicionantes de uso, peso que soportan, mantenimiento, funcionalidad,
entre otros.
- Requerimientos estéticos: movimiento, visibilidad en escena, entre otros.
- Andlisis del volumen y forma requeridos a partir de la ficha técnica del disefio y
del intérprete.
- Criterios en la seleccion del material de relleno y armado, en funcion de:
- El comportamiento del material en cuanto al movimiento, la resistencia a las
deformaciones, la transpirabilidad, el peso, entre otros.
- El resultado estético.
- El mantenimiento que requiere durante su tiempo de uso en el espectaculo.
- Preparacion de los utiles, herramientas y materiales.
- Reproduccién de los volumenes del figurin y adaptacién a las medidas y
proporciones del intérprete.
- Aplicacion de técnicas de modelado del material de relleno y sistemas de sujecion
por cosido o pegado.
- Aplicacién de técnicas de modelado del material exterior adaptado a los
volumenes obtenidos.
- Preparacion de botargas y elementos emballenados para su modificacion en
pruebas.
- Comprobacion de la adecuacion del resultado en las pruebas.
- Ajuste y modificaciones del volumen y la forma al intérprete y a la funcionalidad de
uso.
- Aplicacion de las normas de seguridad en los procesos.
- Cumplimentacion de la documentacién en el cuaderno de vestuario.
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UNIDAD FORMATIVA 4

Denominacion: TECNICAS DE MARCADO Y CORTE APLICADAS A LA
REALIZACION DE VESTUARIO DEL ESPECTACULO

Codigo: UF2872
Duracion: 30 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con las RP6.

Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Realizar la marcada de las piezas de los patrones en los materiales previstos
trasladando los contornos y sefiales internas de los patrones, para preparar el corte de
las piezas.
CE1.1 Identificar y seleccionar los equipos, herramientas y materiales necesarios
para preparar los tejidos y efectuar el marcado, a partir de las caracteristicas de
prendas indicadas en la ficha del cuaderno de vestuario.
CE1.2 Realizar un estudio de la marcada o colocacion superficial de los patrones
sobre el tejido segun las caracteristicas estructurales del material y el
aprovechamiento del tejido, teniendo en cuenta el referenciado de los patrones.
CE1.3 Describir el proceso de extendido y colocacion del material a cortar, a partir de
la posicion prevista de los patrones para la marcada y el numero de prendas a
realizar (extendido en colchén).
CE1.4 Explicar la identificacion y distribucion de las piezas de los patrones sobre el
material, teniendo en cuenta las sefializaciones que contienen, los margenes de
costura necesarios en cada caso, y el aprovechamiento del tejido o material utilizado.
CE1.5 Describir técnicas de control para verificar que las piezas reunen los requisitos
de marcaje interno y externo, asi como los de identificacion.
CE1.6 Preparar los materiales que se van a marcar, mediante lavado, arrugado,
planchado, superposicion, entre otros, efectuando el extendido.
CE1.7 Marcar los patrones trasladando sus formas y referencias a los materiales
siguiendo la planificacion de la marcada y las referencias de los mismos.
CE1.8 Comprobar que todos los patrones se han marcado y se han respetado las
distancias para los margenes de costura previstos.
CE1.9 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de efectuar el
estudio de la marcada de patrones para vestuario de espectaculo:

- lIdentificar las piezas de los patrones de la prendas que se van a marcar en un
tejido comprobando con el disefio y la documentacion técnica del cuaderno la
adecuacion de las mismas.

- Preparar y extender los materiales que se van a cortar en una o varias capas.

- Disponer las piezas de los patrones sobre el material con el maximo
aprovechamiento. en funcién de las dimensiones del mismo y el referenciado y
formas de los patrones.

- Comprobar que las piezas se han dispuesto teniendo en cuenta los margenes
de costura establecidos para todas las piezas considerando su uso en el
espectaculo.

- Marcar y sefalizar contornos externos y referencias internas de patrones en el
material de acuerdo con la marcada, siguiendo la secuencia de operaciones
prevista.

- Verificar el nUmero de piezas y la exactitud de sus formas.

- Cumplimentar la documentacion correspondiente.
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- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario segun el
procedimiento establecido.

C2: Aplicar técnicas de corte de prendas para vestuario escénico, a partir de los
patrones generados y de la marcada, siguiendo la secuencia de operaciones requeridas.
CE2.1 Identificar y seleccionar las herramientas y materiales necesarios para
realizar el corte de las prendas, teniendo en cuenta la disposicién y tamafo de la
mesa de corte, las caracteristicas y nUmero de piezas a cortar.
CEZ2.2 Describir el proceso de corte segun el estudio previo de la marcada, nimero
de prendas a cortar y materiales previstos.
CEZ2.3 Explicar el referenciado e identificacion de las piezas de los patrones a cortar
sobre el material, que hay que tener en cuenta en los procesos de corte, atendiendo
a los margenes de costura necesarios en cada caso, y el aprovechamiento del tejido
o material utilizado.
CE2.4 Aplicar las técnicas de corte seleccionadas en funcién de la planificacion,
identificando y agrupando las piezas obtenidas para su ensamblaje.
CEZ2.5 Aplicar técnicas de control para verificar que las piezas cortadas se ajustan a
los requerimientos de las prendas, estan identificadas y contienen los requisitos de
marcaje interno y externo.
CEZ2.6 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de cortar las piezas
necesarias para realizar una prenda de vestuario para espectaculo:
- Reconocer las piezas de los patrones y su identificacion y referenciado,
correspondientes al disefio de la prenda.
- Preparar las herramientas y materiales necesarios previstos.
- Extender los materiales en la posicion prevista.
- Comprobar la disponibilidad de todas las piezas de los patrones y la
adecuacion de su disposicién a la marcada y a sus requisitos.
- Cortar las piezas con precision y limpieza de ejecucion.
- Identificar, agrupar y empaquetar las piezas para su ensamblaje, verificando el
numero de piezas obtenidas, su identificacién ajuste a lo previsto.
- Cumplimentar la documentacién correspondiente.
- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario segun el
procedimiento establecido.

Contenidos

1. Técnicas de marcado de patrones de vestuario de espectaculo.
- Estudio previo de la marcada o colocacién de los patrones atendiendo a:
- Longitud, anchura y caracteristicas de los materiales a marcar.
- Colchén o capas de tejido segun numero de prendas a realizar.
- Formas, dimensiones vy referenciados de posicionamiento de los patrones.
- Margenes de costura previstos de acuerdo a las caracteristicas de la prenda
y su destino.
- Aprovechamiento del tejido o material.
- Técnicas de extendido del material sobre la mesa de corte en funcién de las
piezas y caracteristicas del material: longitud y colchén
- Materiales y equipos necesarios para el marcado de los patrones sobre el tejido
segun sistemas utilizados.
- Mesas de extendido.
- Lapices, jaboncillo, ruletas, alfileres, entre otros.
- Calco, polvos.
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- Interpretacion de la identificacion y referenciado de los patrones.
- Comprobacion y distribucién de los patrones en el tejido o material previsto, con
criterios de optimizacién y rendimiento del material.
- Técnicas de marcado de los patrones en el tejido:
- Manual o perfilado del patrén a mano sobre el tejido.
- Duplicado mediante calco de una parte del patron sobre el tejido.
- Perforado para marcado de referencias internas: pinzas, bolsillos, ojales
entre otros.
- Procesos de marcado:
- Sujecion del patrén al material.
- Marcado de contornos.
Marcado de sefializaciones e identificaciones externas e internas.
- Comprobacion y verificacion de la exactitud de las formas y del numero de
piezas marcadas.

2. Técnicas de corte de patrones de vestuario de espectaculo.
- Tipos de corte: corte convencional, manual y eléctrico.

Criterios en la seleccion del tipo de corte y de las herramientas necesarias.
Proceso de corte de las piezas de los patrones

- Comprobacion de las piezas y su marcado.

- Corte de las piezas mediante distintos sistemas.

- Corte de sefales de piquetes y otros.

- Separacion de las partes de la prenda cortada.
- Senfalizacion e identificado de las piezas.
- Comprobacion de la disponibilidad y adecuacion de todas las piezas.
- Agrupacién y empaquetado de las piezas para su ensamblaje.
- Cumplimentado de la documentacién en el cuaderno de vestuario.
- Aplicacién de las normas de seguridad.

Orientaciones metodoldgicas

Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1. Para
acceder a la unidad formativa 3 debe haberse superado la unidad formativa 2. Para
acceder a la unidad formativa 4 debe haberse superado la unidad formativa 3.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafa este anexo.

MODULO FORMATIVO 4

Denominacién: TECNICAS DE CONFECCION, PRUEBAS Y ACABADOS DEL
VESTUARIO PARA EL ESPECTACULO

Caédigo: MF1520_3

Nivel de cualificacion profesional: 3
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Asociado a la Unidad de Competencia:

UC1520_3: Supervisar y realizar las pruebas a los intérpretes, el ensamblaje y los
acabados de vestuario del espectaculo el vestuario y realizar el servicio a ensayos y
funciones

Duracién: 270 horas

UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: PROCESOS DE ENSAMBLAJE Y EJECUCION DE PRIMERAS
PRUEBAS Y AJUSTES DE PRENDAS DE VESTUARIO PARA EL ESPECTACULO

Codigo: UF2873
Duracion: 90 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con las RP1, RP2 y
RP3.

Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Aplicar técnicas de ensamblaje para preparar la primera prueba de prendas para el
espectaculo supervisando el proceso y resultado.

CE1.1 Seleccionar los materiales y técnicas de ensamblaje para la primera prueba
previendo las posibles modificaciones, atendiendo a los requerimientos del figurin y
a la informacién del cuaderno de vestuario.
CE1.2 Describir las piezas principales y elementos secundarios que forman las
prendas y que es necesario ensamblar para preparar las prendas para la primera
prueba, a partir de la informacion del cuaderno de vestuario y de su correcta
identificacion.
CE1.3 Planificar las operaciones de ensamblaje y su secuenciacién preparando las
prendas para la primera prueba.
CE1.4 Preparar los equipos de ensamblaje y planchado necesarios para llevar a
cabo las operaciones con seguridad.
CE1.5 Aplicar las técnicas de ensamblaje y las operaciones intermedias de
planchado en funcién de las caracteristicas, comportamiento de los materiales y
formas y volimenes requeridos por el figurin, supervisando su adecuacion.
CE1.6 Preparar los elementos secundarios de la prenda, ensamblandolos o
marcando su ubicacién, para garantizar su disponibilidad en las primeras pruebas.
CE1.7 Preparar los elementos que modifican la silueta del intérprete tales como
estructuras y botargas para facilitar las modificaciones de sus formas y volimenes
en la primera prueba.
CE1.8 Preparar los dispositivos y accesorios que hay que incorporar al traje para
marcar su ensamblaje o modificar las prendas para su acople en la primera prueba.
CE1.9 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de preparar y
ensamblar prendas para la primera prueba de vestuario escénico:

- Identificar el figurin y la estructura de la prenda.

- Interpretar la ficha técnica del cuaderno de vestuario.

- Identificar los componentes de la prenda.

- Seleccionar y preparar las herramientas, materiales y maquinaria para el

ensamblaje.
- Preparar los componentes para ensamblar.
- Seleccionar el tipo de ensamblaje para cada uno de los casos.

cve: BOE-A-2014-1742



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Martes 18 de febrero de 2014 Sec.|l. Pag. 16402

- Ensamblar las diferentes piezas de las prendas teniendo en cuenta la
intencién del figurin, siguiendo la planificacion.

- Ensamblar los elementos secundarios ,y preparar las botargas, estructuras y
otros dispositivos previstos para la primera prueba.

- Efectuar las operaciones en el tiempo previsto y con seguridad.

- Cumplimentar la documentacién del proceso correspondiente.

C2: Efectuar las primeras pruebas de trajes para el espectaculo, comprobando que los
volimenes y formas obtenidos se adecuan a los requeridos en el figurin.
CE2.1 Describir el objetivo de la primera prueba de las prendas y otros elementos
que conforman el vestuario para el espectaculo.
CE2.2 Explicar las exigencias artisticas y técnicas que afectan a la primera prueba
de un traje: volumenes requeridos, necesidades de movimiento y uso del traje en
escena, entre otros, a partir de la documentacién de un proyecto.
CE2.3 Planificar el orden de prueba de todas las prendas y elementos que
componen el traje segun la documentacién, preparandolos para vestir al intérprete.
CE2.4 Efectuar pruebas de prendas determinando las modificaciones y ajustes
necesarios de acuerdo a las instrucciones del figurinista, comprobando Ila
funcionalidad de todos los elementos.
CE2.5 Prever los sistemas de cierre, sujecion de prendas y dispositivos teniendo en
cuenta las necesidades de uso y cambios rapidos de vestuario.
CE2.6 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de realizar la primera
prueba de una prenda de vestuario de espectaculo:

- Preparar los utiles y materiales necesarios para la prueba.

- Colocar correctamente la prenda en el intérprete.

- Probar la prenda realizando las correcciones y marcas necesarias,
comprobando que se ajusta a los requerimientos técnicos y artisticos, que
exige el figurin y el proyecto escénico.

- Prever y planificar la incorporacion de otros componentes y las condiciones y
tiempos de los cambios rapidos de vestuario determinando su ubicacion,
ensamblaje en su caso, y sistemas de cierre o sujecion.

- Comprobar que lo que se ha determinado en la prueba se ajusta a los
requerimientos del figurin y a sus condiciones de uso.

- Asistir al intérprete en el desvestido, asegurando las marcas de la prueba.

- Efectuar las operaciones en el tiempo previsto y con seguridad.

- Cumplimentar la documentacién del proceso correspondiente.

C3: Aplicar técnicas de correccion, marcas y afinados resultantes de las primeras
pruebas, comprobando con la documentacién de la prueba que se ajustan a los
requerimientos.
CE3.1 Explicar como se identifican y aseguran las marcas y rectificaciones de la
primera prueba de trajes para el espectaculo.
CE3.2 Describir el proceso de traslado de marcas y afinado de los resultados de la
primera prueba.
CE3.3 Seleccionar los materiales, herramientas y técnicas necesarios para efectuar
el traslado de marcas y el afinado.
CE3.4 A partir de caso practico, debidamente caracterizado, de trasladar y afinar
marcas para preparar las prendas para su ensamblaje y puesta a segunda prueba:
- Identificar las marcas y correcciones realizadas en la primera prueba.
- Preparar las herramientas y materiales necesarios para el traslado de marcas
y afinado.
- Trasladar las marcas de la prueba a las piezas necesarias.
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- Afinar las marcas para su ensamblaje, asegurando que se adecuan a los
requerimientos determinados en la primera prueba.
- Preparar las piezas ya afinadas y marcadas para su ensamblaje.

C4: Preparar las prendas para la segunda prueba, aplicando las técnicas de ensamblaje
necesarias, de acuerdo con la documentacion.

1.

CE4.1 Preparar las prendas para la segunda prueba, aplicando las técnicas de
ensamblaje necesarias, de acuerdo con la documentacion
CE4.2 Reconocer las marcas y afinados para efectuar las operaciones de
ensamblaje.
CE4.3 Describir los procesos Yy secuenciacion de ensamblaje de las distintas piezas
que componen un traje.
CE4 .4 Seleccionar el tipo y técnica de ensamblaje, por cosido o pegado, para aplicar
en las distintas piezas teniendo en cuenta los materiales utilizados.
CE4.5 Seleccionar los materiales, equipos y herramientas de ensamblaje
necesarios, segun el material que se va a trabajar.
CEA4.6 Determinar los sistemas de cierre y sujecion de elementos de acuerdo a su
funcionalidad, uso seguro y resultado estético.
CEA4.7 Preparar las prendas para la segunda prueba comprobando la adecuacion del
ensamblaje, los sistemas de cierre y la funcionalidad de las mismas.
CE4.8 A partir de caso practico, debidamente caracterizado, de ensamblar las piezas
que componen un traje para su puesta a segunda prueba.
Identificar las marcas y correcciones realizadas en la primera prueba.
- Trasladar y afinar las marcas de las prendas para su ensamblaje definitivo.
- Seleccionar y preparar las herramientas, equipos, y materiales de ensamblaje.
- Seleccionar el tipo y forma de ensamblaje en cada caso.
- Determinar las partes de la prenda que no se pueden ensamblar hasta que se
efectue la segunda prueba.
- Ensamblar las diferentes piezas de la prenda teniendo en cuenta la intencién
del figurin y siguiendo el orden de trabajo planificado.
- Comprobar la funcionalidad de los sistemas de cierre y otras sujeciones.
- En su caso, preparar las distintas prendas para la segunda prueba, de
acuerdo a los requerimientos técnicos y artisticos del figurin y la produccion.
- Efectuar las operaciones en el tiempo previsto y con seguridad.

- Cumplimentar la documentacién del proceso correspondiente.

Contenidos

Manejo, uso y aplicaciones de equipos, herramientas, materiales y utiles de
ensamblaje para realizar vestuario del espectaculo.
- Tipos de ensamblaje y aplicaciones.
- Herramientas y utiles de confeccién a mano: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
- Materiales de ensamblaje por cosido y pegado: tipos, caracteristicas vy
aplicaciones.
- Equipos de aplicacion en el ensamblaje: usos y aplicaciones:
- Maquinas de confeccion: planas, dobles vy triple arrastre, overlock,
recubridoras.
- Accesorios de maquinas de confeccién: prénsatelas, guias, agujas, porta
hilos, cuchillas, entre otros.
Maquinas de grapar, remachar, y pegar.
Equipos de planchado y accesorios.
Prestaciones de los equipos y aplicaciones.
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- Utilizacién y aplicacion de las prestaciones de las maquinas en procesos de
ensamblaje.

- Fichas de seguridad de las maquinas y equipos.

- Comprobacion, mantenimiento a nivel de usuario, gestiébn de averias y
revisiones periédicas de la maquinaria de confeccion.

Técnicas y procesos de ensamblaje aplicados a la realizacién de prendas del
espectaculo.
- Tipos de ensamblaje: por cosido o pegado:
- Criterios de seleccion de hilos, entretelas y colas.
- Tipos de costuras y puntadas a maquina: aplicaciones y usos.
- Tipos de puntadas de confeccidbn a mano aplicadas al mantenimiento del
vestuario del espectaculo: aplicaciones y usos.
- Técnicas de aplicacion de entretelas por encolado y termofijado:
aplicaciones y usos.
- Tipos de marcas y sefalizaciones de las piezas para ensamblar.
- Criterios en la seleccion de la técnica de ensamblaje de distintas piezas y
elementos de vestuario del espectaculo:
Valoracion del resultado estético.
- Funcionalidad.
- Adecuacién a los requerimientos de uso.
Viabilidad de la ejecucién en funcién de los recursos disponibles.
- Criterios de orden de trabajo para el ensamblaje.
- Procesos y orden de trabajo en el ensamblaje para la puesta en prueba de
prendas de vestuario del espectaculo.
- Criterios de rentabilidad y calidad en la seleccion de las técnicas y organizacion de
los procesos de ensamblaje.

Planificacion, preparacion y aplicaciéon de las operaciones de ensamblaje para
la puesta en primera prueba de prendas para el espectaculo.
- Interpretacion de las fichas técnicas de las prendas del cuaderno de vestuario.
- Previsibn de la disponibilidad de todos los componentes, equipos, Utiles,
herramientas y materiales necesarios para ensamblar las piezas.
- Previsién de las soluciones técnicas para los cierres, incorporacion de accesorios
y otros elementos en el traje en funcién de su destino y uso.
- Determinacién de la técnica, equipos, herramientas, materiales y Uutiles de
ensamblaje para las distintas piezas que componen la prenda:
- Requisitos técnicos de los materiales.
- Reduccion de riesgos de marcas no deseadas en las prendas.
- Requisitos del ensamblaje para la prueba: necesidades de sujecion,
reversibilidad, facilidad en los ajustes, entre otros.
- Ajuste a los requerimientos del figurin y necesidades de uso.
- Establecimiento del orden de trabajo en el ensamblaje para puesta en prueba de
las prendas con criterios de eficacia y rentabilidad.
- Aplicacion de técnicas de ensamblaje y preparacion de las prendas para la
primera prueba:
- ldentificacion y organizacion de todos los componentes de acuerdo con las
fichas técnicas de las prendas.
- ldentificacion y comprobacion de las marcas y sefiales para el montaje de
las piezas.
- Preparacion de las piezas y elementos secundarios en funcion del orden
establecido
- Seguimiento del orden de montaje.
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- Aplicacion de la técnica de ensamblaje segun la planificacion manejando las
maquinas, herramientas y utiles con seguridad.

- Aplicacion de las técnicas de ensamblaje en funcion de los requerimientos
de las piezas establecidos.

4. Ejecucidon de primeras pruebas.
- Establecimiento de los objetivos de la primera prueba de prendas para el
espectaculo en funcién de:
- Las exigencias estéticas, volumenes y formas del figurin.
- Los requerimientos técnicos del figurin.
- Las necesidades de movimiento y uso del traje en escena.
- Las proporciones marcadas en el figurin y las proporciones de la fisonomia
del intérprete.
Las necesidades de incorporacion de accesorios y otros elementos en el
traje.
- Relacioén figurinista-realizador del vestuario.
- Relacion intérprete- realizador de vestuario.
- Establecimiento del orden de prueba.
- Preparacion de los figurines, fichas técnicas, prendas, accesorios y otros
elementos que haya que incorporar al traje en la primera prueba.
- Preparacion de herramientas, materiales y utiles para efectuar la prueba.
- Ayuda al intérprete en el vestido.
- Posicionamiento de las prendas segun el figurin y los requerimientos técnicos.
- Observacion de la prueba y rectificaciones y marcado de las mismas en funcién de:
- Su adaptacion al intérprete.
- Las necesidades de uso en escena y la funcionalidad de la prenda.
- La adecuacion a los requerimientos del figurin.
- Las demandas del figurinista.
- La observacion de desviaciones y/o anomalias estéticas y de confeccion.
- Previsién de los sistemas de cierre para el uso escénico y las mutaciones del traje.
- Previsién y planificacion de la incorporacién en la prenda de componentes,
elementos y dispositivos requeridos en su uso en el espectaculo.
- Comprobacion de la seguridad de las marcas.
- Asistencia al intérprete en el desvestido.
- Cumplimentacion de la documentacion.

5. Aplicacion de técnicas de modificacion y ensamblaje de las prendas para
preparar la segunda prueba.
- Interpretacion de las marcas de modificaciones de las prendas de las prendas y de
la documentacién generada en las primeras pruebas.
- Procesos de rectificacion y traslado de marcas de la primera prueba:
- Preparacion de materiales, equipos y herramientas para el traslado de
marcas Yy afinado.
- Aplicacion de técnicas de traslado de marcas y afinado de las partes de la
prenda que lo requieran.
- Comprobacion de su ajuste a los requerimientos.
- Determinacion y planificacién de los procesos y técnicas de de ensamblaje para
la segunda prueba.
- Aplicacién de técnicas de ensamblaje para preparar prendas para segunda
prueba:
- ldentificacion de las marcas de ensamblaje y afinados.
- Preparacion de todos los componentes de las prendas segun el orden de
trabajo planificado.
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- Seleccion de equipos, utiles, herramientas y materiales para efectuar el
ensamblaje por cosido o pegado.

- Aplicacion de las técnicas de ensamblaje establecidas, con seguridad.

- Forrado, en su caso, de las prendas.

- Preparacion y comprobacion de la funcionalidad de los sistemas de cierre.

- Comprobacion de la calidad de los ensamblados.

- Ajuste de las operaciones a los plazos establecidos.

- Cumplimentacion de la documentacion.

UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacién: TECNICAS DE ENSAMBLAJE FINAL, EJECUCION DE SEGUNDAS
PRUEBAS, AJUSTES Y ACABADOS DE PRENDAS DE VESTUARIO PARA EL
ESPECTACULO

Cédigo: UF2874

Duracion: 90 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con las RP4 y RP5.

Capacidades y criterios de evaluacién

C1: Efectuar la segunda prueba del traje, comprobando que se cumple con los requisitos
estéticos del figurin y la funcionalidad de las prendas para su uso escénico.
CE1.1 Organizar el orden y proceso de trabajo en la segunda prueba a partir del
figurin, la documentacion y las prendas modificadas tras la primera prueba.
CE1.2 Explicar el orden de preparacion de las prendas, accesorios, y elementos
ajenos al traje que hay que incorporar al mismo para la prueba, tales como petacas,
micréfonos, entre otros, para vestir al intérprete.
CE1.3 Preparar los materiales, utiles y herramientas necesarios para efectuar la
segunda prueba.
CE1.4 Efectuar las segundas pruebas de prendas determinando en su caso los
ajustes oportunos y ubicando y marcando los adornos y otros elementos que se
requieran, teniendo en cuenta el figurin y las instrucciones del figurinista.
CE1.5 Comprobar la funcionalidad de los sistemas de cierre, sujecion de prendas y
dispositivos afiadidos junto al intérprete para garantizar su funcionalidad en escena.
CE1.6 A partir de supuestos practicos, debidamente caracterizados, de realizar
segundas pruebas de prendas de vestuario de espectaculo:

- Identificar el figurin y las prendas y elementos que componen el traje.

- Interpretar la ficha técnica del cuaderno de vestuario.

- Seleccionar y preparar las herramientas y materiales necesarios para la
prueba.

- Preparar los accesorios y elementos ajenos al traje que hay que incorporar en
el mismo.

- Vestir al intérprete para la prueba siguiendo el orden planificado.

- Probar las prendas del traje realizando las correcciones y marcas necesarias,
comprobando que se ajusta a los requerimientos técnicos y artisticos que
exige el figurin, a las instrucciones del figurinista y a las necesidades de
movimiento del intérprete.

- Marcar los cambios y ajustes de fijacion de adornos de acuerdo con el
figurinista.
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- Incorporar en la prueba los accesorios y elementos que hay que integrar en el
traje, verificando su funcionalidad y uso seguro en escena, modificando su
ubicacion o sistemas de sujecion si es preciso.

- Verificar que el resultado final se ajusta a los requerimientos del proyecto.

- Cumplimentar la documentacién del proceso correspondiente.

C2: Aplicar técnicas de ensamblaje final y otros acabados de los componentes del traje.

CE2.1 Interpretar las marcas de ubicacion y posicién de adornos y otros elementos
de acabado definidas en las pruebas, comprobando con la documentacién su
fiabilidad.

CE2.2 Planificar el tiempo necesario de ensamblaje y aplicacion de técnicas de
acabados, para cumplir con los plazos establecidos de entrega de vestuario.

CE2.3 Seleccionar las técnicas de aplicacion de ensamblaje final, adornos y otros
acabados en funcion del tiempo y recursos disponibles, de acuerdo con los
requerimientos del proyecto.

CE2.4 Describir las operaciones de planchado intermedio y final y sus aplicaciones
mas habituales.

CE 2.5 Aplicar técnicas de ensamblaje final y otros acabados en prendas de
vestuario para el espectaculo siguiendo la secuencia de operaciones requerida.
CE2.6 Preparar los equipos y accesorios de planchado garantizando su
disponibilidad.

CE2.7 Seleccionar la técnica y equipo de planchado que se ajuste a las
caracteristicas de los materiales y al resultado requerido.

CEZ2.8 Planificar las operaciones intermedias y finales de planchado para obtener los
acabados previstos.

CE2.9 Aplicar técnicas de conformado y acabados de planchado atendiendo a los
materiales de las prendas y los resultados requeridos, cumpliendo con la normativa
de seguridad.

CE2.10 A partir de supuestos practicos, debidamente caracterizados, de aplicar
técnicas de ensamblaje final y otros acabados.

- Comprobar la disponibilidad de los recursos técnicos para efectuar las
operaciones final y acabados en el tiempo previsto.

- Preparar los componentes necesarios para el ensamblaje final y otros
acabados.

- Interpretar las marcas y afinados seleccionando la técnica y materiales de
ensamblaje.

- Efectuar el ensamblaje previsto en el orden planificado con seguridad.

- Comprobar que el ensamblaje final y los acabados de la prenda cumplen con
los requisitos previstos preparando las mismas para su la entrega.
Cumplimentar y archivar la documentaciéon generada.

CE2 11 A partir de supuestos practicos, debidamente caracterizados, de aplicar
técnicas de planchado de prendas de vestuario de espectaculo.

- Comprobar la disponibilidad y funcionamiento de los equipos y accesorios de
planchado.

- Preparar las prendas y otros elementos para el planchado atendiendo al
material y accesorios necesarios.

- Aplicar la técnica de planchado requerida en cada caso con seguridad.

- Verificar la idoneidad del resultado obtenido.

- Las cintas para colgar el vestuario se disponen, en su caso, para asegurar que
las piezas no se deforman.

- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario segun el
procedimiento establecido.
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C3: Supervisar los acabados y ensamblaje final de las prendas, preparando las mismas
para su entrega.
CE3.1 Comprobar con la documentacion la disponibilidad de todos los elementos y
prendas del traje.
CE3.2 Supervisar que todas las prendas cumplen con la calidad requerida para su
entrega.
CE3.3 Determinar los elementos necesarios para evitar deformaciones en las
prendas una vez terminadas.
CE3.4 Prever a partir de casos determinados, el tiempo y materiales precisos para
terminar y preparar la entrega de las prendas que componen el vestuario escénico.
CE3.5 Determinar los criterios a tener en cuenta en la elaboracién de instrucciones
de mantenimiento y conservacion de los trajes.
CE3.6 Definir las acciones necesarias para efectuar la entrega de vestuario segun
los usos profesionales.
CE3.7 A partir de supuestos practicos, debidamente caracterizados, de comprobary
preparar el vestuario para su entrega al cliente.

- Comprobar con los listados la disponibilidad y orden previsto de todas las
prendas.

- Revisar la calidad de los acabados de cada una de las prendas y elementos
de vestuario.

- Comprobar que las prendas se han dispuesto equilibrando y repartiendo el
peso para evitar deformaciones afadiendo en su caso, las cintas o elementos
de relleno y proteccién necesarios.

- Preparar los trajes para su entrega segun la planificacion.

- Describir las instrucciones de mantenimiento de los trajes para su
conservacion y mantenimiento.

- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario segun el
procedimiento establecido.

Contenidos

1. Ejecucidén de segundas pruebas de trajes para el espectaculo.
- Obijetivos de la segunda prueba de prendas para el espectaculo.
- Comprobacion de que se han cumplido las exigencias planteadas en la primera
prueba.
- Procesos de preparacion de segundas pruebas:

- Planificacion del orden de la prueba.

- Preparacion de la documentacion: figurines, fichas técnicas de las prendas

actualizadas, informacién sobre el uso o nuevos requerimientos del traje.

- Preparacion de los utiles, materiales y herramientas.

- Preparacion de las prendas, accesorios y elementos ajenos al traje.
Asistencia al intérprete en el vestido y desvestido segun documentacién
posicionando las prendas para prueba.

- Ejecucion de la segunda prueba:
- Observacion y comprobacién del ajuste de la prueba a los requerimientos
planteados verificando su funcionalidad.
- Comprobacion de que las dimensiones de la prenda se ajustan al intérprete

y a las necesidades de uso del traje en escena.

- Comprobacion de los sistemas de sujecidon y cierre, y en su caso,
determinacion de los mismos.

- Determinaciéon de los ajustes, sistemas de sujecidbn de prendas y otros
elementos ocultos.

- Marcado y sefializacion de las ultimas correcciones.
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- Determinacion de la aplicacion de adornos, aplicaciones y otros detalles
finales del traje efectuando las marcas oportunas.
Incorporaciéon a la prueba de todos los elementos y accesorios del traje,
comprobando su funcionalidad y uso seguro.
- Comprobacion del ajuste del traje a los requerimientos artisticos.
- Aprobacion, en su caso, del figurinista a la prueba final.
- Asistencia al intérprete en el desvestido.
- Cumplimentacion de la documentacion.

. Aplicacion de técnicas de confeccion y otros acabados de los trajes.

- Interpretacion de las marcas de las prendas y de la documentacion para aplicar
técnicas de confeccion finales en las mismas.

- Planificacién del tiempo necesario para aplicar las técnicas de acabados en los
plazos establecidos, con seguridad.

- Seleccion de técnicas de ensamblaje final y aplicacion de adornos y otros
acabados en funcién de los recursos disponibles.

- Seleccion y preparacion de equipos, herramientas y materiales para las
operaciones de ensamblaje final y aplicacion de adornos y otros elementos.

- Aplicacion de técnicas de ajustes y afinados.

- Aplicacion de las operaciones de confeccion final, aplicacion de adornos y otros
acabados, en funcién de la planificacién, comprobando su adecuacién al proyecto.

- Ubicacion y ensamblaje de cintas de colgar.

- Cumplimentacion de la documentacion.

. Aplicacién de técnicas de planchado.

- Maquinas, utiles y equipos de planchado:
- Mesas de planchado y accesorios, uso y mantenimiento.
- Equipos de plancha, uso y mantenimiento: horizontales, verticales, termo
fijladoras, maniquies, vaporizadores.
- Almohadillas, mangueros, tabla con puas y otros accesorios.
- Productos de aprestado y suavizante para plancha.
- Operaciones de planchado intermedias y finales.
- Organizacién de las prendas para el planchado.
- Seleccion de la técnica de planchado en vertical y horizontal en funcién del
resultado requerido.
- Comprobacioén de la operatividad de los equipos.
- Comprobacion de la identificacion de las prendas y de la adecuacién de la técnica
de planchado en funcién de la documentacion.
- Seleccion de la temperatura y accesorios de planchado en funcién del tipo y
material de la prenda.
- Aplicacion de productos auxiliares.
- Aplicacion de las técnicas de planchado en funcion de los requerimientos del
figurin y del orden de planchado necesario.
- Verificacién del cumplimiento de los requerimientos previstos.
- Seleccién de la percha o elementos adecuados para el mantenimiento del trabajo
de planchado
- Cumplimentacion de hojas de incidencias y de la documentacion prevista.
- Seleccién y uso de equipos de proteccion individual y aplicacién de la normativa
de seguridad en las tareas de planchado.
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4. Presentacion y entrega del vestuario.

- Comprobacion de la disponibilidad y calidad de acabados de todos los
componentes del vestuario, de acuerdo a la documentacion.

- Previsién de materiales y accesorios para la entrega de vestuario.

- Presentacion de las prendas para su entrega en horizontal o en vertical segun lo
previsto.

- Comprobacion de que los sistemas previstos evitan deformaciones del traje
subsanando las deficiencias, en su caso, repartiendo el peso mediante cintas o
rellenando algunos elementos.

- Elaboracion de la documentacién adjunta al vestuario:
- Listados de todas las prendas de vestuario actualizados.
- Fichas técnicas de las prendas y muestras de tejidos, en su caso.
- Observaciones a tener en cuenta en el mantenimiento y manipulacion de las
prendas.

- Archivo de la documentacioén en el cuaderno de vestuario.
UNIDAD FORMATIVA 3

Denominacién: TECNICAS DE TRANSFORMACION DE PRENDAS CONFECCIONADAS
DE VESTUARIO

Cédigo: UF2875
Duracién: 60 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP6.

Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Determinar las transformaciones que requieren las prendas confeccionadas
planificando su ejecucion para adecuarlas al intérprete y al figurin.
CE1.1 Analizar las formas y volumenes planteados en un figurin y las prendas
susceptibles de transformacién para valorar su adaptacion.
CE1.2 Obtener las medidas de la prenda para recogerlas en su ficha técnica y
compararlas con la ficha técnica de medidas del intérprete.
CE1.3 Probar la prenda al intérprete para marcar los ajustes a sus proporciones.
CE1.4 Determinar las partes de una prenda que requieren una adaptaciéon de forma'y
volumen valorando su destino y condiciones de uso, planificando el tiempo necesario
para lograr el resultado requerido.
CE1.5 Valorar las posibilidades de transformacién de las prendas en funcién de los
recursos disponibles y las posibles desviaciones del resultado respecto al figurin
planteado.
CE1.6 Definir las técnicas de transformaciéon de las partes de las prenda que lo
requieran.
CE1.7 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, de determinar y
planificar las transformaciones de prendas a los requerimientos de un figuriny a las
medidas de un intérprete.
- Observar el figurin y las prendas para determinar las adaptaciones de forma y
volumenes necesarias.
- Comparar las medidas de la prenda con la ficha técnica del intérprete.
- Prever los recursos y tiempo necesario para llevar a cabo las adaptaciones y
modificaciones.
- Marcar los ajustes y otras adaptaciones en la prenda durante la prueba al
intérprete.

cve: BOE-A-2014-1742
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- Marcar en la prenda las partes que hay desmontar para aplicar técnicas de
transformacion.

C2: Aplicar técnicas de transformacion de prendas confeccionadas para adaptarlas a su
uso escénico, supervisando su efectividad.
CE2.1 Describir los materiales, equipos y herramientas necesarios para la ejecucion
de transformaciones de prendas.
CE2.2 Interpretar la documentacién y las marcas que determinan la transformacion
prevista y las modificaciones resultantes de las pruebas.
CEZ2.3 Describir la secuencia de operaciones necesaria para las transformaciones de
prendas de uso escénico.
CE2.4 Explicar las técnicas de desmontado, ensamblaje y acabados y sus
aplicaciones al traje del espectaculo, previendo sustituciones o cambios de elencos.
CE2.5 Prever la comprobacion de que las transformaciones y adaptaciones
realizadas cumplen los requerimientos artisticos y técnicos.
CEZ2.6 Planificar el cumplimiento de las medidas de prevencion de riesgos laborales
en todas las operaciones.
CE2.7 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, de adaptacion
de prendas confeccionadas al uso escénico:

- Identificar las marcas y la documentacion sobre las transformaciones vy
adaptaciones.

- Preparar los equipos, materiales, utiles y herramientas necesarios.

- Desmontar las partes de la prenda que asi lo requieran para su
transformacion.

- Obtener las piezas necesaria para realizar la transformacion de formas y
volumenes aplicando técnicas de patronaje, fusilado y modelaje.

- Realizar las transformaciones necesarias, previendo operaciones intermedias.

- Preparar las piezas y componentes para su ensamblaje y su puesta en
prueba.

- Comprobar que las transformaciones se ajustan a los requerimientos del
figurin y su uso escénico efectuando una segunda prueba al intérprete si fuera
necesario.

- Efectuar todas las operaciones cumpliendo con la normativa de seguridad.

- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario segun el
procedimiento establecido.

Contenidos

1. Analisis de los figurines y de las prendas a transformar y adaptar para vestir
objetos que cumplen un papel dramatico en el espectaculo.
Andlisis comparativo de las formas y volumenes.
- Analisis comparativo de las proporciones de las piezas de la prenda y del figurin.
- Aplicacién de técnicas de toma de medidas de la prenda y elaboracién de la ficha
técnica de la prenda.
- Comparacion de los parametros de la ficha técnica de medidas del intérprete y de
la prenda.
- Obtencion de documentacion sobre el proyecto artistico:
- Tipoy en su caso, género del espectaculo.
- Previsidon de condiciones, tiempo y requerimientos del uso de las prendas en
el espectaculo.
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2. Establecimiento de las operaciones técnicas a aplicar para lograr las
transformaciones y adaptaciones requeridas.
- Valoracion las posibilidades de transformacion de las prendas y la viabilidad de su
ejecucion:
- Tiempo y recursos disponibles.
- Requerimientos especiales en funcién del tipo y género de espectaculo.
- Requerimientos de uso de la prenda por distintos elencos.
- Condiciones de uso de las prendas.
- Seleccidn de las partes de la prenda que se prevén transformar.
- Prevision de desviaciones sobre el resultado requerido.
- Eleccion de las técnicas y procesos de ejecucion de las transformaciones.
- Seleccion de las técnicas y procesos de realizacion de las transformaciones.
- Organizacién de pruebas para la adaptacién de la prenda a las medidas del
intérprete y a las necesidades de movimiento y otros usos en el espectaculo.

3. Aplicacion de técnicas de transformacién y adaptacion de prendas al intérprete
y a los requerimientos del espectaculo.
- Marcado y sefalizacion de las partes de la prenda que hay que desmontar.
- Aplicacién de técnicas de desmontado en funcién de los materiales y técnicas
aplicadas en la prenda.
- Seleccion y preparacion de los materiales necesarios para realizar la adaptacion o
transformacion de la prenda.
- Aplicacién de técnicas de ensanche, entalle, y modificacion del volumen mediante:
- Técnicas de fusilado de la prenda o de una parte de ella.
- Técnicas de patronaje y modelaje.
- Técnicas de preparacion de la prenda para prueba al intérprete y ejecucion
de la misma.
Técnicas de marcado y corte.
Técnicas de ensamblaje y aplicacion de nuevos volumenes, elementos,
sistemas de cierre refuerzos, armados.
- Técnicas de acabados.
- Comprobaciéon del ajuste y funcionalidad de la prueba y de la calidad del
resultado.
- Cumplimentacion de la documentacion.
- Aplicacion de las medidas de seguridad.

UNIDAD FORMATIVA 4

Denominacion: TECNIQAS DE REALIZACION DE PRENDAS DE VESTIR PARA
OBJETOS DE USO ESCENICO

Coédigo: UF2876
Duracion: 30 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP7.

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Aplicar técnicas de realizacion de prendas de vestir para objetos que cumplen un
papel dramatico en el espectaculo, supervisando su adecuacion a los requerimientos
técnicos y artisticos.
CE1.1 Explicar a, partir de figurines, los requerimientos de prendas de vestir de
objetos como mufecos, marionetas, figuras y otros, teniendo en cuenta el material
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del objeto, y las necesidades de manipulacién y movilidad del mismo en su uso
escénico.

CE1.2 Observar el figurin y el objeto a vestir para determinar el proceso de obtencién
de los patrones a partir de las medidas o del modelado.

CE1.3 Establecer los parametros de las medidas del objeto a tomar.

CE1.4 Determinar el proceso de obtenciéon de los patrones y formas necesarias para
vestir a un objeto dado.

CE1.5 Seleccionar las técnicas de realizacion de vestuario de objetos, atendiendo a
las necesidades especificas del objeto a vestir.

CE1.6 Planificar el orden de montaje de las piezas resultantes.

CE1.7 Supervisar y verificar que los resultados se ajustan a los requerimientos
artisticos, técnicos y funcionales.

CE1.8 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de realizacion de
prendas de vestir objetos de uso escénico.

- Identificar el figurin y las caracteristicas del objeto.

- Obtener las medidas y en su caso las formas a través de moldes y plantillas.

- ldentificar los componentes del objeto.

- Seleccionar y preparar los materiales, herramientas y maquinaria necesaria
para realizar las prendas.

- Obtener el patrén del objeto.

- Marcar, cortar, referenciar y preparar las piezas para su ensamblaje.

- Ensamblar las piezas y prepararlas para prueba.

- Efectuar las pruebas necesarias comprobando que las prendas se ajustan a
los requerimientos artisticos, técnicos y uso escénico, determinando las
modificaciones necesarias.

- Identificar las marcas y realizar las transformaciones necesarias.

- Realizar las operaciones de ensamblaje definitivo.

- Aplicar las técnicas de acabado establecidas comprobando la seguridad de
las aplicaciones y acabados.

- Preparar las prendas para la entrega comprobando la calidad y adecuacion de
los acabados.

- Cumplimentar la documentacién correspondiente archivandola en el cuaderno
de vestuario segun el procedimiento establecido.

Contenidos

1. Anadlisis de los figurines y planificacion de la realizaciéon de prendas para
objetos que cumplen un papel dramatico en el espectaculo.
- Anadlisis de figurines de distintos tipos de objetos: mufiecos, marionetas, figuras y
otros.
- Andlisis de las caracteristicas y necesidades de manipulacién y movimiento de los
objetos en escena:

- Interpretacion de las fichas técnicas de los objetos.

- Tipos basicos de marionetas, mufecos, y otros objetos en funcion de su
técnica de manipulacién, tipo de movimientos de sus elementos,
necesidades de acceso y mecanismos.

- Su técnica de manipulacion.

- Caracteristicas y limitaciones del material constructivo de los objetos.

- Estudio de las formas y volumenes requeridos en el figurin y los propios del
objeto.

- Criterios para determinar los parametros de medidas, moldes y plantillas
necesarios para realizar prendas de los objetos.
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- Criterios para planificar las técnicas y secuencia de operaciones necesarias para
obtener las prendas requeridas.

2. Técnicas de realizacion de vestuario aplicadas a la realizaciéon de prendas para
objetos con un papel dramatico en el espectaculo.
- Aplicacion de técnicas de toma de medidas.
- Técnicas de obtencion de moldes y plantillas.
- Elaboracion de la ficha de medidas del objeto.
- Elaboracién de patrones a partir de las medidas, plantillas y moldes del objeto.
- Aplicaciéon de técnicas de marcada, corte, identificacion y preparacion de las
piezas para su ensamblaje.
- Técnicas de ensamblaje aplicadas.
- Protocolo de trabajo en la puesta en prueba de las prendas y comprobacion de su
ajuste a los requerimientos artisticos, técnicos y de uso escénico.
- Aplicacion de técnicas de desmontado y correccion de las prendas para efectuar
las modificaciones necesarias.
- Técnicas de ensamblaje final y acabados.
- Cumplimentacion de la documentacion.
- Control de calidad:
- Comprobacion del ajuste de las formas.
- Comprobacion de la funcionalidad y uso seguro de la prenda con el
movimiento y manipulacién del objeto.
- Supervisién del ensamblaje y acabados.
- Presentacién de la prenda.

Orientaciones metodolégicas

Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1. Para
acceder a la unidad formativa 3 debe haberse superado la unidad formativa 2. Para
acceder a la unidad formativa 4 debe haberse superado la unidad formativa 3.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafa este anexo.

MODULO FORMATIVO 5

Denominacién: TECNICAS DE TRANSFORMACION DE MATERIALES APLICADOS
AL VESTUARIO DE ESPECTACULO

Cédigo: MF1521_3
Nivel de cualificacion profesional: 3
Asociado a la Unidad de Competencia:

UC1521_3: Transformar materiales textiles y no textiles para su uso en vestuario de
espectaculo.

Duracion: 120 horas
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UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacion: OBTENCION DE ESTRUCTURAS PARA VESTUARIO DEL
ESPECTACULO

Codigo: UF2877
Duracion: 40 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1.

Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Aplicar técnicas especificas de realizacién de estructuras con materiales textiles y no
textiles, para lograr volumenes planteados en figurines de vestuario escénico.
CE1.1 Determinar la ubicacién de estructuras y rellenos armados en los trajes a
partir de la observacion de los figurines, para obtener los volimenes requeridos.
CE1.2 Seleccionar los materiales y técnicas de obtencién de estructuras a partir de
las necesidades de uso y destino del los trajes.
CE1.3 Identificar la tipologia y técnica de obtencién de estructuras a partir de
documentacién y modelos dados, para su adaptacion, reproduccién o mejora.
CE1.4 Aplicar técnicas de modelaje, patronaje, y ensamblaje para obtener
estructuras y elementos armados.
CE1.5 Aplicar las técnicas de forrado y acabado de las estructuras en funcion de las
necesidades del traje y los requerimientos del figurin.
CE1.6 Buscar informacion y experimentar con nuevos materiales susceptibles de ser
usados en la construccion de estructuras, para mejorar la seguridad en su
manipulacién y la comodidad del usuario.
CE1.7 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de realizar o
construir estructuras para vestuario de espectaculo en vivo:

- Identificar las caracteristicas y funcién de la estructura.

- Evaluar y seleccionar la técnica adecuada para la obtencién de la estructura.

- Planificar el proceso de realizacion de la estructura.

- Seleccionar y preparar los materiales, equipos, herramientas y Utiles
necesarios.

- Modelar y patronar, a partir de fichas de medidas, los componentes de la
estructura con el material seleccionado, reproduciendo la forma y volumen
requerido.

- Unir los componentes de la estructura comprobando la idoneidad del
resultado y asegurando que el ensamblaje es seguro.

CE1.8 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de probar y acabar
estructuras para vestuario de espectaculo en vivo:
- Preparar los materiales, herramientas y documentacion necesarios para la
prueba.
- Probar al intérprete la estructura con los materiales o prendas que, en su caso,
la van a cubrir, comprobando que se respeta la intencién del figurin.
- Modificar y ajustar los elementos necesarios para adaptar la estructura a los
requerimientos estéticos, de uso y movimiento.
- Comprobar los resultados estéticos, la comodidad y funcionalidad de la
estructura en las pruebas.
- Aplicar cierres y técnicas de acabados en la estructura.
- Documentar el proceso de realizacion de la estructura para su posible
reutilizacion.
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- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario segun el
procedimiento establecido.

Contenidos

1. Planificacion y organizacion de los procesos de obtencion de estructuras y
elementos armados para vestuario del espectaculo.

Andlisis del figurin y documentacién del proyecto.

Procesos de adaptacion de las proporciones de los volumenes planteados en el
figurin a los parametros corporales del intérprete.

Definicion del volumen, forma y tipo de estructura necesaria para la obtencion de
las formas y volumenes planteados.

Criterios en la determinacién del material y técnica de realizacion de estructuras y
armados en funcion de los requerimientos artisticos y técnicos.

Criterios de planificacion y organizacion de los procesos.

Criterios para determinar los sistemas de sujecion de las estructuras al cuerpo del
intérprete y en su caso, a las prendas de vestuario requeridas.

Criterios para determinar la posibilidad de modificacion de estructuras y armados
en figurines dados.

Técnicas aplicadas a la obtencion de estructuras y rellenos armados de

vestuario para el espectaculo.

Tipos basicos de estructuras y caracteristicas estéticas, técnicas y funcionales:
- Estructuras armadas con ballenas, flejes y otros materiales con sujeciéon en
la cintura.
Estructuras armadas con sujecion al tronco, cabeza, cuello y extremidades:
cuellos, alas, y otras formas.
Estructuras con sujecibn a elementos auxiliares: prendas, accesorios,
arneses, entre otros.
- Estructuras realizadas en material textil emballenadas.
Estructuras con entrecruzado de puntos de apoyo en pvc, acero, plasticos y
otros materiales.
- Armados con rellenos.
Procesos de preparacion de los materiales, utiles, equipos y herramientas.
Técnicas aplicadas en la obtencién de estructuras y elementos armados:
- Preparacion de la documentacion.
Seleccién de las medidas necesarias.
- Procesos de modelado, patronaje vy fusilado de las partes de estructuras y
armados que lo requieran.
- Elaboracién de plantillas o moldes con diversos materiales.
- Ensamblaje por pegado, cosido, remachado, entre otros, asegurando su uso
seguro.
- Experimentacion con nuevos materiales
- Pruebas de la estructura al intérprete, integrando todos los elementos que
haya que incorporar, comprobando o modificando el resultado.
- Adaptacién y transformacién de estructuras.
- Aplicacién de sistemas de sujecién y cierres.
- Comprobacion de la funcionalidad y ajuste a los requerimientos artisticos y
técnicos en pruebas.
Aplicacién de las técnicas con seguridad.
Cumplimentacién de la documentacion y archivo.
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UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacion: TINTURA, ESTAMPACION, ENVEJECIMIENTO Y OTROS EFECTOS
PARA VESTUARIO DEL ESPECTACULO

Codigo: UF2878
Duracion: 80 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con las RP2, RP3,
RP4 y RP5.

Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Aplicar técnicas de tintura manual en materiales textiles y no textiles para obtener
con fidelidad los colores y efectos planteados en el figurin, supervisando los procesos y
resultados.
CE1.1 Explicar el proceso de aplicacién de técnicas de tintura manual en distintos
materiales de uso en vestuario, para obtener los efectos de color y texturas
requeridos por el figurin, obteniendo muestras para seleccionar los procesos mas
adecuados al proyecto.
CE1.2 Identificar los equipos, materiales y utiles empleados en tinturas, asi como su
funcion, mantenimiento de primer nivel, y medidas preventivas que hay que adoptar
en su manipulacion.
CE1.3 Preparar las disoluciones de color, fijadores, decolorantes, entre otros, en
relacion a un metraje, prenda o cantidad de material dado.
CE1.4 Aplicar técnicas de tintura manual, a partir de las muestras obtenidas, para
obtener el tono y efecto requerido por figurines de proyectos de vestuario para el
espectaculo.
CE1.5 Comprobar los resultados y valorar las posibles desviaciones del proyecto.
CE1.6 Seleccionar y archivar las muestras y resultados de tintura manual en el
cuaderno de vestuario, documentando su proceso para facilitar la reparacién o
reproduccion.
CE1.7 Manipular y almacenar los productos quimicos utilizados en la tintura manual
atendiendo a las normas de seguridad y proteccion ambiental, minimizando los
consumos y residuos.
CE1.8 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, de obtencién de
muestras de efectos tintura de materiales o trajes para el espectaculo:
- Analizar el figurin y el material seleccionado.
- Interpretar la técnica de tintura requerida por el material.
- Escoger el equipo y los utiles para tefiir, comprobando su operatividad.
- Preparar las muestras de materiales aplicando reservas y/o eliminando
aprestos.
- Calcular los productos necesarios para la obtencion de las muestras
documentando las proporciones de los mismos y de agua necesarios.
- Preparar el bano de tintura en cantidad y temperatura requerida.
- Efectuar el bafo tintéreo controlando el proceso y manipulando las muestras a
tefiir adecuadamente.
- Aclarar y secar las muestras obtenidas, manipulando los materiales en funcién
de los resultados requeridos y comprobando la solidez del tefido.
- Operar los equipos con criterios de seguridad personal y proteccion ambiental.
- Documentar el proceso en el cuaderno de vestuario segun los usos
establecidos, organizando el muestrario de resultados obtenidos.
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CE1.9 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, de tefir prendas
0 metraje de materiales para su aplicacion en vestuario de espectaculos:

- Interpretar la documentacién técnica del cuaderno de vestuario.

- Observar el figurin y la muestra obtenida.

- Preparar la prenda o metraje de material eliminando aprestos y siguiendo las
instrucciones de la ficha técnica.

- Preparar el baino tintéreo en las proporciones necesarias.

- Tenir la prenda o material, aplicando el proceso necesario para lograr los
efectos previstos controlando la temperatura, tiempo de inmersion vy
manipulando el tejido en el bafio tintéreo de acuerdo a los efectos requeridos.

- Aclarar y secar el material o la prenda, atendiendo a los resultados requeridos
siguiendo los procesos planificados, evitando deformaciones.

- Comprobar la solidez del tefiido.

- Eliminar los residuos del proceso de tintura, cumpliendo los criterios de
seguridad y proteccién ambiental.

- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario para su
reparacion o reproduccion.

C2: Integrar técnicas manuales de pintura textil, para lograr en los trajes los efectos
previstos en los figurines de vestuario para el espectaculo, supervisando los procesos y
resultados.
CE2.1 Describir los tipos de pinturas textiles de uso en el vestuario del espectaculo,
sus caracteristicas y aplicaciones.
CE2.2 Identificar las técnicas y procesos de estampacion y aplicacion de pintura textil
en muestras dadas.
CE2.3 Seleccionar las herramientas y materiales requeridos para la aplicacion de
distintas técnicas de pintura textil de acuerdo con la intencién del disefo.
CE2.4 Obtener plantillas y preparar los dibujos para las pantallas de serigrafia a
partir de los motivos del figurin o de la documentacion aportada por el figurinista,
para aplicarlos en la estampacion del traje.
CE2.5 Aplicar técnicas de pintura textii manual para obtener efectos y texturas,
transformaciones de estampados industriales, imitacion de bordados, estampados
manuales, entre otros, en diferentes materiales, para su aplicacion al vestuario del
espectaculo.
CE2.6 Aplicar las técnicas y los productos de pintura textii de acuerdo a la
documentacion generada y archivada en el cuaderno de vestuario atendiendo a
normas de seguridad.
CEZ2.7 Explicar los criterios de seguridad, caducidad, orden de consumo y protecciéon
ambiental que hay que tener en cuenta en la manipulacién y almacenamiento de los
productos y residuos.
CE2.8 Archivar la documentacién generada para facilitar su reutilizacion en la
reparacion o reproduccioén de estructuras.
CE2.9 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, de realizar
procesos de pintura textil en vestuario escénico:
- Analizar el figurin y reconocer el material seleccionado en el proyecto
- Decidir la técnica de pintura textil mas adecuada al proyecto.
- Preparar el equipo, utiles y materiales para pintar, comprobando su
operatividad, aplicando la normativa de seguridad.
- Realizar la prueba en el material indicado.
- Comprobar resultados y obtener la aprobacién del figurinista.
- Pintar el material con la técnica seleccionada, con precision y eficacia, para
lograr los efectos previstos y con seguridad.
- Comprobar la eficacia y fijacion de la pintura.
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- Comprobar el efecto de la pintura a la distancia oportuna, junto al figurinista.

- Eliminar los residuos cumpliendo los criterios de seguridad y proteccion
ambiental.

- Cumplimentar la documentacién en el cuaderno de vestuario y archivarla para
facilitar su reparacion o reproduccion.

C3: Aplicar materiales no textiles en trajes de vestuario para el espectaculo, a partir de
los requerimientos de los figurines, supervisando los procesos y resultados.
CE3.1 Identificar los efectos que producen las aplicaciones de materiales no textiles
en los trajes escénicos.
CE3.2 Identificar las caracteristicas, comportamiento y condiciones de manipulacion,
uso y mantenimiento de materiales no textiles aplicados en vestuario del
espectaculo.
CE3.3 Seleccionar la técnica mas adecuada a los efectos requeridos por el figurin
teniendo en cuenta las condiciones de visibilidad y exhibicion de los trajes en
escena.
CE3.4 Aplicar las técnicas y procesos de manipulacién de materiales no textiles en
trajes del espectaculo, tales como siliconas, latex, lacas, ceras, goma espuma,
aircolen, entre otros, de acuerdo con el proyecto artistico y con seguridad.
CE3.5 Experimentar sobre materiales textiles y otros, diversas técnicas para producir
los efectos visuales requeridos, teniendo en cuenta el cumplimiento de las normas de
prevencion de riesgos laborales y ambientales, su uso y destino.
CE3.6 Obtener formas con volumen para aplicarlas en el traje, a partir de la
elaboracién o uso de moldes para lograr las formas y texturas requeridas en el
figurin.
CE3.7 A partir de un caso practico, debidamente caracterizado, de aplicar materiales
no textiles en un traje escénico:
- Interpretar la informacién del figurin.
- Identificar el soporte y el efecto requerido: volumen, brillos, texturas y otros.
- Elegir los procedimientos con los que se pueden obtener los efectos previstos.
- Preparar los materiales, el equipo y los Utiles necesarios, comprobando su
operatividad.
- Seleccionar los EPI necesarios y operar los equipos con criterios de seguridad
y proteccion ambiental.
- Comprobar en una muestra que los resultados que se ajustan a la intencion
del figurin.
- Aplicar en el material del traje la técnica seleccionada.
- Comprobar la eficacia de la aplicacién, secado y fijacion de los productos.
- Comprobar el efecto del material aplicado, observandolo desde la distancia
oportuna.
- Eliminar los residuos siguiendo los criterios de seguridad personal y proteccion
ambiental y almacenar los restos de productos con seguridad.
- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario para su
reparacion o reproduccion.

C4: Aplicar técnicas de envejecimiento en los materiales y las prendas de vestuario para
obtener diversos efectos en los trajes, a partir de figurines, supervisando los procesos y
resultados.
CE4.1 Identificar diversas técnicas de envejecimiento de aplicacion en trajes para el
espectaculo, y su adecuacion a los requerimientos del figurin.
CE4.2 Seleccionar las herramientas y materiales mas adecuados para lograr
diversos efectos tales como desgastes, brillos, suciedad, empolvado, de acuerdo
con el figurin.
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CE4.3 Situar los efectos de envejecimiento de roturas y desgastes de acuerdo con el
figurinista y segun la dramaturgia del vestuario, comprobando su correcta ubicacion
en las pruebas de vestuario.

CE4.4 Aplicar técnicas de envejecimiento en materiales textiles y otros, teniendo en
cuenta el mantenimiento y durabilidad del vestuario en su uso escénico,
documentando los procesos, y con seguridad.

CEA4.5 Experimentar diversas técnicas de envejecimiento sobre materiales textiles y
otros que formen parte del traje escénico, con seguridad personal y ambiental.

CE4.6 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, de aplicar
técnicas de envejecimiento en muestras de materiales para la realizacién de trajes
para el espectaculo:

- Interpretar la ficha técnica del figurin recogida en el cuaderno de vestuario,
analizando las caracteristicas del efecto buscado.

- Determinar los efectos que hay que obtener en funcién de la dramaturgia:
polvo, tierra, sangre, manchas grasas, texturas diversas, entre otros y las
previsiones de durabilidad o reversibilidad.

- Preparar el equipo, materiales y los utiles necesarios, comprobando su
operatividad.

- Determinar la posiciéon del material de las muestras para aplicar las técnicas
seleccionadas en funcion del efecto requerido.

- Aplicar la técnica seleccionada, obteniendo pruebas en las muestras, para su
aprobacion por parte del figurinista, cumpliendo con la normativa de seguridad.

- Comprobar la eficacia de la aplicacion, secado vy fijacion de los productos en
los muestrarios obtenidos.

- Eliminar los residuos cumpliendo los criterios de seguridad y proteccion
ambiental.

- Elaborar y archivarlas muestras y la documentacion generada en el cuaderno
de vestuario para su reparacién o reproduccién en una prenda.

CE4.7 A partir de un supuesto practico, debidamente caracterizado, de aplicar
técnicas de envejecimiento en trajes de uso escénico:

- Interpretar la ficha técnica del figurin recogida en el cuaderno de vestuario, en
funcion de la dramaturgia: ambiente, indicaciones sobre la atmésfera o
condiciones en las que se mueve el personaje, entre otros.

- Marcar en el traje la ubicacion de los efectos de envejecimiento, haciendo
pruebas al intérprete si es necesario, para marcar los efectos de uso a partir
de sus movimientos.

- Seleccionar las técnicas de aplicacion y las muestras de pruebas que se
pueden reproducir.

- Preparar el equipo, materiales y los utiles necesarios, comprobando su
operatividad.

- Preparar el traje, disponiéndolo en maniqui, en horizontal o vertical en funcion
de los efectos requeridos.

- Aplicar las técnicas seleccionadas teniendo en cuenta los condicionantes del
proyecto y atendiendo a las marcas de las pruebas.

- Reproducir los efectos obtenidos en las muestras, en los trajes siguiendo las
fichas técnicas y cumpliendo con la normativa de seguridad.

- Comprobar que los resultados se ajustan a la intencién del figurin.

- Comprobar la eficacia de la aplicacién, secado y fijacion de los productos.

- Comprobar la visibilidad, comodidad y funcionalidad al uso, con la aprobacion
del figurinista.

- Eliminar los residuos cumpliendo los criterios de seguridad y proteccion
ambiental.
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1.

- Archivar la documentacién generada en el cuaderno de vestuario para su
reparacion o reproduccion

Contenidos

Teoria del color aplicada a la tintura y estampacion textil para espectaculos.

Naturaleza del color

Clasificacion e identificacion de los colores.
Dimensiones del color: luminosidad, cromia, saturacion.
Organizacion de los colores y el circulo cromatico.

La paleta de los colores.

Combinaciones de color.

Armonias cromaticas.

Sintesis aditiva y sustractiva.

Obtencién y analisis de mezclas de color.

Manejo de muestrarios de color.

El color en escena:

El comportamiento del color del vestuario en relacién con la escenografia.
Comportamiento del color y luz.

Equipos y herramientas de tintura y estampacion.

Fuentes de calor.

Equipos de tintura: utiles de mezclado, recipientes para bafios y extraccién.
Magquinas de lavado, secado y planchado. Usos, manejo.

Equipos y herramientas de estampacion: pantallas serigraficas, rasquetas, gatos,
plantillas, pinceles, cuchillas, entre otros. Caracteristicas y aplicaciones.

Fichas técnicas y de seguridad de los equipos, materiales y herramientas.
Limpieza y mantenimiento de los equipos, utiles y herramientas.

Criterios de ubicacién de los equipos, espacios de trabajo y sus condiciones
medioambientales.

Reconocimiento de los equipos de proteccion individual y aplicacion de la
normativa de seguridad en el trabajo.

Técnicas y materiales de tintura aplicadas a la realizacion de vestuario del
espectaculo.

Andlisis del figurin y de la documentacién del cuaderno de vestuario.
Criterios en la determinacion de la técnica de tintura a aplicar para obtener los
efectos planteados en el figurin:

- Resultado requerido.

- Caracteristicas de los tejidos y materiales a teir.

- Dimensiones de los materiales a tefiir.

- Recursos disponibles.
Tipos de tintes, decolorantes y fijadores: caracteristicas, usos y aplicaciones.
Caracteristicas y comportamiento de la tintura en diversos materiales: plumas,
tejido, pieles, plasticos entre otros.
Calculo de los tintes y fijadores necesarios.
Criterios de planificacion del tiempo de ejecucion de la tintura y organizacion del
orden de trabajo, atendiendo a las instrucciones del fabricante, con criterios de
rentabilidad.
Seleccién y uso del equipo de proteccion individual y aplicacion de las normas de
seguridad y proteccidon medioambiental.
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Criterios en la preparacion de la mezcla de color a partir del figurin, la muestra, el
color base del tejido y del muestrario de color e indicaciones del fabricante.
Procesos de obtencion de muestras de tejido teflido, como comprobacién de que
se ajustan a lo requerido.
Correccion de tonos en el bafio tintéreo.
Aplicacion de la técnica seleccionada en funcion de la planificacion y del resultado
requerido:

- Eliminacién de aprestos y preparacion del tejido.

- Preparacion del bafio tintéreo o decolorante calculando las cantidades de

agua y productos.

- Técnicas de inmersion y control del tefiido o la decoloracion.

Tintura de tonos uniformes en lavadora

Tintura manual en caliente para obtencion de tintes uniformes, degradados o
con reservas.

Tintura en frio con reservas para la obtencién de formas de color.
- Eliminacion de ceras y otras reservas.
Fijacion y aclarado de los tejidos o prendas.

- Comprobacion de los resultados y la solidez del tefiido.
Documentacion del proceso y los resultados obtenidos en el cuaderno de
vestuario y cumplimentado de advertencias sobre el mantenimiento.

Técnicas y materiales de pintura y estampacion aplicadas a la realizacion de
vestuario del espectaculo.

Analisis del figurin y de la documentacion del cuaderno de vestuario.
Criterios para determinar la técnica de estampacion para obtener los efectos
planteados en el figurin en funcién de las caracteristicas, dimensiones, numero de
reproducciones de los motivos a estampar, caracteristicas de los materiales y
recursos disponibles.
Preparaciéon de herramientas, equipos y tejidos.
Criterios en el calculo de los materiales y tiempos de ejecucion.
Tipos de pinturas de aplicacién en la estampacion textil y piel, caracteristicas,
usos y aplicaciones.
Criterios para organizar el orden de trabajo atendiendo a las instrucciones del
fabricante, tiempos intermedios de secado y fijacién, y recursos y tiempo
disponibles.
Seleccién y uso del equipo de proteccion individual y aplicacion de las normas de
seguridad y proteccidn medioambiental.
Preparacién de la mezcla de color a partir del figurin, el color base y las
caracteristicas del tejido, el muestrario de color y las instrucciones del fabricante.
Elaboracién de dibujos, plantillas y moldes para estampar, en las proporciones
requeridas respecto al traje y el figurin.
Aplicacién de las técnicas de pintura requeridas:

- Obtencion de muestras de resultados para su aprobacion por el figurinista.

- Estampaciéon manual con pantallas de serigrafia.

- Estampacion con plantillas.

- Aplicacion de pintura sin formas definidas para lograr efectos difuminados.

- Técnicas de reserva con resinas o ceras: pintura en seda sobre bastidor.

- Técnicas de aplicacion de pinturas en espray o aerografos.

- Técnicas de aplicaciéon de pinturas para obtener efectos de envejecimiento,

empolvado, entre otros, de la prenda o el tejido.

- Técnicas de modelado de formas aplicadas a la estampacion.

- Técnicas de realce de estampados industriales.

- Técnicas de imitacion de bordados, aplicacién de pedreria entre otros.

cve: BOE-A-2014-1742



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Martes 18 de febrero de 2014 Sec. I.

Pag. 16423

- Tintura de pieles, plumas y otros materiales no textiles.
- Aplicacion de las técnicas en plano o sobre maniqui en su caso.
- Procesos de secado, fijacion y planchado.
- Seguimiento de las instrucciones de los fabricantes y aplicacién de las medidas de
seguridad y proteccidon medioambiental, en funcién de la ficha del producto.
- Comprobacién de la adecuacion del resultado a los requerimientos del proyecto.
- Elaboracion de documentacién sobre los procesos y las instrucciones de
mantenimiento en el cuaderno de vestuario.

5. Técnicas de utileria aplicadas al traje escénico
- Materiales, utiles y herramientas:
- Caracteristicas, manipulacion y aplicaciones de los materiales de aplicacion.
- Utiles y herramientas: aplicaciones y mantenimiento.
- lIdentificacion de riesgos y medidas preventivas.
- Criterios de seleccién de las técnicas.
- Criterios de planificaciéon y organizacién del trabajo.
- Técnicas y procesos de aplicacion de materiales no textiles en estado liquido en
los trajes:
- Marcado y reserva de las zonas del traje o tejido en el que se van a aplicar
los materiales.
- Preparacién del material a aplicar y de las herramientas necesarias.
Aplicaciéon de productos calientes y frios en estado liquido para obtener
texturas diversas: ceras, latex, siliconas, tierras, pigmentos, entre otros.
- Manipulacién de los productos en los tiempos de secado.
Fijacién y aplicacién de acabados.
- Técnicas de obtencion de moldes de diversas formas para su aplicacion en los
trajes.
- Técnicas de modelado de diversos materiales de aplicacion en los trajes.
- Procesos de trabajo:
- Analisis de los requerimientos del figurin.
Seleccién de la técnica y proceso de acuerdo con los recursos disponibles y
el resultado requerido.
Aplicacién de las técnicas requeridas, con seguridad.
- Pruebas y control de calidad de los resultados obtenidos, y de su ajuste al
figurin.
- Almacenamiento de productos, y eliminacién de residuos.
- Cumplimentado de la documentacion.

6. Técnicas de envejecimiento aplicadas al vestuario escénico
- Materiales, herramientas y utiles. Usos y aplicaciones.
- Analisis del figurin y de la dramaturgia del traje.
- Criterios de seleccion de la técnica de envejecimiento:
- Prevision de la durabilidad o reversibilidad del efecto de envejecimiento.
- Condiciones de uso en el espectaculo.
- Seguridad en el uso del traje.
- Dimensiones de los efectos: tratamientos de textiles antes de la obtencion
de prendas, o tratamientos localizados.
- Caracteristicas de los materiales y las prendas sobre los que se aplica el
efecto.
Visibilidad de los efectos en el espectaculo.
- Relacion de la gradacion de los efectos en relacion con otros trajes en
escena.
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- Ajuste a los requerimientos estéticos, técnicos y de mantenimiento de las
prendas.

- Recursos y tiempo disponible.

- Técnicas basicas de efectos de envejecimiento.

- Obtencién de desgastes y roturas de tejidos por medio de lijados, cortes,
aplicacion de ceras, jabones y cepillados.

- Obtencion de simulacion de desgastes y roturas con aplicaciones de
pinturas y otros materiales.

- Elaboracion de efectos de empolvado por aplicacion de productos
reversibles en la limpieza o permanentes.

- Obtencion de efectos de manchas grasas y otras texturas con aplicacion de
ceras, colas, tintes y pinturas

- Procesos aplicados:

- Marcado y ubicacién de los efectos.

- Preparacion de los materiales, herramientas y utiles.

- Previsiéon del cumplimiento de las normas de seguridad.

- Seleccion y aplicacion de las técnicas requeridas.

- Aplicacion de las técnicas siguiendo el orden de trabajo establecido.

- Comprobacion de los resultados en las pruebas.

- Eliminacion de residuos y almacenamiento de productos.

- Cumplimentacion de la documentacion y archivo.

Orientaciones metodoldgicas

Las unidades formativas correspondientes a este modulo se pueden programar de
manera independiente.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompana este anexo.

MODULO DE PRACTICAS PROFESIONALES NO LABORALES DE REALIZACION
DE VESTUARIO PARA EL ESPECTACULO EN VIVO.

Codigo: MP0590
Duracion: 120 horas

Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Participar en la obtencion y seleccion de documentacion sobre historia de la
indumentaria contribuyendo al analisis del proyecto de realizacion de vestuario de un
espectaculo, determinando las necesidades técnicas y planificando su desarrollo, segun
requerimientos artisticos y de produccién del espectaculo.
CE1.1 Colaborar con el figurinista y el resto del equipo en el analisis del proyecto
definiendo los requerimientos artisticos, técnicos y de produccién del espectaculo.
CE1.2 Participar en el analisis de los figurines, asociando las lineas y formas al
momento histérico en el que se inspiran.
CE1.3 Contribuir en la identificacién y obtencion de informacion sobre técnicas,
tejidos y otros materiales aplicados en una época para su aplicacién en el proyecto y
definir y seleccionar los materiales y técnicas mas adecuados para la realizacion de
los trajes.
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CE1.4 Intervenir en el desglose y especificaciones técnicas de las distintas prendas
del traje que conforman el figurin, definiendo sus caracteristicas y colaborando en la
identificacién de la tipologia y estructura del vestuario, en funciéon del destino, modo
y usos del proyecto artistico y técnico.

CE1.5 Participar en el andlisis de los requerimientos del espectaculo segun tipologia
y contexto histérico para planificar su resoluciéon en la realizacién de los trajes,
atendiendo a las mutaciones del vestuario y a los elementos ocultos o ajenos a él
que deban integrarse, colaborando con el resto del equipo implicado.

CE1.6 Cooperar en las tareas de organizacién y archivo de documentacién sobre
vestuario histérico para facilitar su consulta en el proyecto.

CE1.7 Contribuir en la elaboracion y estructuracion del cuaderno de vestuario a
partir de la informacion técnica y artistica del proyecto.

C2: Participar en el célculo, disponibilidad y aprovisionamiento de materiales y
equipamientos necesarios para la realizacién del proyecto de vestuario.
CE2.1 Participar en el calculo de materiales requeridos para el desarrollo de un
proyecto de realizacion de vestuario, atendiendo a las necesidades estéticas,
técnicas, econdmicas y de evolucion de la produccion.
CE2.2 Colaborar en la seleccion y calculo de materiales, con criterios de calidad y
rentabilidad, de acuerdo al proyecto de figurines y las técnicas de realizacién
planificadas.
CE2.3 Contribuir en la planificacion y gestién de la adquisicibn de materiales para
garantizar las cantidades éptimas de materiales con la antelacion suficiente para la
continuidad del proyecto.
CE2.4 Contribuir a la seleccion de maquinas, equipos y accesorios necesarios para
elaborar el proyecto de realizacidn de vestuario de acuerdo con las técnicas a
aplicar, gestionando su disponibilidad y atendiendo a la seguridad.
CE2.5 Colaborar en la relacion con los proveedores, la obtencién y actualizacion de
tarifas, gestion de averias y actualizacion de la agenda.
CEZ2.6 Contribuir en la cumplimentacion, actualizacién y archivo de la documentacion
del cuaderno de vestuario, para facilitar su consulta entre los implicados.

C3: Colaborar en la toma de medidas de los intérpretes y objetos a vestir, de acuerdo
con el protocolo establecido, para cumplimentar las fichas de medidas en el proyecto de
vestuario o interpretar los datos de fichas dadas.
CE3.1 Conocer los protocolos o procedimientos de toma de medidas establecidos,
segun el proyecto previsto.
CE3.2 Participar en la toma de medidas y anotar los datos en las fichas
correspondientes.
CE3.3 Colaborar en la interpretacion de fichas de medidas dadas.
CE3.4 Contribuir en la obtencidon de plantillas, en su caso, para realizar elementos a
la medida.
CE3.5 Participar en las actualizaciones del cuaderno de vestuario incorporando las
nuevas fichas de medidas.

C4: Participar en la creacion de patrones a la medida para la realizacion de vestuario del
espectaculo, de acuerdo con el proyecto de figurines.
CE4.1 Intervenir en la preparacion de los materiales y herramientas necesarios para
la obtencién de los patrones.
CE4.2 Contribuir en la interpretacion de los disefios del vestuario y el analisis de los
requerimientos técnicos y artisticos del proyecto, para seleccionar la técnica de
patronaje mas adecuada, teniendo en cuenta las formas y materiales requeridos y
los elementos que hay que incorporar al traje.
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CE4.3 Participar en la realizacion de los patrones base vy sus transformaciones, a
partir de la fichas de medidas de los intérpretes u objetos y los requerimientos de uso
del vestuario del proyecto.

CE4.4 Contribuir en la obtencion, analisis y adaptaciéon de la documentacién de
patronaje histérico a la obtencién de patrones adecuados al proyecto.

CEA4.5 Colaborar en las operaciones de desmontado y fusilado de prendas o piezas
de prendas de trajes para el espectaculo para su reposicién o reproduccion a partir
de la obtencion del patrén.

CE4.6 Colaborar en los procesos de comprobacion del ajuste de los resultados al
proyecto.

CE4.7 Participar en la cumplimentacion y archivo de la documentacion en el
cuaderno de vestuario.

C5: Colaborar en el modelado de elementos o piezas de los trajes de un proyecto de

vestuario para espectaculo.
CES5.1 Participar en la seleccion y preparacién de materiales, herramientas, soportes
y maniquies para la obtencién de piezas o prendas por modelaje, de acuerdo al
figurin, la documentacion técnica y las medidas del intérprete.
CE5.2 Colaborar en el modelaje de las prendas y piezas requeridas, interpretando
las formas y volumenes del figurin, teniendo en cuenta el material y técnica de
ensamblaje prevista, con seguridad.
CE5.3 Colaborar en el ajuste y seguridad del proceso mediante marcas y aplomos
para su correcto desvestido y desmontaje.
CE5.4 Participar en el traslado de marcas de las prendas para su reproduccion,
colaborando en el afinado del patrén y comprobacion de su ajuste a los
requerimientos de la prenda.
CE5.5 Contribuir a la obtencién de botargas y elementos emballenados por modelaje
planteados en los figurines.
CE5.6 Participar en los procesos de modelaje de drapeados y otros volumenes para
la obtencion de prendas o piezas de trajes para espectaculo, de acuerdo a los
figurines.
CE5.7 Colaborar en las comprobaciones de la adecuacién de los resultados
obtenidos y preparacién de los elementos para su ensamblaje.
CES5.8 Contribuir al cumplimentado y archivo de la documentacion en el cuaderno de
vestuario.

C6: Contribuir en el marcado y corte de las piezas de las prendas o elementos
componentes de los trajes de un proyecto de vestuario para el espectaculo.
CEG6.1Participar en la preparacion de herramientas y materiales para efectuar el
marcado y corte de las piezas.
CE6.2 Colaborar en el extendido del material o tejido segun caracteristicas de los
patrones y sistemas de corte planificados.
CE6.3 Contribuir en la realizacion de “la marcada” o distribucion de los patrones
sobre el tejido o material a utilizar con el maximo aprovechamiento y atendiendo al
referenciado e identificacion de las piezas.
CE®6.4 Participar en el marcado y sefializacion de los patrones sobre el material o
tejido, teniendo en cuenta los margenes de costuras necesarios, los contornos y
sefalizaciones externas e internas de las piezas.
CE®6.5 Colaborar en el corte de los materiales y tejidos, efectuando el mismo con
precisién y atendiendo a las marcas y sefializaciones.
CE6.6 Participar en la comprobacion de las piezas obtenidas, identificacion y
empaquetado preparandolas para su ensamblaje.
CE®6.7 Contribuir a la cumplimentacion y archivo de la documentaciéon en el cuaderno
de vestuario.
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C7: Colaborar en las tareas de montaje de las piezas de un traje o elementos de
vestuario para la realizacion de las pruebas, ejecutando los ajustes y correcciones de
las prendas necesarios para su ensamblaje definitivos de acuerdo con los
requerimientos del proyecto.
CE7.1Contribuir a la preparacion del material, herramientas y equipos necesarios
para el ensamblaje de las piezas.
CE7.2 Colaborar en los procesos de seleccién y aplicacién de las técnicas de
ensamblaje teniendo en cuenta sus posibles modificaciones en las pruebas.
CE7.3 Contribuir a la preparacion de las pruebas, organizando la documentacion,
herramientas y materiales necesarios comprobando su disponibilidad.
CE7.4 Participar en la realizaciéon de las pruebas al intérprete u objeto colocando
correctamente las prendas, marcando los ajustes y modificaciones necesarias, de
acuerdo con el figurin y su adaptacion al intérprete u objeto, siguiendo las
instrucciones del figurinista.
CE7.5 Contribuir al marcado de correcciones durante las pruebas, teniendo en
cuenta la incorporacién de elementos ajenos al vestuario y las necesidades de
mutaciones rapidas en el espectaculo, documentando el resultado en el cuaderno de
vestuario.
CE7.6 Colaborar en las operaciones de ensamblaje y acabados definitivos,
comprobando que los resultados se ajustan a los requerimientos funcionales y
estéticos del figurin.
CE7.7 Participar en la preparacion y ejecucion de las ultimas pruebas comprobando
que los resultados se ajustan a los requerimientos funcionales y estéticos del figurin,
incorporando todos los elementos requeridos y atendiendo a las demandas del
figurinista.
CE7.8 Contribuir a la preparacién del vestuario y su documentacion, para la entrega
al cliente.

C8: Participar a la realizacién de transformaciones de prendas confeccionadas para su
adaptacién al uso escénico y al intérprete.
CE8.1 Contribuir al analisis del figurin y de la prenda para determinar la viabilidad de
la transformacion o modificacion, y en su caso, las partes que precisen
modificaciones para su ajuste al proyecto de figurines y a las medidas del intérprete.
CE8.2 Participar en el marcado de las partes de la prenda que hay que modificar,
ajustar o transformar, en la primera prueba del traje al intérprete.
CE8.3 Colaborar en las tareas de desmontado, transformacion, adaptacion vy
modificacion de las prendas segin marcas obtenidas en la prueba y requerimientos
del figurin.
CE8.4 Participar en la preparacion y realizaciéon de la segunda prueba comprobando
que los resultados se ajustan al intérprete, funcionalidad y los requerimientos
técnicos y artisticos del espectaculo.
CE8.5 Colaborar en la cumplimentacion de la documentacién sobre procesos y
resultados en el cuaderno de vestuario.

C9: Participar en la realizacion de estructuras con materiales textiles o no textiles para
vestuario del espectaculo.
CE9.1 Contribuir en la ubicacién e identificacion de las caracteristicas de las
estructuras en los trajes a partir de los figurines.
CE9.2 Contribuir a la seleccion de documentacién, material y técnica de ejecucion
de las estructuras teniendo en cuenta su uso y destino.
CE9.3 Participar en la preparacion de equipos, materiales y herramientas,
planificando el proceso de realizacion.
CE9.4 Participar en el modelado o realizacion de la estructura, a partir de medidas,
con el material seleccionado y respetando la intencion del figurin.
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CE9.5 Participar en la realizaciéon de la prueba de la estructura para comprobar su
comodidad y funcionalidad, documentando el proceso de creacion en el cuaderno de
vestuario.

C10: Colaborar en la obtencion de colores, efectos y texturas requeridos en los figurines
de un proyecto de vestuario, aplicando técnicas de tintura, estampacion,
envejecimiento, entre otros, con seguridad.

CE10.1 Participar en la interpretacion del figurin para determinar los efectos de color
y textura requeridos en los figurines.

CE10.2 Contribuir a la seleccion de las técnicas que hay que aplicar para lograr los
efectos requeridos, preparando los equipos, utiles, materiales y herramientas
necesarios, atendiendo a la seguridad.

CE10.3 Planificar los procesos de tintura, estampacién y otras técnicas de obtencién
de volumenes y texturas, de acuerdo con el tiempo disponible y atendiendo a la
seguridad.

CE10.4 Colaborar en la determinacion de las zonas del traje que se van a teiir,
estampar, o transformar con efectos, interpretando el figurin, en pruebas en su caso,
marcando las mismas.

CE10.5 Participar en la aplicacion de las técnicas de tintura y pintura textil, de
acuerdo a la planificacién, obteniendo muestras para su aprobacion por el figurinista,
y documentando los procesos.

CE10.6 Participar en los procesos de aplicacion de materiales no textiles para
obtener texturas y efectos de acuerdo con el figurin y el proyecto del espectaculo.
CE10.7 Aplicar las técnicas en las prendas, comprobando la idoneidad de los
resultados y su fijacién.

CE10.8 Colaborar en el almacenamiento y manipulacién de los productos utilizados
en tintura y estampacioén con criterios de seguridad personal y proteccion ambiental.

C11: Participar en los proceso de trabajo de la empresa, siguiendo las normas e
instrucciones establecidas en el centro de trabajo.

1.

CE11.1 Comportarse responsablemente tanto en las relaciones humanas como en
los trabajos a realizar.

CE11.2 Respetar los procedimientos y normas del centro de trabajo.

CE11.3 Emprender con diligencia las tareas segun las instrucciones recibidas,
tratando de que adecuen al ritmo de trabajo de la empresa.

CE11.4 Integrarse en los procesos de produccion del centro de trabajo.

CE11.5 Utilizar los canales de comunicacion establecidos.

CE11.6 Respetar en todo momento las medidas de prevencion de riesgos, salud
laboral y proteccién del medio ambiente.

Contenidos

Planificacion de la realizacion de un proyecto de vestuario del espectaculo a

partir del analisis y desglose de sus requerimientos.

-y de produccion de proyectos de realizacion de vestuario para el espectaculo a
partir de la documentacién del proyecto artistico y la informacion aportada por el
figurinista.

- Obtencion y seleccion de documentacion de

- historia de la indumentaria, nomenclatura y usos para su aplicaciéon en proyectos
de realizacion de vestuario histérico.

- Seleccion e interpretacion de la documentacién técnica y artistica del espectaculo.

- Seleccion de materiales y técnicas para la ejecucién de un proyecto de vestuario
para el espectaculo.

- Planificacién del trabajo de realizacidon en funcién de los condicionantes de la
produccion y de las técnicas seleccionadas, atendiendo a la seguridad.
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- Previsién de necesidades técnicas y humanas para la ejecucion del proyecto.

- Viabilidad del proyecto de realizacion.

- Elaboracién y estructuracién del cuaderno de vestuario y sus documentos
aplicando criterios de organizacion y archivo de documentacion sobre vestuario
historico.

Planificacion y gestion de recursos para el taller de realizacion de vestuario.

- Anadlisis de la documentacién del proyecto de vestuario y calculo de materiales
necesarios.

- Seleccion y calculo de materiales con criterios estéticos, de calidad y rentabilidad
para llevar a cabo el proyecto.

- Seleccion y calculo de equipamiento necesario para el proyecto de realizacién, en
funcion de las técnicas previstas y la planificacién del trabajo.

- Operaciones de aprovisionamiento de materiales y disponibilidad de equipos en
los plazos y condiciones establecidas.

- Gestidn de averias y mantenimiento de las maquinas y equipos.

- Gestién de disponibilidad de equipos de proteccion individual y medidas de
seguridad en el uso de maquinas y herramientas.

- Manejo de muestrarios, tarifas y agenda de proveedores. equipos.

- Gestion de presupuestos.

- Actualizacién de la informacién y agenda de proveedores.

Elaboracioén e interpretacion de fichas de medidas.

- Establecimiento de los protocolos de trabajo en la toma de medidas.
- Interpretacion de fichas de medidas.

Procesos de toma de medidas.

- Documentacion y actualizacion de la informacion.

Creacion de patrones a la medida para realizar prendas para el espectaculo.

- Seleccion e interpretaciéon de la documentacion del cuaderno de vestuario que
condiciona la creacion de los patrones.

- Preparacion de materiales y herramientas.

- Aplicacién de técnicas de representacion gréafica en la elaboracién de patrones.

- Elaboracién de patrones base a la medida.

- Técnicas de transformacion de patrones base para obtener las formas requeridas
de acuerdo a los materiales y otros requerimientos del traje.

- Interpretacion y adaptacidon de patrones histéricos a los requerimientos de un
proyecto de vestuario.

- Identificacion y referenciado de las piezas de los patrones.

- Aplicacién de técnicas de reproduccidén de prendas o piezas de las mismas por
desmontado o fusilado.

- Afinado y transformacioén de las formas para su comodidad en el uso.

- Referenciado e identificacién de piezas del patrén.

- Margenes de costura y previsién de adaptaciones.

- Elaboracién de la documentacion técnica.

- Aplicacion de la normativa de seguridad en los procesos.

- Archivo de patrones
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5. Aplicacion de técnicas de modelaje en la realizacion de vestuario de

espectaculo.

- Analisis de las formas y volimenes del figurin susceptibles de ser modeladas.

- Interpretacion de la documentacion técnica y artistica del proyecto de vestuario.

- Identificacion de las caracteristicas del material a modelar y de las técnicas
previstas de ensamblaje.

- Seleccion y preparacion del material y el soporte para efectuar el modelaje
mediante marcas y aplomos.

- Preparacién de utiles y herramientas para modelar.

- Aplicacién de técnicas de modelaje para la obtencion del volumen y formas
requeridos.

- Sujecién y marcado del modelado.

- Desmontado de la piezas modeladas o desvestido.

- Traslado de marcas, afinados y obtencion de patrones por modelaje.

- Preparacion de las piezas para su ensamblaje.

- Obtencién de drapeados, pliegues, arrugados y otros volumenes requeridos en el
figurin, por modelaje.

- Aplicacion de técnicas de modelaje a la realizacion de botargas y elementos
emballenados.

- ldentificaciéon y sefializacién de las piezas para su ensamblaje.

- Procesos de comprobacién de los resultados.

- Aplicacion de la normativa de seguridad en los procesos.

- Cumplimentaciéon de la documentacién en el cuaderno de vestuario.

6. Marcado y corte aplicado al proyecto de realizacién de vestuario para un

espectaculo.

- Identificacion de las piezas de los patrones que hay que cortar en los diferentes
materiales.

- Reconocimiento de las sefalizaciones de internas y externas de los patrones.

- Preparacion de materiales, equipos y herramientas.

- Estudio previo de la colocacion de los patrones: marcada.

- Aplicacién de técnicas de extendido.

- Aplicacién de sistemas de marcado de los patrones en los tejidos y otros
materiales.

- Traslado de marcas y afinados.

- Técnicas de corte aplicadas.

- Control de las piezas obtenidas y de su adecuacion al proyecto.

- Identificacion, agrupacién y empaquetado de las piezas para su ensamblaje.

- Desarrollo de las tareas cumpliendo con la normativa de seguridad.

- Cumplimentacion y archivo de la documentacion en el cuaderno de vestuario.

7. Aplicacion de técnicas de preparacion de pruebas, ajustes y ensamblaje para la

realizaciéon de prendas y elementos de vestuario del espectaculo a la medida.

- Organizacién de materiales, herramientas y equipos.

- Criterios de planificacion de las tareas de ensamblaje de prendas y elementos de
vestuario de acuerdo con los protocolos de trabajo.

- Aplicacion de técnicas de ensamblaje de piezas para pruebas, ajustes y
acabados.

- Ejecucion de pruebas en el orden establecido y determinacion de ajustes y
modificaciones.
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10.

Ubicacién e incorporacién de elementos secundarios o ajenos al vestuario que hay
que incorporar en el traje durante las pruebas previendo los cambios rapidos en el
uso del vestuario en el espectaculo.

Marcado de correcciones, y ubicacion de adornos y complementos-

Interpretacion de marcas y ejecucion de las operaciones de ajustes, correcciones,
ensamblaje y acabados.

Comprobacion de la adecuacion de los resultados y de la funcionalidad de la
prenda o elemento de vestuario.

Documentacioén de los procesos y resultados en el cuaderno de vestuario.
Criterios en la preparacién del vestuario para la entrega al cliente y uso en el
espectaculo.

Aplicacién de la normativa de seguridad en los procesos.

Transformacion y adaptacidon de prendas confeccionadas para su uso en un
espectaculo.

Andlisis del figurin y la prenda a transformar o modificar.

Obtencidén y comparacion de las medidas del intérprete y de la prenda.
Determinacion de las partes de la prenda que hay que modificar o ajustar.
Aplicacién de técnicas de pruebas y marcado de las modificaciones y ajustes.
Aplicacién de técnicas de desmontado.

Aplicacién de técnicas de patronaje, reproduccion y ensamblaje para la obtencién
de la transformacion o ajuste de la penda.

Técnicas de acabados aplicadas.

Comprobacién del ajuste y funcionalidad del resultado en segundas pruebas.
Documentacion de procesos y resultados en el cuaderno de vestuario.

Elaboracion de estructuras con materiales textiles y no textiles para vestuario
de espectaculo.

Interpretacion del volumen, formas y otros requerimientos del figurin.
Determinacién de la ubicacién y sistema de sujecién de la estructura a realizar.
Seleccién de materiales y técnicas de ejecucion de la estructura, con seguridad.
Preparacion de documentacioén técnica, equipos, materiales y herramientas.
Planificacion del trabajo.

Aplicaciéon de técnicas de obtencion de estructuras por modelaje, patronaje,
ensamblaje, entre otras en la realizacién de estructuras.

Comprobacién del resultado en pruebas, garantizando su funcionalidad y uso
seguro en el espectaculo.

Aplicacién de la normativa de seguridad en los procesos.

Documentacion de procesos y resultados en el cuaderno de vestuario.

Técnicas de tintura estampacién y creaciéon de efectos en el vestuario para el
espectaculo.

Interpretacion del figurin.

Determinaciéon de los efectos de tintura, estampacion, texturas, envejecimiento y
otros, requeridos.

Seleccioén de técnicas de aplicacion.

Planificacion del trabajo.

Preparacion de la documentacioén, herramientas, equipos y materiales necesarios
para la aplicaciéon de las técnicas seleccionadas.

Obtencién de muestras de las técnicas de aplicacion.

Preparacion de las prendas a tratar.

Aplicacién de técnicas de tintura.
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- Aplicacion de técnicas de estampacion y pintura textil.
- Aplicacién de materiales no textiles para la obtencion de texturas y volumenes.

- Aplicacién de técnicas de efectos: envejecimiento, roturas, manchas entre otros.

- Aplicacién de la normativa de seguridad en los procesos
- Cumplimentacion de la documentacion y archivo en el cuaderno de vestuario.

11. Integracion y comunicacién en el centro de trabajo
- Comportamiento responsable en el centro de trabajo.

- Respeto a los procedimientos y normas del centro de trabajo.

- Interpretacion y ejecucion con diligencia las instrucciones recibidas.
- Reconocimiento del proceso productivo de la organizacion.
- Utilizacion de los canales de comunicacion establecidos en el centro de trabajo.
- Adecuacioén al ritmo de trabajo de la empresa.

- Seguimiento de las normativas de prevencion de riesgos, salud laboral vy

proteccion del medio ambiente.

IV. PRESCRIPCIONES DE LOS FORMADORES

Experiencia
MOdUI.OS Acreditacion requerida profeslqnal _requerlda
Formativos en el ambito de la
unidad de competencia
MF1517_3:
Tecr_nlcas de Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo de grado
gestion de

informacion sobre

correspondiente u otros titulos equivalentes.

historia y evolucion Diplomado, ingenierq técnico, aqufitecto téc_nico o el titulo 1 afio
de la indumentaria de grado correspondiente u otros titulos equivalentes
aplicada al
vestuario escénico.
MF1518_3: Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo de grado
El proyecto de correspondiente u otros titulos equivalentes.
vestuario en Diplomado, ingeniero técnico, arquitecto técnico o el titulo 1 afio
espectaculos en de grado correspondiente u otros titulos equivalentes
vivo.
M,F15.19—3 Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo de grado
Técnicas de ) " .

) . correspondiente u otros titulos equivalentes.
patronaje, modelaje . - ) . . P . =

. Diplomado, ingeniero técnico, arquitecto técnico o el titulo 1 afio

y corte aplicadas al de grado correspondient tros titul ivalent
vestuario de g pondiente u otros titulos equivalentes
espectaculo.
MF1520_3
Técnicas de Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo de grado
confeccion, correspondiente u otros titulos equivalentes.
pruebas y Diplomado, ingeniero técnico, arquitecto técnico o el titulo 1 afio
acabados del de grado correspondiente u otros titulos equivalentes
vestuario para el
espectaculo.
MF1521_3
Técnicas de Licenciado, ingeniero, arquitecto o el titulo de grado
transformacion de correspondiente u otros titulos equivalentes.
materiales Diplomado, ingeniero técnico, arquitecto técnico o el titulo 1 afio
aplicados al de grado correspondiente u otros titulos equivalentes

vestuario de
espectaculo.
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V. REQUISITOS MiNIMOS DE ESPACIOS, INSTALACIONES Y EQUIPAMIENTO

. . Superficie m? Superficie m?
Espacio Formativo
15 alumnos 25 alumnos

Aula de gestion 45 60
Aula-taller para realizacion de vestuario 150 250

Espacio Formativo M1 M2 M3 M4 M5
Aula de gestion X X
Aula-taller para realizacion de vestuario X X X

Espacio Formativo Equipamiento

- Equipos audiovisuales
- PCs instalados en red, cafion de proyeccion e internet
- Software especifico de la especialidad
- Pizarras para escribir con rotulador
Aula de gestion - Rotafolios
- Material de aula

- Mesay silla para formador

- Mesas y sillas para alumnos

- Mesas de corte.
- Mesas de confeccion.

- Sillas.
- Maniquies
- Maquinas de confeccién.
Aula-taller para - Herramientas y equipos de corte y confeccion.
realizacion de vestuario - Equipos de tintura: fuegos industriales, sistemas de extraccion,
recipientes.

- Equipos de pintura textil.

- Equipos de lavado: lavadoras, secadoras, instalaciones de lavado a
mano.

- Equipos y accesorios de planchado.
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No debe interpretarse que los diversos espacios formativos identificados deban
diferenciarse necesariamente mediante cerramientos.

Las instalaciones y equipamientos deberadn cumplir con la normativa industrial e higiénico
sanitaria correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad universal y seguridad
de los participantes.

El numero de unidades que se deben disponer de los utensilios, maquinas y herramientas
que se especifican en el equipamiento de los espacios formativos, sera el suficiente para
un minimo de 15 alumnos y debera incrementarse, en su caso, para atender a numero
superior.

En el caso de que la formacién se dirija a personas con discapacidad se realizaran las
adaptaciones y los ajustes razonables para asegurar su participacion en condiciones de
igualdad.
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