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ANEXO IV

IDENTIFICACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
Denominacién: llustracion

Cédigo: ARGG0212

Familia profesional: Artes Graficas

Area profesional: Actividades y técnicas graficas artisticas.
Nivel de cualificacion profesional: 3

Cualificacion profesional de referencia:

ARG662_3 llustracion (RD 1788/2011, de 16 de diciembre)

Relacion de unidades de competencia que configuran el certificado de
profesionalidad:

UC2230_3: Definir el proyecto de ilustracion

UC2231_3: Elaborar el dossier de documentacion para el trabajo de ilustracion.
UC2232_3: Realizar el bocetaje de las ilustraciones mediante técnicas grafico-plasticas
UC2233_3: Realizar los originales de ilustracion

UC2234 3: Realizar los artes finales de la ilustracion.

UC2229 3: Organizar y gestionar el Taller o Estudio Grafico.

Competencia general:

Realizar proyectos de ilustracion desarrollando bocetos mediante técnicas grafico-
plasticas a partir de la documentacién, acorde a las especificaciones del trabajo y
siguiendo procesos légicos y progresivos de construccidon de imagenes, creando los
originales y realizando los arte finales, preparandolos para su difusion, publicacién y/o
reproduccion, gestionando los aspectos legales y econémicos del proyecto y
controlando la calidad del proceso.

Entorno Profesional:

Desarrolla su actividad profesional en empresas editoriales, estudios de ilustracién y
disefio, agencias de publicidad, agencias productoras o de medios audiovisuales,
departamentos de arte en medios de prensa y divulgacion, productoras de videojuego.
En general desempefa su trabajo por cuenta propia, como profesional independiente o
en asociacion empresarial, aunque puede ser también por cuenta ajena, en empresas o
talleres de pequefio, mediano o gran tamafio.

Sectores productivos:

Audiovisual, publicidad, moda o en cualquier otro sector en el que se requiera la
realizacion de ilustraciones. Pueden formar parte de departamentos de ilustracién en
empresas o instituciones, generalmente trabajan realizando encargos para empresas de
su ambito de influencia o en proyectos personales que ofertan a dichas empresas.
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Ocupaciones vy puestos de trabajo relacionados:

3129.102.2 Infografista de prensa.
Dibujante de ilustraciones.
llustrador.

Dibujante-montador.

Dibujante de carteleras.

Duracién de la formacion asociada: 750 horas.
Relacion de médulos formativos y de unidades formativas:

MF2230_3: Proyectos de ilustracion (90 horas)

e UF2751: Definicion de proyectos de ilustracion y su valoracion econdémica (40 horas)

e UF2752: Marco juridico de la ilustracion (50 horas)

MF2231_3: Procesos de documentacion para trabajos de ilustracion (90 horas)

e UF2753: Obtencion de documentacién para trabajos de ilustracion (40 horas)

o UF2754: Creacion de documentaciéon mediante trabajo de campo (50 horas)

MF2232_3: Técnicas de expresion grafico-plastica para realizar bocetos de ilustracion

(160 horas)

e UF2755: Analisis y planteamiento grafico del encargo (40 horas)

e UF2756: Elaboracion de bocetos finales mediante técnicas grafico-plasticas (60
horas)

e UF2757: Elaboracién de bocetos finales mediante técnicas digitales (60 horas)

MF2233_3: Elaboracién de originales de ilustracion (180 horas)

e UF2758: Elaboraciéon de originales de ilustracion con técnicas grafico-plasticas, de
reproduccion y estampacion (90 horas)

o UF2759: Elaboracion de originales de ilustracion con técnicas fotogréficas y digitales
(90 horas)

MF2234 3: Preparacion de originales de ilustracion para su difusion (90 horas)

MF2229 3: (Transversal) Organizacion y gestion de un taller o estudio grafico (60

horas)

MPO0571: Médulo de practicas profesionales no laborales de ilustracion (80 horas)

PERFIL PROFESIONAL DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
Unidad de competencia 1

Denominacién: DEFINIR EL PROYECTO DE ILUSTRACION.

Nivel: 3

Cadigo: UC2230_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Definir la naturaleza del proyecto de ilustracion a partir del analisis de los
requerimientos y las condiciones establecidas por el cliente o, en su caso, del proyecto
personal, elaborando el documento que recoge las condiciones del trabajo de ilustracion
para establecer el marco en el que desarrollara el trabajo de ilustracion.
CR1.1 Las caracteristicas del encargo se registran en un documento, anotando los
datos precisos que ayuden a establecer la finalidad de la ilustracion y su adecuada
integracion en el medio de difusién elegido, estableciendo el marco funcional dentro
del que se desarrollara el trabajo de ilustracion.
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CR1.2 El tipo de ilustracién a realizar —editorial, publicitaria, infografia u otros—, se
determina, describiendo las caracteristicas esenciales que definen el contexto del
trabajo de ilustracion, tales como el nivel de iconicidad, los parametros cromaticos,
su naturaleza conceptual, expresiva, comunicativa y/o volitiva y otros.

CR1.3 Los datos técnicos del tipo de publicacion —analégica o digital- y del ambito
de difusién en que esta se inscribira se registran en el documento, recogiendo las
condiciones que plantea la reproduccion del trabajo.

CR1.4 El ambito en el que se enmarca el proyecto de ilustracion: disefio editorial o
web, campafa publicitaria, film u otras, se describe en el documento que recoge el
encargo, aportando informacién sobre las otras formas visuales —tipografia, logos,
imagenes fijas o en movimiento u otros—.

CR1.5 Los mensajes, conceptos guia, textos y/o guiones, en su caso, a ilustrar y
todos los datos sobre la obra, autor y cualquier otra informacién que facilite el cliente,
se registran en el documento organizando los datos con criterios de utilidad y, en su
caso, adecuando los formatos de los documentos de manera que faciliten su uso
posterior.

CR1.6 Las especificaciones, condiciones técnicas y otras circunstancias especificas
del proyecto tales como:

— Soportes, formatos, tintas, barnices y otras caracteristicas de impresion.

— Troqueles, encartes y otras caracteristicas de la encuadernacion.

— Formatos de archivos digitales, animaciones, videos y otros recursos multimedia,
interactividad, u otros, se registran de forma precisa y explicita y, en su caso,
documentada.

CR1.7 Los diferentes documentos del encargo —analdgicos o digitales— se archivan
de forma ordenada, aplicando criterios de preservacion y accesibilidad.

RP2: Elaborar el presupuesto del proyecto de ilustracién considerando los aspectos
técnicos, temporales y econdmicos de la obra a realizar y acompanarlo de la
documentacion necesaria para transmitir al cliente el concepto y las caracteristicas del
proyecto de ilustracion de forma precisa.
CR2.1 Los epigrafes y apartados del documento del presupuesto se estructuran con
claridad recogiendo de forma ordenada las condiciones técnicas y econémicas del
trabajo, el valor de los materiales y herramientas, los gastos generales de
infraestructura, el valor de las horas de trabajo del ilustrador o ilustradores, el valor
afadido por el caracter artistico, el nivel de complejidad y los costes de presentacion
y entrega.
CR2.2 EIl concepto y las caracteristicas del proyecto de ilustracion asi como los
aspectos formales y estéticos del trabajo que tengan incidencia en el presupuesto, en
particular aquellos que exijan el uso de materiales y la aplicacién de técnicas y
procesos que eleven de manera significativa los costes, se documentan de forma
grafica y/o textual y se afiaden al documento del presupuesto.
CR2.3 La calidad y el grado de elaboracién de las ilustraciones, la complejidad del
trabajo y la dificultad en la biusqueda de soluciones creativas y otras caracteristicas
técnicas previstas se valoran en cuanto a la necesidad de colaboracién en el
proyecto de otros profesionales o ampliacion en los plazos de ejecucion y el
encarecimiento del presupuesto que se derive.
CR2.4 Los aspectos temporales vinculados al desarrollo de la ilustraciéon, se evaluan
y registran en el presupuesto, indicando plazos de entrega y una estimacién de horas
empleadas en la realizacion de la obra.
CR2.5 Las valoraciones econdmicas de todas las partidas que conforman el
presupuesto, se estiman aplicando las tarifas actualizadas periédicamente por las
asociaciones profesionales del sector.
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RP3: Establecer las condiciones econdémicas, obligaciones, derechos y
responsabilidades que presenten un interés contractual y sean fundamentales para
delimitar el marco juridico dentro del que redactar el contrato del trabajo de ilustracion.
CR3.1 Los aspectos materiales, formales y estéticos de las ilustraciones que
presenten una gran complejidad, una especial dificultad de ejecucidon u otra
caracteristica que pueda influir en plazos temporales o en otras condiciones del
proyecto, se identifican y determinan teniéndolos en cuenta en la posterior redaccion
del contrato.
CR3.2 Las obligaciones adquiridas se definen prestando atencién a la clara
delimitacion del marco en que se inscriben los derechos de autoria, concretando el
medio y condiciones de publicacion de las ilustraciones, el nimero de ejemplares, el
numero y naturaleza de las ediciones, segun lo establecido por los gremios y
asociaciones profesionales.
CR3.3 Las condiciones y plazos temporales de entrega se establecen valorando su
incidencia en el desarrollo del trabajo de ilustracion.
CR3.4 Las condiciones de realizacion de los originales y los formatos de
presentacion del trabajo final se definen indicando las caracteristicas dimensionales,
la naturaleza y calidad de los soportes, las técnicas y otros pormenores de los
procesos de realizacion y su descripcion sera tenida en cuenta en la redaccion del
contrato.
CR3.5 La responsabilidad adquirida sobre el testado de pruebas y, en su caso, sobre
el seguimiento de la edicién se determina de cara a su inclusion en el contrato,
recogiendo las actuaciones necesarias y su adecuacion temporal con el desarrollo de
los procesos de divulgacion elegidos.
CR3.6 Las condiciones econ6micas del proyecto se acuerdan en funciéon a las
condiciones del trabajo y respetando las valoraciones economicas actualizadas
periddicamente por las asociaciones profesionales del sector.

Contexto profesional

Medios de produccion

Fichas y modelos de recogida de la informacién técnica, formal, estilistica del proyecto.
Equipos y software para la realizacibn de presupuestos, equipos de digitalizacion,
impresoras, fotografias, documentacion grafica, informes historicos.

Productos y resultados

Naturaleza de la ilustracion definida: editorial, publicitario, infografia. Especificaciones
de trabajo definidas: soportes, formatos, tintas, barnices y otros. Ambito del proyecto
establecido: disefio editorial o web, campafa publicitaria, film, y otra. Documentos
digitales y analdgicos archivados. Presupuesto del proyecto, realizado. Plazos de
presentacion, establecidos. Derechos de autoria establecidos. Medios de publicacion de
la ilustracidén establecidos. Contrato establecido segun la normativa en vigor. Acciones
de conservacion y archivo del contrato y documento del encargo o propuesta personal
definida.

Informacién utilizada o generada

Normativas y tarifas. Informes técnicos y presupuestos econdémicos, documentacion
gréfica, formal, estilistica del proyecto incluyendo su contexto histérico, artistico y de
difusion. Textos, catalogos y estudios estilisticos, e histéricos, monografias de artistas,
ensayos especializados de ilustracion. Manuales sobre técnicas de ilustracion y de obra
grafica en general. Ficha técnica con especificaciones del encargo.

Unidad de competencia 2
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Denominacion: ELABORAR EL DOSSIER DE DOCUMENTACION PARA EL
TRABAJO DE ILUSTRACION.

Nivel: 3
Codigo: UC2231_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Determinar las necesidades de documentacion derivadas de la naturaleza del
proyecto de ilustraciéon y seleccionar las fuentes y técnicas de extraccion de informacion
mas adecuadas para obtener los documentos textuales, grafico—plasticos y multimedia
precisos en los procesos de conceptualizacion, desarrollo formal y elaboracion final de
las ilustraciones.
CR1.1 Los objetivos y complejidad de los procesos de documentacion se determinan
evaluando las necesidades del trabajo de ilustracion derivadas de la documentacion
aportada y los datos recogidos en el caso de un encargo.
CR1.2 El contenido, la importancia y la extension del dossier de documentacion se
establece en funcién de:
— La definicion tipolégica de la ilustracién y la naturaleza especifica del trabajo a
desarrollar.
— Las caracteristicas formales y estéticas del texto, del guién, o del disefio editorial,
publicitario o disefio web en que se encuadran las ilustraciones.
— Los datos bibliograficos, historicos, estilisticos y otros que definen y contextualizan
el trabajo de ilustracion.
— Las ediciones anteriores, en especial las realizadas en la lengua y el contexto
geografico de la nueva edicién, en la ilustracion editorial.
CR1.3 El trabajo de documentacién se plantea teniendo en cuenta y adaptandose a
los limites y las posibilidades materiales y a los plazos temporales fijados.
CR1.4 La seleccion de las fuentes de informacién —archivos, bibliotecas, bases de
datos, busqueda en la red u otras—, se realiza identificando las mas efectivas en la
localizacién de los documentos necesarios.
CR1.5 Las tecnologias de extraccion de informacion: digitales, croquis, apuntes,
fotocopias, fotografias, u otras, se seleccionan segun la naturaleza de los
documentos necesarios en el desarrollo de los trabajos de ilustracion; textos,
graficos, mapas, imagenes fijas 0 en movimiento, u otros—, eligiendo las que recojan
la informacién con mayor fidelidad.
CR1.6 Las caracteristicas de los documentos a extraer, su capacidad de ser
reproducidos, su portabilidad, las necesidades y condiciones de archivo y de
conservacion se valoran eligiendo, en lo posible, las mas adecuadas al desarrollo de
los trabajos de documentacion.

RP2: Obtener los documentos graficos, textuales y multimedia precisos, para llevar a
cabo los procesos de conceptualizacion, desarrollo formal y elaboracion final de las
ilustraciones, utilizando las fuentes de informacion mas adecuadas a las necesidades
de documentacion derivadas de la naturaleza del trabajo de ilustracion.
CR2.1 El proceso de busqueda de la documentacién grafica, textual y/o multimedia
que conforma el dossier se determina partiendo de los conceptos, textos, guiones v,
en general, de toda la documentacién aportada en el encargo estableciendo las
prioridades y jerarquizando las necesidades de documentacion.
CR2.2 Los parametros graficos a usar en la busqueda de imagenes y los temas
objeto de busqueda se determinan a partir del analisis de los términos y conceptos
clave del texto, guidén o bien el mensaje o la idea a ilustrar.
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CR2.3 La localizacién de la documentacion grafica precisa se realiza utilizando como
criterios de busqueda los nudos argumentales, las acciones y las escenas u otros
momentos fundamentales del discurso narrativo del texto y/o guién y las palabras
clave extraidas de ellos.

CR2.4 Los enfoques, los temas y/o los parametros técnicos que guian las busquedas
graficas se definen con la mayor claridad evitando que el exceso de imagenes
resultantes dificulte su utilizacion posterior.

CR2.5 Los criterios a aplicar en los procesos de busqueda se determinan, definiendo
aquellos que permitan los hallazgos fortuitos que puedan enriquecer el dossier.
CR2.6 Las busquedas de material grafico se realizan utilizando amplitud de criterios
que favorezcan la obtencidn de diferentes alternativas creativas.

CR2.7 Las aplicaciones y programas informaticos de busqueda y clasificacion
semiautomatica de imagenes se utilizan aplicando los términos y/o parametros
graficos con criterios bien definidos que acoten los resultados segun los enfoques
preestablecidos.

CR2.8 Las técnicas de reproduccién de imagenes y archivos graficos, textos y otros
documentos originales se seleccionan buscando la fidelidad de la copia y su
portabilidad y facilidad de archivo, su uso posterior y conservacion.

RP3: Gestionar la documentacién grafica y/o textual obtenida evaluando vy filtrando el
material obtenido segun los criterios establecidos, dandole los formatos adecuados y
etiquetandola para su correcto archivo, para garantizar su conservacion y facilitar su
posterior manejo.
CR3.1 Los documentos graficos obtenidos se evallan segun su adecuacion a los
criterios de busqueda aplicados, eliminando la que sea poco fiable no significativa o
redundante, filtrando la informacion grafica que no responda a esos criterios.
CR3.2 EIl dossier de imagenes se pule eliminando la informacion grafica no
significativa, aquella que resulte redundante o demuestre ser contradictoria o falsa de
forma que el resultado adquiera coherencia y se convierta en un instrumento util en
los procesos de ilustracion.
CR3.3 Los formatos de los documentos graficos resultantes de los procesos de
documentacion se adaptan a los estandares de normalizacion que mejor favorezcan
su posterior manipulacion.
CR3.4 Las imagenes y documentos digitales obtenidos en los procesos de extraccion
de informacién se tratan y transfieren desde la localizacion y formatos originales a un
nuevo contexto segun las necesidades de accesibilidad, archivo y conservacion.
CR3.5 Los protocolos de etiquetado e identificacion de las imagenes se aplican
garantizando la adecuada organizacion de la informacion grafica conseguida,
incluyendo descripciones del material y los datos necesarios en la localizacién de sus
fuentes originales.
CR3.6 EIl archivo del material grafico resultante de los procesos de obtencién y
seleccion de la informacion se realiza respetando los criterios de organizacién que
garanticen la mejor gestion y la adecuada conservacion.

Contexto profesional

Medios de produccion

Equipos tecnolégicos de extraccion de la informacion: equipos informaticos, impresoras,
dispositivos de almacenamiento de datos, camaras fotograficas y fotocopiadoras.
Softwares especificos. Internet. Documentacion bibliografica y audiovisual. Cuaderno de
apuntes y recogida de datos textuales.
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Productos y resultados

Evaluacion de Ilas necesidades de documentacion realizada. Elementos vy
caracteristicas del dossier establecidas. Fuentes y técnicas de extraccion de
documentacion seleccionadas: archivos, bibliotecas, bases de datos y otros.
Tecnologias de la informacion seleccionadas: digitales, fotografias y otros. Proceso de
busqueda de informacion establecido. Parametros de busqueda de informacion
definidos y establecidos. Proceso de busqueda del material grafico, textural y otros,
realizado. Protocolos de etiquetado e identificacion de imagenes realizada. Gestion y
archivo del dossier realizados, incluyendo todos los documentos generados:
documentacion grafica, textual y multimedia, apuntes, resultado de las investigaciones,
estudios particulares.

Informacién utilizada o generada

Textos, catalogos y estudios estilisticos e historicos de ilustracidbn. Manuales sobre
técnicas de expresion. Informacion directa de destinatarios del producto en el que se
incluyen las ilustraciones y de profesionales que participan en su realizacion y

produccion. Estudios socioldgicos. Dossier de la ilustracion con documentacion grafica y
textural.

Unidad de competencia 3

Denominacion: REALIZAR EL BOCETAJE DE LAS ILUSTRACIONES MEDIANTE
TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS.

Nivel: 3
Codigo: UC2232 3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Buscar soluciones conceptuales, de significado, simbdlicos y/o estéticos mediante
diferentes técnicas, tales como: diagramas, tormentas de ideas, mapas mentales, tablas
conceptuales y otros, para definir el marco y los términos de la ilustracion.
CR1.1 La busqueda de las caracteristicas de las imagenes se establece a partir de
los condicionantes estéticos, socioldgicos, técnicos u otros definidos en el proyecto.
CR1.2 La informacion textual y la documentaciéon grafica y visual recogida en el
documento del trabajo de ilustracion se interpreta valorando su aplicacion a los
objetivos definidos en el proyecto.
CR1.3 Las soluciones conceptuales y estilisticas de las ilustraciones se obtienen
mediante la generacion de ideas aplicando diferentes técnicas tales como: mapas
mentales, tablas conceptuales, tormentas de ideas y otras.
CR1.4 Las ideas y descripciones de las imagenes generadas mediante dibujos y
apuntes en los procesos de busqueda se analizan, extrayendo los parametros
formales que ayuden a definir el marco y los términos de la ilustracion a desarrollar,
definida en el proyecto.
CR1.5 Las caracteristicas y el estilo de las imagenes se seleccionan de entre las
diferentes alternativas obtenidas mediante los procesos de generacién de ideas en
funcion de los objetivos marcados en el proyecto.
CR1.6 La unidad de la obra y la integracion armoénica de las ilustraciones en ella se
analizan, buscando la adecuada relacion conceptual, técnica y estética entre ellas de
acuerdo a los principios de proporcién, armonia, ritmo, y otros.
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RP2: Seleccionar las técnicas y recursos grafico-plasticos para ser utilizados en los
procesos de bocetaje buscando los mas adecuados segun las necesidades
establecidas en las especificaciones del proyecto de ilustracion.
CR2.1 Las técnicas a aplicar en los procesos de bocetaje se valoran atendiendo a su
adecuacion a:
— Las ideas y estilo definidos en el proceso de busqueda de soluciones de acuerdo al
proyecto
— Las caracteristicas propias las de las ilustraciones previstas.
— Las condiciones técnicas de la edicion.
CR2.2 La unidad de la obra y la integracion armoénica de las ilustraciones se
analizan, valorando las técnicas de bocetaje y definicion de las imagenes que
desarrollen la relacién conceptual, técnica y estética entre ellas, de acuerdo a los
criterios establecidos en el proyecto.
CR2.3 Las caracteristicas de las técnicas y recursos grafico-plasticos tales como:
posibilidades de adaptacion a las particularidades del bocetaje, facilidad, frescura y
rapidez de su utilizacién, se consideran en la seleccién, buscando las mas
apropiadas a las necesidades establecidas en el proyecto.
CR2.4 Los recursos grafico—plasticos se seleccionan atendiendo a la necesidad de
que las soluciones que aportan a la investigacion formal, conceptual y/o expresiva
sean aprovechables en la posterior realizacion de los originales.
CR2.5 Los materiales, utiles y otros recursos grafico—plasticos se seleccionan segun
su naturaleza y las calidades que proporcionan como recursos en los procesos de
bocetaje.

RP3: Establecer la estructura basica de la ilustracidén siguiendo estadios sucesivos en la
construccion de la imagen mediante croquis, bosquejos y apuntes previos al boceto,
para definir de forma grafica su composicion de acuerdo a las especificaciones del
proyecto.
CR3.1 El grado de complejidad y desarrollo de los bocetos se establece segun las
caracteristicas técnicas y los procesos grafico-plasticos elegidos para la realizacion
de los originales, de las especificaciones recogidas en el proyecto y del criterio y
necesidades conceptuales, formales y estéticas en cada caso.
CR3.2 Los croquis se dibujan estableciendo el formato y las dimensiones de las
ilustraciones con claridad y exactitud teniendo en cuenta sus relaciones de
disposicion y de jerarquia con las cajas de texto, los margenes y las otras relaciones
de medida dentro de la composicién el plano visual.
CR3.3 La composicion de las ilustraciones se define de forma grafica mediante el
trazado de croquis y bosquejos necesarios, estableciendo la situacién en el plano del
cuadro y las relaciones métricas y proporcionales de las principales unidades
formales —puntos, lineas o planos.
CR3.4 El trazado de los croquis se realiza apuntando en ellos las formas basicas y
estableciendo las relaciones entre los centros de atencion y las lineas de fuerza.
CR3.5 La estructura compositiva, como base de la construcciéon de la imagen, se
bosqueja valorando la aportaciéon al contenido, al significado y a la expresividad de
las ilustraciones segun las necesidades del proyecto.
CR3.6 La distribucion cromatica se determina en la composicién de las ilustraciones
realizando los primeros apuntes de color con las técnicas que faciliten su uso en
estas primeras fases del proceso de bocetaje.
CR3.7 Los bosquejos que establecen la composicion de las ilustraciones se dibujan
teniendo en cuenta las vifietas, los recuadros u otras soluciones graficas de relacion
entre las ilustraciones y el plano de la pagina.
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RP4: Definir los colores de la imagen y las interrelaciones entre ellos, experimentando
con las diferentes técnicas mediante los esbozos y estudios necesarios para establecer
los valores cromaticos de la ilustracién.
CR4.1 Las relaciones de claroscuro entre los elementos graficos que componen las
imagenes se valoran mediante la realizacion de las pruebas y estudios que permitan
establecer el equilibrio y/o la tension compositiva buscados.
CR4.2 Los estudios de color se realizan estableciendo los tonos, la luminosidad y la
saturacién de los elementos graficos que componen la imagen con atencion a las
interrelaciones entre ellas.
CR4.3 Los esbozos y estudios se elaboran definiendo los valores cromaticos
atendiendo al peso 6ptico y a los contrastes de color de los elementos compositivos y
a sus relaciones de yuxtaposicion, superposiciéon y solapamiento, fusion u otras.
CR4.4 Los estudios cromaticos se realizan valorando las aportaciones al contenido y
al significado de las ilustraciones y en especial el potencial expresivo y el caracter
simbdlico del color.
CR4.5 La investigacion y la definicion del color se realizan ajustandose a las
exigencias de los sistemas de reproduccion, de difusion o de presentacion previstos
para la ilustracion.

RP5: Realizar los bocetos finales completando la construccion de la imagen y
definiendo sus caracteristicas estilisticas y técnicas para ser utilizados como referencia
en la realizacién de los originales de ilustracion.
CR5.1 Los documentos graficos generados a lo largo de los procesos de bocetaje se
utilizan como instrumentos de investigacion conceptual y formal y se constituyen en
referentes del boceto siendo consultados y teniendo en cuenta las soluciones
aportadas por ellos.
CR5.2 Los bocetos se realizan teniendo en cuenta el tamafio original e incluyendo
todas las soluciones estructurales, formales y cromaticas aportadas por los croquis,
esbozos y estudios realizados a lo largo del proceso de desarrollo de la imagen.
CR5.3 Las soluciones texturales, de gesto y de grafia se incorporan en los bocetos
de manera que se aproximen a la busqueda grafico—plastica y a las necesidades
ultimas de las ilustraciones originales.
CR5.4 Los resultados de la experimentacion con los recursos materiales —Utiles,
pigmentos y soportes— y con las técnicas grafico—plasticos durante el proceso de
bocetaje se aplican en el los bocetos finales, respondiendo a las necesidades
formales, de significado y expresivas de las ilustraciones como aproximacion a los
resultados finales buscados.
CR5.5 Todos los documentos generados en los procesos de bocetaje se recogen,
junto a los bocetos, en la carpeta de forma ordenada, garantizando su conservacion
y el acceso a su consulta durante el desarrollo de los trabajos.

Contexto profesional

Medios de produccion

Técnicas de generacion de ideas y creatividad: diagramas, mapas mentales, tablas
conceptuales y otros. Instrumentos, herramientas y utiles propios del dibujo y de las
técnicas de expresion grafico-plastica. Cuaderno y soportes adecuados a las técnicas
secas y humedas utilizadas. Equipos informaticos. Software de disefio y dibujo.
Impresoras. Soportes de almacenamiento digital.

Productos y resultados
Soluciones conceptuales, de significado, simbdlicos y/o estéticos definidos. Técnicas y
recursos grafico-plasticos seleccionados de acuerdo a: caracteristicas de la ilustracion,
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unidad e la obra, tipo de edicidon y otros. Materiales y utiles de dibujo seleccionados.
Croquis, apuntes, estudios particulares de los bocetos previos de las ilustraciones
realizados. Croquis, esbozos, vistas y estudios particulares con la definiciéon de la
composicion y estructura de los elementos de la ilustracion, realizados. Estudios y
pruebas de color, de técnica y textura de las ilustraciones, desarrollados. Bocetos
finales con la construccion completa de la imagen y con las caracteristicas técnicas y
estilisticas definidas —soluciones de la imagen, texturales, de color, de composiciéon de
gesto y de grafia—. Documentos generados: croquis, apuntes particulares esbozos,
bocetos y otros, organizados con criterios de conservacion y orden en una carpeta.

Informacidn utilizada o generada

Textos y documentacidbn diversa sobre procesos creativos, técnicas de
conceptualizacién y visualizacion de ideas. Informacion textual, grafica y visual que
definen la ilustracién en el proyecto. Catalogos y estudios estilisticos e histéricos,
ensayos especializados de dibujo e ilustracion. Especificaciones técnicas del proyecto.
Unidad de competencia 4

Denominacién: REALIZAR LOS ORIGINALES DE ILUSTRACION

Nivel: 3

Caodigo: UC2233_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Seleccionar las técnicas de realizacion de los originales efectuando la
investigacion necesaria hasta encontrar las mas adecuadas para la consecucién de los
objetivos que deben cumplir las ilustraciones y establecidos en los bocetos.
CR1.1 Las técnicas a utilizar en la realizacién de los originales se determinan en
base a las soluciones formales establecidas en los bocetos, buscando el mejor
aprovechamiento de los hallazgos y resultados grafico—plasticos alcanzados en los
procesos de bocetaje.
CR1.2 Las posibilidades de reproduccién, edicion y presentacion de cada técnica de
realizacion de originales se analizan, valorando el grado de fidelidad de cada una de
ellas de acuerdo a las caracteristicas técnicas de los medios de difusion y
publicacién previstos.
CR1.3 La investigacion de los recursos comunicativos, exhortativos y de expresion
que aporta cada técnica se realiza buscando las mas adecuadas a los objetivos que
han de cumplir las ilustraciones.
CR1.4 El proceso de investigacion se desarrolla ensayando con los materiales y
técnicas novedosas, valorando las dificultades en su realizacién y los resultados
obtenidos y considerando su posible aplicacion en el desarrollo de los originales
segun los objetivos definidos en el proyecto.
CR1.5 Las técnicas se seleccionan respetando su utilizacién tradicional y los
recursos que son propios de cada una segun sean técnicas manuales —secas,
himedas, grasas, mixtas u otras,— técnicas fotograficas, digitales, reprograficas, de
estampacion y reproduccion y otras.
CR1.6 EIl proceso de seleccion de las técnicas de ilustracion se desarrolla mediante
estadios sucesivos de experimentacion, analisis y valoracion, en funciéon de sus
caracteristicas de cada una de ellas: seca, humedas, u otras.
CR1.7 Los plazos marcados en el proyecto se consideran en la eleccién de las
técnicas, de acuerdo a su aplicabilidad en los plazos previstos.
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RP2: Seleccionar y preparar los soportes, utiles y materiales necesarios en la
realizacion de los originales de ilustracion, aplicando diferentes tratamientos para
adaptarlos a las necesidades de uso.
CR2.1 Los soportes, los utiles y materiales a utilizar, se seleccionan en funcién de las
posibilidades de adecuacién a los parametros requeridos por los sistemas de
reproduccion, difusion o representacion en los que se van a incluir esas imagenes.
CR2.2 Los soportes se preparan adaptando sus dimensiones a las necesidades
previstas en los bocetos teniendo en cuenta los margenes que garanticen su proteccién.
CR2.3 El antelado, encolado, los bafios e imprimaciones y otros tratamientos se
aplican sobre los soportes hasta conseguir las condiciones adecuadas de absorcion,
las bases cromaticas, texturas y demas caracteristicas de la superficie sobre la que
se realizaran las ilustraciones en funcion de los resultados buscados.
CR2.4 Los materiales y utiles de dibujo se preparan realizando las operaciones de
puesta a punto que garanticen las adecuadas superficies de contacto y realizando la
investigacion y las pruebas necesarias que permitan conocer los posibles recursos
que aportan a las soluciones grafico—plasticas buscadas.
CR2.5 Las materias colorantes tales como tintas, pinturas, pastas y otras, se
seleccionan y preparan siguiendo procesos que garanticen una adecuada
adherencia, una buena resistencia luminica y evitando el posible deterioro en
posterior manipulacion tales como la pérdida de pigmentacion, los craquelados o los
desprendimientos de materia plastica no deseados.
CR2.6 Las tintas y pinturas se preparan artesanalmente, en su caso, mezclando los
pigmentos con los aglutinantes y con los diluyentes, espesantes y otras sustancias
hasta alcanzar una adecuada disolucién y la necesaria densidad y consistencia de
acuerdo a los resultados buscados.
CR2.7 Los utiles y herramientas tales como pinceles, brochas, plumas, cafias,
espatulas, rodillos, tampones, esponjas, y otros, a utilizar en la aplicacion de las
diferentes materias colorantes, se seleccionan y preparan segun los materiales y las
técnicas a utilizar y los grafismos buscados.
CR2.8 Los colores se mezclan entre si segun las proporciones que garanticen la
paleta cromatica necesaria en el trabajo de ilustracion y se disponen de forma
ordenada siguiendo gamas de color que faciliten su utilizacion.
CR2.9 Los espacios de trabajo se ordenan en funcién de las necesidades del trabajo,
de las dimensiones y de la naturaleza de los procesos a desarrollar respetando las
condiciones ergondmicas y de limpieza e higiene.

RP3: Realizar los originales aplicando las técnicas manuales y buscando las soluciones
graficas definidas en los bocetos para obtener las imagenes base de las ilustraciones.
CR3.1 La definicion de las dimensiones y el dibujo de los esquemas formales basicos,
se desarrolla dividiendo el plano del soporte segun los bocetos y estudios previos.
CR3.2 Las primeras lineas y manchas se trazan determinando los centros de
atencion, definiendo las lineas de fuerza y creando los ritmos y las relaciones
formales que establecen el esquema basico de la estructura compositiva de las
ilustraciones.
CR3.3 Las tramas y manchas de color se disponen valorando las relaciones entre los
valores tonales, de saturacion y luminosidad.
CR3.4 La aplicacion de las materias colorantes se realiza mediante los trazos y la
gestualizacion buscando obtener las grafias que aporten el contenido formal,
expresivo y estético recogido en los bocetos.
CR3.5 Los frotados, rascados, fregados y otras operaciones de aporte y sustraccion
de materiales sobre la superficie se realizan con los utiles adecuados teniendo en
cuenta los acabados cromaticos, gestuales y de textura buscados y/o establecidos
en los bocetos.
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CR3.6 Las materias colorantes se pulverizan sobre las superficies directamente o
mediante el uso de plantillas que garanticen la pigmentacion prevista sobre los
planos de la composicion.

CR3.7 Los acabados superficiales finales se realizan adecuando la relacion entre
texturas y colores y valorando las soluciones alcanzadas en funcién de los
planteamientos formales, estéticos y expresivos establecidos previamente en los
bocetos.

CR3.8 El recorte y rasgado de los materiales y el posterior pegado o adherencia
quimica o mecanicamente se realiza buscando las soluciones superficiales de textura
y cromaticas mas cercanas a las establecidas en los bocetos.

RP4: Realizar los originales aplicando las técnicas de reproduccién y estampacion,
buscando las soluciones graficas definidas en los bocetos para obtener las imagenes
base de las ilustraciones.
CR4.1 Los procesos fisicos y/o quimicos se aplican sobre las planchas preparadas al
efecto hasta conseguir las matrices que garanticen en su estampacion los resultados
establecidos en los bocetos.
CR4.2 Las pruebas de estado necesarias se efectian durante el proceso de
elaboracién de las matrices y se contrastan con los bocetos de forma que garanticen
la consecucién de los resultados buscados y/o establecidos en dichos bocetos.
CR4.3 Las operaciones precisas de aplicacion de fluidos o de adhesion de plantillas
o filmes que garanticen la obturacion selectiva de la superficie se efectian sobre las
pantallas de serigrafia cuidando la correcta interrelacion posicional entre ellas hasta
conseguir los resultados buscados y/o establecidos en los bocetos.
CR4.4 Las plantilas usadas en pulverizaciones y estarcidos se recortan
manualmente
o siguiendo otros procedimientos de forma que garanticen los resultados buscados
y/o establecidos en los bocetos.
CR4.5 El tamponado, estarcido y/o la estampacion se realiza usando las pantallas,
matrices y las plantillas sobre los soportes preparados al efecto aplicando los
meétodos, los procesos y los equipos adecuados hasta conseguir los resultados
previstos.
CRA4.6 Los equipos reprograficos se utilizan aprovechando sus recursos en los
procesos de realizacién de las ilustraciones en funcion de las necesidades y de los
objetivos buscados y/o determinados en los bocetos.
CRA4.7 La reproducciéon de imagenes digitales se realiza como parte de los procesos
de realizacion de las ilustraciones utilizando los equipos y las impresoras adecuadas
a las necesidades y los objetivos marcados.
CR4.8 Los equipos y maquinas tipograficas se utilizan aprovechando sus recursos en
los procesos de resolucién grafico-plastica de las ilustraciones segun las
necesidades creativas y los resultados previstos en los bocetos.
CRA4.9 Las técnicas, medios y equipos de reproduccion y estampacion se utilizan
aprovechando los recursos que ofrecen en si mismos y en su interrelacion dentro de
los procesos de realizacion de las ilustraciones y aplicando las normas de seguridad,
salud y proteccion ambiental.

RP5:; Realizar los originales aplicando las técnicas fotograficas de generacion de
imagenes buscando las soluciones graficas definidas en los bocetos para obtener las
imagenes base de las ilustraciones.
CR5.1 La eleccion del motivo a fotografiar y, en su caso, la preparacion, disposicion
o retoque de los elementos objeto de la toma fotogréfica se realiza de acuerdo al
punto de vista adoptado, al encuadre y a la profundidad de campo previstos.
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CR5.2 Las medidas sobre la luz del entorno a fotografiar y/o del objeto principal a
destacar de la composicién se realizan corrigiendo, en su caso, los resultados
mediante puntos de luz, focos y/o pantallas.

CR5.3 Los parametros técnicos de sensibilidad, 6ptica y luminosidad del objetivo, se
establecen de acuerdo al resultado fotografico buscado y segun las variables,
fundamentalmente luminicas, del entorno o del motivo a fotografiar.

CR5.4 ElI encuadre definitivo se establece segun los resultados buscados y
establecidos en los bocetos y adecuando la composicién a las intenciones formales,
estéticas, de significado y expresividad.

CR5.5 La velocidad de obturacion se establece de acuerdo a la naturaleza de la
imagen a fotografiar y teniendo en cuenta las condiciones de iluminacién.

CR5.6 La abertura del diafragma se establece segun las necesidades de la imagen
buscada y con especial atencion a la profundidad de campo buscada.

CR5.7 Los tratamientos de la imagen fotografica tales como ampliaciones, ajustes
cromaticos, retoques, eliminaciones u otros, se realizan en los momentos adecuados
del proceso de revelado, en el caso de la fotografia analégica, siguiendo las técnicas
que mejor garanticen la fijacién y posterior conservacién de los efectos.

RP6: Realizar los originales aplicando las técnicas digitales de generaciéon de imagenes
buscando las soluciones graficas definidas en los bocetos para obtener las imagenes
base de las ilustraciones.
CR6.1 Los equipos y pantallas se testan y, en su caso, se calibran de acuerdo a las
normas establecidas y/o las necesidades funcionales de las imagenes establecidas
previamente.
CR6.2 La digitalizacion de las imagenes analégicas se realiza mediante camaras y
escaneres eligiendo los parametros adecuados segun el uso que tendra la imagen
digital resultante.
CR6.3 Los retoques de las imagenes digitales se realizan variando el numero, la
disposicion y los valores cromaticos de tono, luminosidad y saturacién de los pixeles
que componen la imagen capturada hasta alcanzar los valores formales, estéticos,
conceptuales y significativos buscados y/o establecidos en los bocetos.
CRG6.4 Los valores dimensionales y de resolucion de la imagen digital se establecen
en funcién de los resultados buscados y establecidos en los bocetos.
CRG6.5 Las reticulas y las cuadriculas utilizadas en el desarrollo de la composicién de
la imagen digital se establecen en funcion a los resultados buscados y establecidos
en los bocetos.
CR6.6 Las imagenes que formaran parte de la composicion se importan y se ajustan
dimensionalmente realizando los ajustes cromaticos necesarios sobre cada
elemento.
CR6.7 Las imagenes se posicionan en el espacio compositivo utilizando los recursos
de transparencias y superposiciones y atendiendo a su relacién con los otros
elementos visuales.
CR6.8 Los ajustes de color se realizan sobre cada elemento atendiendo a las
relaciones entre ellos y dentro de la composicion general.
CRG6.9 Las modificaciones cromaticas de gama tonal, luminosidad, saturacion u otros
se efectuan sobre el conjunto de acuerdo a los resultados previstos.
CRG6.10 La realizacién de los originales se planifica en funciéon de los resultados
buscados y establecidos en los bocetos, de las caracteristicas de las imagenes
tratadas y de las posibilidades técnicas de los equipos y programas utilizados.
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Contexto profesional

Medios de produccion

Instrumentos, herramientas y utiles propios de las técnicas de expresion grafico—
plasticas manuales tales como: pinceles, paletas, plumas, rodillos, lapices, pasteles,
carboncillos, tintas, acuarelas, témperas, acrilicos, 6leos, pigmentos, colorantes,
aglutinantes, disolventes y otros medios de intervencion cromatica. Soportes adecuados
a las técnicas secas, humedas, grasas o mixtas como papeles, tablas, lienzos y otros.
Equipamiento basico para la realizacién de estampaciones en hueco, relieve, plano y
serigrafia. Camaras fotograficas analdgicas y digitales. Equipamiento para revelados y
tratamiento de imagenes digitalizadas. Equipos informaticos. Software de disefio y
dibujo. Tabletas graficas, Impresoras, plotters. Soportes de almacenamiento digital.

Productos y resultados

Originales de ilustracion realizados con técnicas de dibujo, pintura y técnicas de
expresion grafico—plastica manuales, de acuerdo a los objetivos marcados en los
bocetos. Originales de ilustracion realizados con técnicas de estampaciéon y
reprograficas, de acuerdo a los objetivos marcados en los bocetos. Originales de
ilustracion realizados con técnicas fotograficas analégicas y/o digitales, de acuerdo a los
objetivos marcados en los bocetos. Infografias realizadas, de acuerdo a los objetivos
marcados en los bocetos. Originales de ilustracion creados con recursos digitales y con
técnicas mixtas, de acuerdo a los objetivos marcados en los bocetos.

Informacién utilizada o generada

Estudios, guias y documentacion audiovisual sobre técnicas grafico-plasticas manuales,
sobre técnicas de estampacion, técnicas fotograficas manuales y/o digitales, sobre
creacion de imagenes con herramientas digitales. Catalogos y estudios estilisticos e
histéricos de artistas y profesionales de la ilustracion. Ensayos especializados de
procesos e investigaciones sobre la ilustracidon actual. Instrucciones técnicas de los
equipos. Normas de seguridad, salud y proteccién ambiental.

Unidad de competencia 5

Denominacién: REALIZAR LOS ARTES FINALES DE LA ILUSTRACION.

Nivel: 3

Coédigo: UC2234 3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacién

RP1: Preparar las originales mediante sistemas fisicos o digitales, ajustandolos a las
necesidades de reproduccidon para su insercion en la composicion grafica de la
ilustracion.
CR1.1 Los diferentes medios de digitalizacibn —camaras o escaneres— se utilizan en
la captura de las imagenes analbégicas buscando su adecuacidbn con las
caracteristicas fisicas y formales de los originales.
CR1.2 La digitalizacién de las imagenes se realiza estableciendo los parametros
técnicos adecuados a las necesidades de resolucion, —-formatos de salida, modos de
color, u otras, segun las necesidades de los medios en los que se va a publicar.
CR1.3 Las variaciones dimensionales, cromaticas y los retoques necesarios se
efectian a cada imagen digitalizada de forma individual antes de integrarla en la
composicion y atendiendo a su relacion con el conjunto compositivo.
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CR1.4 Los esquemas basicos del area o plano compositivo, se valoran en
colaboracion con el resto de profesionales que interviene en el proceso de
reproduccion de la ilustracion, analizando las relaciones posicionales y tonales que
las imagenes establecen con el resto de elementos del proyecto tales como:
columnas, manchas o bloques de texto, margenes y otros.

CR1.5 El trabajo de ilustraciébn se completa afiadiendo los elementos secundarios
necesarios en la composicién del proyecto grafico —capitulares, filetes u otros—,
atendiendo al peso Optico que sus tamafios, posiciones, formas y colores tienen
respecto del conjunto compositivo.

CR1.6 La insercién de las ilustraciones en la maquetacion se supervisa, en su caso,
en colaboracién con el resto de profesionales que participan en el proyecto,
comprobando la insercion de las ilustraciones en la maquetacion de forma que los
resultados mantengan la calidad y los valores estéticos y formales de los originales
de ilustracion.

RP2: Realizar las operaciones necesarias para conservar y transmitir los artes finales
facilitando su utilizacién en los procesos de difusion y garantizando la calidad de los
resultados.
CR2.1 Los formatos de archivo en los que se exportan los trabajos digitales se eligen
en funcién del producto grafico buscado y de acuerdo a la facilidad de su manejo.
CR2.2 Las ilustraciones se guardan en los formatos electrénicos exportables que
garanticen una buena respuesta en la conservacidon de los valores formales y
estéticos de los trabajos de ilustracion, evitando las pérdidas de informacién.
CR2.3 Los trabajos digitales se exportan con la resolucion que mejor se adapte a las
técnicas graficas o a los otros medios de reproduccion, publicaciéon o presentacion
elegidos.
CR2.4 Los trabajos se presentan siguiendo protocolos de etiquetado y archivo que
garanticen su correcta identificacion y afiadiendo, en su caso, la informacién que
asegure una correcta comunicacion de las especificaciones necesarias.
CR2.5 Los trabajos se presentan incluyendo los formatos de archivo originales de las
imagenes, la informacién precisa sobre los elementos que asi lo requieran —
programas utilizados y fuentes tipograficas en particular— y, de forma redundante, las
imagenes en los formatos de archivo mas usuales de forma que garanticen su
disponibilidad.
CR2.6 La transmisién o el transporte de las imagenes se realiza utilizando los
dispositivos de almacenamiento y/o los medios de proteccién que aseguren su
conservacion, su portabilidad y eviten las pérdidas de informacion.

RP3: Controlar la calidad de los procesos de reproduccion, difusion o presentacion de
las ilustraciones para garantizar la fidelidad de los resultados a las propuestas
conceptuales, formales y estéticas de los originales.
CR3.1 Los trabajos de reproduccion, difusién o presentacion de las ilustraciones se
controlan en los momentos precisos de su desarrollo de forma que el seguimiento del
trabajo garantice los resultados buscados.
CR3.2 Los procesos de preimpresion en las ediciones graficas se controlan a través
de analisis y valoraciones de las pruebas aportadas en los formatos fisicos y/o
digitales que aseguren una mayor fidelidad a los resultados finales.
CR3.3 La correcciéon del color en las ediciones graficas se efectla sobre pruebas
realizadas en los soportes y con las tintas definitivas buscando los resultados mas
cercanos a la tirada, que garanticen la calidad del proceso.
CR3.4 Las pruebas en la edicion Web se efectuan con atencién a una correcta
calibraciéon de los equipos utilizados garantizando el poder testar objetivamente los
resultados.
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CR3.5 Las pruebas sobre presentaciones se efectian reproduciendo en la medida de
las posibilidades las condiciones ambientales y técnicas definitivas en que sera
realizada la presentacion, particularmente las condiciones luminicas y dimensionales
finales.

CR3.6 Las pruebas se analizan y valoran seguin su adecuacion a las ilustraciones
originales y a la propuesta conceptual, formal y estética del autor.

CR3.7 Las correcciones de las pruebas se trasmiten de forma clara y concisa
utilizando los términos técnicos que garanticen una buena comunicacién y teniendo
en cuenta las limitaciones técnicas de los medios elegidos.

CR3.8 Las comprobaciones finales se efectian sobre las pruebas corregidas, dando
el visto bueno y firmando la conformidad con la edicion y/o publicacion.

CR3.9 El grado de implicaciéon en el desarrollo del seguimiento de los procesos de
reproduccion, difusion o presentacion se ajusta segun los compromisos adquiridos en
el contrato de trabajo.

Contexto profesional

Medios de produccion

Camaras y escaneres. Software de tratamiento de imagen, dibujo, disefio y
maquetacion. Impresoras, filmadoras, plotters. Dispositivos de almacenamiento y
transmision de datos, correo electrénico, acceso a FTP y servidores. Mesas de luz.
Carpetas y materiales de presentaciéon y montaje. Cuentahilos. Cizallas. Papeles,
cartones y otros soportes.

Productos y resultados

Originales de ilustracion preparados para su reproduccion. Imagenes digitalizadas,
ajustadas a los parametros de publicacion. Ajustes de color y de formato realizados en
los originales. Elementos complementarios incorporados a la composicion grafica:
filetes, textos y otros. Imagen insertada en la composicion grafica. Artes finales
ajustados y archivados mediante protocolos de correcta identificacion. Procesos de
reproduccion, difusion y presentacion de la ilustracion controlados. Pruebas de calidad
realizadas, revisadas y aprobadas. Control de calidad de los procesos de reproduccion,
difusién o presentacién de las ilustraciones realizado.

Informacidn utilizada o generada

Manuales e instrucciones técnicas de utilizacién y manejo de equipos. Especificaciones
del proyecto. Informacion sobre las especificaciones de trabajo: programas utilizados,
fuentes tipograficas y otros. Catalogos y estudios estilisticos e histéricos de artistas y
profesionales de la ilustracion. Ensayos especializados de procesos e investigaciones
sobre la ilustracion actual. Pruebas con instrucciones de correccion.

Unidad de competencia 6

Denominacién: ORGANIZAR Y GESTIONAR EL TALLER O ESTUDIO GRAFICO.
Nivel: 3

Cédigo: UC2229_3
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Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Elaborar un plan de viabilidad econdmica —plan de negocio— basado en el estudio
de las necesidades del mercado y la demanda de trabajos profesionales relacionados
con la obra artistica que permita obtener la maxima rentabilidad de las inversiones
realizadas.
CR1.1 El estudio de viabilidad se realiza considerando las posibilidad de obtener
encargos realizables en el estudio o taller artistico en los plazos y con el nivel de
calidad requeridos por los clientes y contemplando las posibilidades de
comercializacion de las obras ya realizadas asi como otras posibilidades de
financiacion —ferias, cursos, subvenciones—.
CRA1.2 El entorno fisico adecuado para la instalacion del estudio o taller en cuanto a
accesibilidad de los posibles clientes, visibilidad, u otros, se analiza, cuantificando los
costes del espacio teniendo en cuenta la normativa y las necesidades en cuanto a —
iluminacién, ventilaciéon, u otros—.
CRA1.3 Los gastos generales —anuales y mensuales— de mantenimiento, energia, seguros,
amortizacion del estudio u otros se incorporan al estudio de viabilidad econdémica.
CR1.4 Los gastos de promocion externa, publicidad en medios especializados,
asistencia a ferias u otros, se cuantifican y valoran teniendo en cuenta tanto los
beneficios econdmicos directos e inmediatos derivados de las ventas asi como los
contactos para futuros encargos de proyectos, cursos, u otros estimando
temporalmente el rendimiento real.
CR1.5 Las inversiones a realizar para la creacion del estudio o taller artistico, tanto si
es un planteamiento individual o si esta basado en la formula de compartir espacios e
infraestructuras comunes con otros profesionales, se planifican valorando las
posibilidades de capitalizacion y crédito y la prevision de los plazos de amortizacion
de las cantidades invertidas de forma que se asegure su rentabilidad.
CR1.6 Las posibilidades de realizacion de los encargos recibidos se analizan
teniendo en cuenta la complejidad de los mismos, el tiempo previsto para su
realizacion y los recursos creativos y técnicos de los que se dispone en el taller
artistico o estudio.
CR1.7 Las inversiones y los gastos del estudio o taller individual o colectivo realizados,
se amortizan con los beneficios de los proyectos, venta de originales u otros,
cumpliendo la estimacion temporal previamente establecida en el plan de negocio.
CR1.8 El plan de negocio realizado se chequea con el asesoramiento de un coach
empresarial, detectando y corrigiendo los posibles fallos de desarrollo real.

RP2: Organizar el estudio profesional teniendo en cuenta la posibilidad de aprovechar
los recursos e infraestructuras en la realizacion de determinados proyectos y encargos
con las mejores condiciones laborales para el desarrollo de la actividad.
CR2.1 La distribucién de los espacios de trabajo se realiza teniendo en cuenta las
diferentes fases que comprende la elaboracion de los proyectos o encargos y los
elementos, herramientas y materiales requeridos para la adecuada realizacion de
cada una de ellos.
CR2.2 La optimizacion de recursos y espacios se realiza teniendo en cuenta la
iluminacién y el acceso a la informacion y a todos los elementos estructurales
necesarios para la realizaciéon de los diferentes procesos.
CR2.3 Las condiciones de seguridad del estudio se establecen aplicando la
normativa vigente sobre riesgos laborales, gestion ambiental y siguiendo los
manuales de usuario que garantizan la seguridad en la correcta utilizacion de
magquinaria, herramientas y materiales.
CR2.4 La distribucidon de los equipos y de la maquinaria, en su caso, en el estudio o
taller se realiza valorando los espacios necesarios en cada caso.
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RP3: Realizar una prevision de obligaciones fiscales y laborales y de posibles
subvenciones, identificando las normativas, procedimientos fiscales y laborales y
convocatorias de concursos relacionados con los parametros artisticos que se realizan
en el estudio o taller para obtener posibles recursos.
CR3.1 La documentacién necesaria para iniciar la actividad del taller o estudio tales
como permisos, autorizaciones altas en seguros sociales, asociaciones, se identifica
teniendo en cuenta la normativa laboral y fiscal en vigor en el ambito en el que se
desarrolla la actividad profesional.
CR3.2 Las posibilidades de obtener recursos y bonificaciones en el ambito local,
regional o estatal se identifican teniendo en cuenta las convocatorias a fin de
participar en ayudas publicas o concursos en tiempo y forma.
CR3.3 El calendario de realizacién de los pagos de impuestos y cotizaciones a la
seguridad social se revisa
Peribdicamente manteniendo al corriente las obligaciones tributarias vinculadas al
estudio profesional.
CR3.4 La forma juridica que se considere mas adecuada al tipo de estudio o taller —
nominal o en forma de sociedad—se adopta aplicando la normativa laboral vigente.

RP4: Mantener en correcto funcionamiento el equipamiento y el acceso a las redes de
documentacioén, renovando las herramientas y materiales necesarios en la realizacion y
preparacion de las imagenes para garantizar la realizacion de los proyectos previstos.
CR4.1 El equipamiento —maquinaria, elementos de seguridad, accesos u otros— se
mantiene actualizado controlando la vigencia de todos los contratos de revision y su
adecuacion con la normativa vigente.
CR4.2 El acceso a las redes de informacién y a la documentacion se mantiene en
funcionamiento utilizando los servicios de reparacién, proteccion y actualizacion
necesarios.
CR4.3 El archivo de documentacién y referencias se renueva peribdicamente,
revisando los datos obtenidos de las fuentes —bibliografia, internet u otros— y su
vigencia.
CR4.4 Los medios y procesos de investigacion sobre recursos de expresion plastica
y de generacién y tratamiento de imagenes, se actualizan teniendo en cuenta los
ultimos materiales y tecnologias aplicables a la creacion de imagenes.

RP5: Establecer los planes de difusion y publicidad del estudio o taller artistico en los
ambitos que puedan demandar sus proyectos para conseguir nuevos encargos o para
comercializar los proyectos propios.
CR5.1 La imagen corporativa y la imagen grafica del estudio se realiza buscando la
difusion de las posibilidades que ofrece el estudio o taller.
CR5.2 La difusién de los proyectos que se pueden realizar en el estudio se fomenta
con la participacion en ferias y exposiciones relacionadas con los sectores
implicados.
CR5.3 El plan de difusion de los proyectos se realiza utilizando los medios
publicitarios y de comunicacion tradicionales y las nuevas posibilidades de
comunicaciéon que ofrece internet —webs, redes sociales u otros—, buscando la
maxima difusion de los trabajos del taller artistico o estudio y sus posibilidades de
realizacion entre el mayor publico potencial posible a nivel nacional o internacional.
CR5.4 Los planes de colaboracién con agencias, galerias, asociaciéon u otros, se
establecen concretando los canales y medios de difusion —webs, revistas
especializadas, catalogos u otros—, a utilizar segun las posibilidades de realizacion
de trabajos y proyectos que oferta el estudio o taller artistico.
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CR5.5 EIl sistema de valoracion de los resultados de las campafas de difusion y
promocién del taller artistico o estudio se elabora mediante el seguimiento de los
resultados obtenidos con las campanas de difusiébn realizadas y valorando la
rentabilidad econdmica, la repercusion social y profesional obtenidas.

CR5.6 Los analisis de rendimiento anual del estudio o taller se contrastan con las
previsiones iniciales y se analizan con un coach, buscando las oportunas soluciones
0 mejoras de todos los aspectos en los que no se cumplen los objetivos marcados.

RP6: Gestionar la documentacion relativa a contratos y encargos de realizacion
aplicando la legislacion sobre propiedad intelectual para proteger los derechos de
autoria y econdmicos relacionados con la obra a realizar.
CR6.1 La legislaciéon vigente sobre la propiedad intelectual se analiza identificando
los aspectos relacionados con la actividad del taller artistico o estudio.
CRG6.2 Los derechos sobre los pre—proyectos y trabajos finalizados o normalizados
por encargo se protegen analizando y aplicando la legislacion vigente.
CRG6.3 EI contacto con las asociaciones profesionales implicadas en la proteccion de
los derechos de autor debe realizarse de manera fluida y continua para garantizar la
proteccioén y el control sobre la difusion y utilizacién de los proyectos.
CR6.4 Los documentos y contratos necesarios que garanticen que se respeta la
normativa y los acuerdos contractuales pactados entre las partes, se elaboran
manteniendo la integridad, difusiéon y aprovechamiento de la obra.
CR6.5 Las matrices y originales de los proyectos se respetan y custodian
garantizando que no tengan una limitacion que extralimite los parametros acordados
en los acuerdos y contratos.

Contexto profesional

Medios de produccion

Cuestionarios, fichas y modelos de recogida de la informacién legal y fiscal. Programas
de gestiéon administrativa. Modelos de contratos. Informes de funcionamiento del sector
tanto local como nacional e internacional. Estudios de mercado. Equipamiento
informatico. Suscripcion a revistas, webs u otros que faciliten informacién relativa a
ferias, concursos subvenciones u otros.

Productos y resultados

Plan de negocio inicial, valorado. Documentos especificos relativos a contratos y
encargos, desarrollados. Contratos de edicion de obra grafica original, confirmados.
Plan de difusién y publicidad definido. Planes periédicos del plan de negocio inicial y
resultados reales contrastados. Planes de correccion de los desvios sobre las
previsiones econdémicas iniciales, elaboradas.

Informacidn utilizada o generada

Textos, estudios de difusion, y financieros. Informes especializados del sector.
Manuales sobre gestion de negocios. Sesiones de coach. Manuales de funcionamiento
de las maquinas e instrumentos utilizados.

ll. FORMACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD

MODULO FORMATIVO 1

Denominacién: PROYECTOS DE ILUSTRACION
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Cédigo: MF2230_3

Nivel de cualificacién profesional: 3
Asociado a la Unidad de Competencia:
UC2230_3 Definir el proyecto de ilustracion.
Duracién: 90 horas

UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacion: DEFINICION DE PROYECTOS DE ILUSTRACION Y SU VALORACION
ECONOMICA

Cadigo: UF2751
Duracioén: 40 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1y RP2.

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Valorar proyectos de ilustracion de distinta naturaleza evaluando las necesidades
que presenta su desarrollo de acuerdo a unas condiciones técnicas definidas y segun la
funcion y naturaleza establecidas.
CE1.1 Describir las caracteristicas técnicas diferenciales de diversos tipos de
ilustracion identificando las mas adecuadas a cada medio de difusion.
CE1.2 Describir las caracteristicas que definen diferentes tipos de ilustracion segun
la naturaleza de su funcion comunicativa y expresiva.
CE1.3 Identificar los principales datos técnicos de los procesos de reproduccion
analégica o digital, difusion o publicacion —disefio editorial o web, campana
publicitaria, proyecto audiovisual u otros— que debe recoger un documento de
especificaciones de un proyecto de ilustracion.
CE1.4 Valorar otros elementos visuales integrados en un proyecto de ilustracion:
tipografia, logotipos, imagenes fijas o en movimiento u otros segun su peso
compositivo y la influencia comunicativa que puedan tener sobre el trabajo de
ilustracion.
CE1.5 Identificar los datos para determinar el tipo de ilustracion mas adecuado, su
funcién y sus requisitos técnicos, acordes con las caracteristicas del proyecto y los
medios de publicacién, partiendo de documentos de especificaciones o fichas
técnicas.
CE1.6 Analizar los datos literarios, historicos y estéticos que determinan el contenido
de las ilustraciones y su realizacion formal.
CE1.7 Reconocer los diferentes métodos de archivo y conservacion de los
documentos facilitados por el cliente.
CE1.8 En diferentes supuestos practicos debidamente caracterizados, a partir de
unos proyectos de ilustracion dados:
- Recoger los datos necesarios para la correcta determinacion e identificacion
de la naturaleza y condiciones del trabajo de ilustracion.
- Valorar los datos técnicos de difusion y/o publicacion segun su influencia en
la realizacion de las ilustraciones.
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- Valorar la informacién textual que debe integrarse en el proyecto,
determinando la importancia de los datos que aportan en el desarrollo de la
labor de ilustracion.

- Valorar los elementos visuales incluidos en el trabajo segun su influencia en
la realizacién de las ilustraciones.

C2: Valorar econémicamente proyectos de ilustracion, analizando todos los aspectos
que intervienen en el desarrollo integro de los mismos, a partir de unas indicaciones
técnicas, temporales y econémicas.
CE2.1 Identificar los conceptos que deben tenerse en cuenta para valorar
econdmicamente un proyecto de ilustracion: amplitud de la difusién, derechos de
autor, condiciones técnicas y econdmicas del trabajo, el valor de los materiales y
herramientas, los gastos generales de infraestructura, el valor de las horas de trabajo
del ilustrador o ilustradores, el valor anadido por el caracter artistico y el nivel de
complejidad y los costes de presentacion y entrega u otras.
CEZ2.2 Identificar y definir con claridad la naturaleza y las caracteristicas formales y
estéticas de diferentes proyectos de ilustracion con incidencia significativa en los
costes del trabajo.
CEZ2.3 Identificar los aspectos técnicos de los diferentes procesos de realizaciéon de
ilustraciones segun su incidencia en los plazos temporales de los trabajos.
CE2.4 Estimar las necesidades de colaboraciéon con otros talleres o profesionales
que presentan los diferentes procesos de realizacion de ilustraciones, valorando su
incidencia econdémica en el proyecto.
CEZ2.5 Valorar, segun la naturaleza y complejidad del proyecto de ilustracion, el peso
economico de los aspectos formales y técnicos, del trabajo de los profesionales
implicados en el proceso de realizacion de las ilustraciones y de los medios e
infraestructuras utilizadas.
CE2.6 En diferentes supuestos practicos debidamente caracterizados y a partir de
unas ilustraciones dadas, valorar el tiempo necesario para la realizacion de cada una
de ellas, teniendo en cuenta las caracteristicas de la ilustracién y la técnica
empleada.
CE2.7 En diferentes casos practicos de valoracidon economica de proyectos de
ilustracion debidamente caracterizados:

- Analizar el documento de especificaciones del trabajo identificando y
valorando todos los aspectos materiales, formales y estéticos segun su
implicacién econémica.

- Planificar temporalmente la realizacién del encargo propuesto y la implicacion
econémica de compromisos y plazos de entrega.

- Calcular los costes de los materiales, herramientas y gastos de
infraestructuras.

- Calcular el valor de los honorarios de otros profesionales o en su caso las
horas de trabajo de trabajadores implicados en los procesos de realizacion
del proyecto de ilustracion.

- Valorar econdmicamente la complejidad y la dificultad de los desarrollos
conceptuales y de ideacion, de los aspectos formales, técnicos y los
derivados de la coordinacién con otros profesionales que presenta el trabajo.

- Describir con claridad y ordenadamente al redactar el presupuesto todos los
aspectos que inciden en los costes.

- Realizar varias propuestas en las que se especifique claramente las
diferencias de resultados entre ellos.
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Contenidos

1. Evaluacioén del proyecto de ilustracion

La ilustracion definicion, caracteristicas fundamentales, diferencias y similitudes
con otros ambitos de creacion.
El ilustrador: perfil profesional, competencias, entorno, conceptos de autoria.
Principales estilos e ilustradores en el panorama profesional actual de los
diferentes sectores productivos.
El proyecto de ilustracion, fundamentos, caracteristicas y tipologia.
Elementos basicos de la imagen, morfoloégicos, dinamicos, escalares. Forma,
signo, color.
Imagen y percepcion visual. Iconicidad y cédigos visuales.
Caracteristicas propias de la imagen. Retérica, representacion, significacion y
otras.
La ilustracion en el proyecto de disefo grafico: funciones y areas de aplicacion.
Las ilustraciones en el lenguaje propio de los Proyectos interactivos y
audiovisuales.
Formas de informacion: briefing y dossiers personales.
Informacién necesaria para el desarrollo del proyecto:
- Tipo de publicacién, franja de publico, funcion y registro estilistico y
comunicativo de las ilustraciones.
- Textos y/o guiones, referentes literarios o historicos.
- Imagenes complementarias, referentes graficos y material audiovisual
documental.
- Maquetas, galeradas, elementos del entorno grafico y tipografias.
- Formatos, medidas, soportes de entrega, sistema de reproduccidén y
formatos de presentacion.
Especificaciones conceptuales y técnicas en los distintos sectores: edicion,
edicion electronica, prensa, publicaciones digitales, animacién, audiovisual,
publicidad-disefo, producto y otros
Ordenacién de la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto.
Archivo y organizaciéon tematica
Conservacion de la informacion: contenedores fisicos y digitales.
Formatos digitales de archivo : conservacion, fidelidad y compatibilidad
Dispositivos digitales de almacenaje: capacidad y conservacion.
Supuestos practicos: briefings y recopilacion de datos

2. Elaboracion del presupuesto de ilustracion

Métodos de elaboracibn de wun Presupuesto. Conceptos, estructura,

organizacion.

Criterios generales de evaluacién del presupuesto: tiempo, inversiébn econdémica

y amplitud de la difusién de la obra

Presupuesto y exencion del impuesto sobre el valor afiadido (IVA)

Criterios presupuestarios en los sectores especificos: edicion, edicion digital,

prensa, publicaciones digitales, animacion, audiovisual, publicidad-disefio,

producto y otros.

Apartados de un presupuesto:

- Apartado de realizacion: integracion de tiempo de realizacién — proceso

técnico y plazos- , costes de realizacidn — materiales, colaboradores y
repercusion de gastos generales e infraestructura- y valor artistico.
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- Apartado de difusion: especificacion de modalidades de difusiébn, nimero
de copias, royalties, derechos de antena y emisidén, periodo de uso y
ambito geografico y linguistico del uso de las ilustraciones.
- Plazos, fases del proceso, consideracion temporal de la intervencion de
otros profesionales en el proyecto.
UNIDAD FORMATIVA 2
Denominacién: MARCO JURIDICO DE LA ILUSTRACION.
Codigo: UF2752
Duracién: 50 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP3.

Capacidades y criterios de evaluacién

C1: Analizar los aspectos juridicos relevantes en la redacciéon de contratos de trabajos

de ilustracion, valorando las implicaciones de los mismos en el desarrollo del proyecto.
CE1.1 Conocer los aspectos de la legislacion sobre propiedad intelectual que inciden
directamente en las relaciones profesionales de los ilustradores y en la contratacion
de su trabajo.
CE1.2 Identificar la amplitud de la difusion: niumero de ejemplares, copias o
emisiones, duracién temporal de la cesién, ambito geografico, diversidad linguistica y
exclusividad.
CE1.3 Determinar el valor econémico de las ilustraciones en funciéon de la amplitud
de su difusién
CE1.4 Identificar y describir en proyectos de ilustracion las caracteristicas
dimensionales, la naturaleza y calidad de los soportes, las técnicas y otros
pormenores de los procesos de realizacion y presentacion de los trabajos como
condiciones de realizacién a establecer en la redaccion del contrato de ilustracion.
CE1.5 Identificar y describir en proyectos de ilustracion las condiciones y los plazos
temporales de entrega que deban ser establecidos en el contrato por su incidencia
en los aspectos econdmicos y en la coordinacion y desarrollo adecuados del trabajo.
CE1.6 Identificar y describir en proyectos de ilustracion el derecho del ilustrador
sobre el testado de pruebas y, en su caso, sobre el seguimiento de la edicion de
acuerdo a las necesidades de los procesos de divulgacién elegidos.
CEA1.7 Valorar las responsabilidades y compromisos que debe adoptar un ilustrador
en un proyecto de instalacion y las caracteristicas del mismo: materiales, plazos,
técnicas derivadas u otras.
CE1.8 A partir de unos proyectos de ilustracion debidamente caracterizados:

- Definir y valorar los derechos de autoria en funciéon del nUmero de ejemplares
y/o la difusion del trabajo y otras condiciones de la edicién, emision o
publicacién en los diversos medios.

- Especificar detalladamente las condiciones de realizacién del proyecto de
ilustracion y definirlas.

- Determinar los plazos y otros compromisos temporales que sea preciso
establecer en el contrato.

- Determinar los compromisos y la responsabilidad adquirida por el ilustrador
sobre el seguimiento de los procesos de publicacion y difusion.

- Determinar los derechos de autoria segun las caracteristicas del trabajo
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- Realizar una clara y rigurosa descripcién de los compromisos y condiciones
fiiados evitando toda ambigliedad y falta de concreciébn que pudieran dar
lugar a confusion en los términos de redacciéon del contrato.

C2 Identificar los derechos por el uso no contratado de las ilustraciones, distinguiendo
las diversas modalidades de utilizacion: derechos reprograficos, derechos de emision,
utilizacion online y otros, y sus limites legales.
CE2.1 Identificar los distintos ambitos de utilizacién sin contratacion: copia privada,
television, publicaciones analdgicas, internet y bibliotecas
CE2.2 Conocer los canales de retribucion econdmica del uso no contratado de las
ilustraciones
CEZ2.3 A partir de un contrato de ilustracion determinado con cesiones detalladas:
- Identificar y describir las utilizaciones no cedidas en el contrato.
- Evaluar econédmicamente y prever los limites de la cesion de utilizaciones no
cedidas en el contrato.
- Describir el procedimiento de actuacién en caso de posibles utilizaciones no
consentidas.

C3: Conocer el espacio asociativo profesional — asociaciones, sociedades de gestion,
agencias -, distinguiendo sus funciones especificas y valorando su utilidad en el marco
de las relaciones con clientes y usuarios
CE3.1 Identificar los distintos tipos de entidades profesionales relacionadas con la
ilustracion grafica segun su funcidén: asesoramiento, promocion y defensa de los
derechos profesionales, representacion profesional individual y percepcion de
derechos econémicos colectivos
CE3.2 Conocer el modo de adhesion, requisitos de pertenencia, obligaciones y
prestaciones y derechos individuales en cada una de las distintas entidades.
CE3.3 Describir las distintas opciones asociativas en un ambito territorial
determinado de ejercicio profesional, segun su utilidad para las relaciones con
clientes y usuarios.

C4 Valorar la viabilidad de la representacion profesional individual mediante agencia,
segun los usos de los distintos ambitos profesionales, mercados y paises
CE4.1 Evaluar la eficacia de la representacion profesional en los distintos ambitos,
mercados y paises
CE4.2 Conocer las condiciones de vinculacion a una agencia de representacion
profesional: exclusividad, ambito geogréafico, porcentajes de representacion y
duracién de la vinculacion.
CE4.3 Describir las condiciones de vinculacion a distintas agencias de
representacion profesional presentes en un ambito profesional determinado

Contenidos

1. La ley de Propiedad Intelectual (LPI) y la ilustraciéon grafica. Contenido de un
contrato de ilustracion
- Legislacion internacional y legislacion espafiola en derecho de autor: La Ley de
Propiedad Intelectual (LPI)
- LaLPly los autores: derechos morales y derechos patrimoniales.
- Supuestos de la LPI que afectan al trabajo de ilustracion: autoria plena, autoria
limitada y excepciones.
- Los derechos de los ilustradores en ambitos no regidos por la LPI: publicidad y
audiovisual.
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- Modalidades de contratacion: contratos de edicidén, contratos de cesién de
derechos, contratos de realizacidén y contrato de obra colectiva.
- Aspectos del contrato:
- Caracteristicas y funcion de las ilustraciones,
- Modalidad de publicacién,
- Plazos de realizacion y entrega,
- Amplitud de la difusion: numero de copias, periodo de uso y ambito
geografico y linguistico de las ilustraciones,
- Seguimiento y testado del proceso de edicion,
- Contrapartida econoémica.
- Percepcidon de derechos econdmicos fuera de la contratacion:
- Utilizaciones de la obra sin contrato: modalidades y limites legales.
- Valor contractual de las facturas.
- Cobro de los derechos de copia privada, canon de bibliotecas, derechos de
antena, utilizacién online y otros.

2. Asociacionismo profesional. Agencias profesionales

- Estatuto y marco de accién del asociacionismo profesional: libre adhesion,
defensa de los derechos, representacion institucional y promocion profesional.

- El asociacionismo de profesionales de la ilustraciéon en Espafia.

- El asociacionismo de profesionales de ilustracion en el espacio Europeo e
internacional.

- Asociaciones y federaciones profesionales.

- Sociedades de gestion colectiva de derechos.

- Licencias especiales (copyleft, creative commons y otros).

- Las agencias: marco juridico, vinculos de exclusividad y tarifas de
representacion.

- Las agencias en Espanfia.

- Las agencias en el circuito internacional.

Orientaciones metodoldgicas

Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.

MODULO FORMATIVO 2

Denominacion: PROCESOS DE DOCUMENTACION PARA TRABAJOS DE
ILUSTRACION

Cédigo: MF2231_3

Nivel de la cualificacion profesional: 3

Asociado a la Unidad de Competencia:

UC2231_3 Elaborar el dossier de documentacién para el trabajo de ilustracion.

Duracion: 90 horas
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UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacion: OBTENCION DE DOCUMENTACION PARA TRABAJOS DE
ILUSTRACION.

Cédigo: UF2753
Duracion: 40 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1, RP2 y
la RP3 en lo relativo a la obtencién de documentacion,

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Valorar las necesidades de documentacion en proyectos de ilustracion a partir de
unos objetivos definidos y de acuerdo a la extension, complejidad y dificultades
marcadas.
CE1.1 Identificar la naturaleza y las caracteristicas propias de diferentes trabajos de
ilustracion clasificandolos en funcion de la extension, complejidad y dificultades de
documentacién que presenten.
CE1.2 Analizar diferentes proyectos de ilustraciéon, determinando su tipologia y
funcionalidad y definiendo formal y estéticamente los documentos —guion, texto,
mensaje, disefio, u otros— y los otros datos basicos aportados para determinar las
necesidades de documentacién que presentan.
CE1.3 En diferentes proyectos de ilustracion de diferente naturaleza y con distintas
caracteristicas técnicas:

- Determinar el contenido, la extensién y la importancia del trabajo de
documentaciéon a partir del analisis de los datos obtenidos en la ficha del
encargo.

- Determinar la complejidad y los plazos temporales segun las caracteristicas
del proyecto.

- Determinar las fuentes de informacion mas adecuadas a la naturaleza y
caracteristicas del trabajo.

CE14 En un caso practico de trabajo de documentacion para ilustracion
debidamente caracterizado:

- Definir segun el tipo y naturaleza del trabajo de ilustracion las necesidades de
documentacion que plantea.

- Determinar la extension y la importancia del dossier de documentacién
requerido.

- Determinar los formatos y otras caracteristicas de los documentos que
integran el dossier de documentacidn segun su reproducibilidad, su
portabilidad y otras condiciones de archivo y de conservacion.

- Fijar plazos temporales para realizar el proceso de documentacion.

C2: Establecer estrategias y protocolos de utilizacién de fuentes de documentacion que
faciliten la obtencidon de documentos, atendiendo a las necesidades planteadas en
proyectos de ilustracion.
CE2.1 Identificar los principales fuentes documentales que permiten obtener
informacion sobre materiales de ilustracion.
CE2.2 Analizar y valorar diferentes fuentes de documentacion —archivos, bibliotecas,
buscadores web y otros—, en funcidén de las ventajas que presentan para obtener los
documentos precisos a los trabajos de ilustracion.
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CE2.3 Analizar las técnicas de extraccion de datos tradicionales y las digitales
(bancos de imagen, internet, etc.) contrastandolas en funcién de su aporte en los
procesos de documentacion para la ilustracion, valorando particularmente la
obtencién de documentos graficos.

CE2.4 Analizar diferentes encargos de ilustraciéon estableciendo estrategias en el uso
de las fuentes documentales a partir de la jerarquizacién de las prioridades de cada
uno.

CE2.5 En un caso practico de trabajo de documentacién para el desarrollo de un
proyecto de ilustracion debidamente caracterizado:

- Déefinir las fuentes de documentacién —archivos, bibliotecas, buscadores web,
trabajo de campo y otros—, mas adecuadas segun el tipo de informacion que
aporten

- Elegir las técnicas de extraccion de datos mas adecuadas a la naturaleza del
proyecto.

- Establecer estrategias de busqueda definiendo un protocolo adecuado a cada
tipo de proyecto.

C3: Desarrollar procesos de busqueda de informacién para documentaciéon de trabajos
de ilustracién, estableciendo los términos y conceptos clave a partir del documento de
especificaciones de proyecto de ilustracion.
CE3.1 Establecer listas de términos relacionados entre si por su capacidad de
describir un concepto grafico o idea visual comun.
CE3.2 Establecer listas graficas de imagenes relacionadas entre si por su capacidad
de recoger visualmente una misma idea o poder ilustrar un concepto comun.
CE3.3 A partir de diferentes encargos de ilustracion dados establecer los términos y
conceptos clave que deben protagonizar la busqueda de informacion en cada caso.
CE3.4 A partir del material aportado en un proyecto de ilustracién dado, en forma de
conceptos, textos, guiones, de nudos argumentales, acciones o escenas del discurso
narrativo determinar los temas generales de busqueda, eligiendo los mas adecuados
a los objetivos previstos.
CE3.5 Realizar investigaciones sobre los aspectos definitorios de la ilustracion
mediante entrevistas, extraccion de informacion personalizada con posibles
destinatarios del producto grafico y profesionales implicados en su produccion y/o
utilizacion posterior.
CE3.6 A partir de un proyecto de ilustracién dado:

- Realizar diferentes busquedas, de informacién utilizando en cada caso una
fuente diferente —biblioteca, archivo, web, u otros—.

- Analizar y comparar los resultados en funcion a la riqueza documental,
especialmente la grafica, que aporta cada uno.

CE3.7 En un caso practico de busqueda de informacion para el desarrollo de un
proyecto de ilustracion, debidamente caracterizado y con un protocolo de trabajo
establecido:

- Determinar los temas generales de busqueda identificandolos por su
relevancia conceptual, simbélica o expresiva a partir de la informacion
recogida en el documento de especificaciones

- Establecer los términos y conceptos clave de las busquedas identificandolos
por su relevancia conceptual, simbolica o expresiva a partir de la informacién
recogida en el documento de especificaciones.

- Aplicar el protocolo en la seleccion de fuentes documentales y en el orden de
utilizacién de cada uno.

- Realizar busquedas en diferentes fuentes de informacién aplicando los
parametros y criterios de busqueda previstos y evitando que una excesiva
definicion elimine los hallazgos fortuitos y alternativos.
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- Utilizar las aplicaciones y programas informaticos de busqueda y clasificacion
semiautomatica de imagenes acotando con rigor las busquedas a los criterios
previstos.

- Seleccionar las técnicas de reproduccion de imagenes y archivos graficos, de
textos y otros documentos originales en funcién de la facilidad que presenten
en su copia, traslado, archivo y reproduccion.

C4: Elaborar el dossier de documentacion en proyectos de ilustracion gestionando la
informacion grafica y textural que lo conforman.
CE4.1 Establecer relaciones de criterios cualitativos utiles en la seleccién de
imagenes adecuadas a los trabajos de documentacion en proyectos de ilustracion
tipo.
CE4.2 Describir las caracteristicas de los formatos y soportes analdgicos de
documentos textuales y graficos en funcidbn de su utilidad en los trabajos de
documentacion de proyectos de ilustracion.
CE4.3 Describir las caracteristicas de los formatos de archivo digital segun su utilidad
en los trabajos de documentacién de proyectos de ilustracion.
CE4.4 Seleccionar los documentos mas adecuados a unos criterios y necesidades
de documentacion definidos, a partir de un conjunto de documentos de texto y de
graficos dados en formatos y soportes diversos.
CE4.5 A partir de un conjunto de documentos de texto y de graficos dados en
formatos y soportes diversos identificar y filtrar discriminando los documentos
redundantes, poco significativos y de escasa o nula calidad grafica.
CE4.6 A partir de documentos en diferentes formatos y soportes realizar su
conversion a los estandares de normalizacion que mejor favorezcan su posterior
manejo.
CEA4.7 Desarrollar diferentes procesos de transferencia y traslado de documentos en
formatos y soportes diversos desde localizaciones y formatos originales a otros
contextos evitando la pérdida de informaciéon y la mengua en la calidad de los
documentos graficos.
CE4.8 A partir de unas instrucciones de trabajo dadas, realizar el adecuado
etiquetado y archivo de documentos en los formatos y soportes que mejor garanticen
su localizacion, identificacion y posterior uso.
CE4.9 En un caso practico debidamente caracterizado para la elaboracion de un
dossier de un proyecto de ilustraciéon y a partir de unos documentos dados:
- Filtrar los documentos eliminando los poco significativos, de baja calidad
grafica y los redundantes.
- Adaptar los formatos y soportes a los adecuados segun criterios de
manejabilidad y organizacion.
- Transferir y trasladar los documentos manteniendo su calidad de forma que
garantice su posterior uso,
- Identificar y etiquetar los documentos de manera que se garantice su archivo
y conservacion y se facilite su posterior consulta.
- Gestionar de forma organizada el conjunto de los documentos obtenidos en
los procesos de documentacion construyendo un dossier manejable y util en
la realizacién del trabajo de ilustracion.

Contenidos

1. Analisis de la documentacion en proyectos de ilustracion
- Analisis de conceptos, mensajes, textos narrativos, guiones, nudos
argumentales, imagenes referenciales y otros.
- Analisis de la tipologia, naturaleza y funcionalidad del proyecto de ilustracién.
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- Analisis de necesidades segun el proyecto: extension, complejidad, y dificultad

- Andlisis de la relevancia del proceso documental segun las necesidades del
proyecto.

- Clasificacion de conceptos e imagenes relacionados con la ilustracion.

- Tipologia, definicion formal y estética de la documentacion.

- Sistemas de planificacion de plazos en los procesos de busqueda de informacién
e investigacion.

- Limites de complejidad en el desarrollo y estimacién de plazos

- Fuentes de informacion segun la naturaleza de la documentacion

2. Técnicas de busqueda de documentaciéon relacionadas con el proyecto de
ilustracion.
- Sistemas de busqueda, andlisis y recopilaciéon de informacién. Protocolos de
seleccion de fuentes.
- Identificacién de los términos y conceptos claves que definan la busqueda.
- Planificacion y temporizacion de las busquedas de documentacion.
- Prioridades y jerarquias de documentacion.
- Estrategias y criterios de busqueda.
- Fuentes documentales: bibliograficas, fotograficas, audiovisuales, interactivas,
digitales u otros.
- Métodos de colaboracion y obtencion de informacién a partir de entrevistas.
- Técnicas de extraccion de datos tradicionales y de las nuevas tecnologias de la
informacion.
- Sistemas de busqueda, analisis y recopilaciébn de informacion. Protocolos de
seleccion de fuentes.
- Observacion directa y registro grafico.
- Bases de datos publicas y privadas.
- Técnicas de extraccion de datos tradicionales y de las nuevas tecnologias de la
informacion.

3. Organizacién y jerarquizacion de la documentacion en proyectos de ilustracion

- Adaptacion de formatos y soportes segun criterios de manejabilidad vy
organizacion.

- Reproducibilidad, portabilidad y compatibilidad de los archivos documentales.

- Procesos de clasificacion automatica de imagenes.

- Proceso de filtrado de la informacion. Definicion de criterios determinantes:
Rigurosidad, redundancia, fiabilidad, etc.

- Métodos de conservacidn y proteccidon del material documental segun su
tipologia y caracteristicas.

- Técnicas de reproduccién de imagenes y archivos graficos.

4. Gestion, archivo y utilizacion del dossier de documentacion en proyectos de
ilustracion

- El dossier. Caracteristicas, componentes, formatos, utilizacion.

- Formatos estandares de normalizacion.

- Almacenamiento de los archivos fisicos y/o digitales

- Clasificacion de los documentos, a partir del etiquetado: identificacion,
descripcion del material, citacion de la fuente...

- Legislacién sobre propiedad intelectual y derechos de utilizacion de la
documentacion.
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UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacién: CREACION DE DOCUMENTACION MEDIANTE TRABAJO DE
CAMPO

Cédigo: UF2754
Duracion: 50 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1, RP2 Y
RP3 en lo relativo a la creacion de documentacion.

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Establecer los criterios de elecciéon del medio mas adecuado, sea grafico,
fotografico o audiovisual, la localizacion y el entorno donde se obtendra la
documentacion del trabajo de campo segun la naturaleza y caracteristicas del trabajo.
CE1.1. Identificar las diferentes ventajas, limitaciones y repercusiones de los medios
para la obtenciéon de documentacién grafica mediante trabajo de campo.
CE1.2: Identificar el medio que responda mejor a la naturaleza y las caracteristicas
del material documental segun las necesidades del proyecto de ilustracion.
CE1.3: Identificar la localizacibn que responda mejor a la naturaleza y las
caracteristicas del material documental que se necesita para el trabajo.
CE1.4: Observar las posibilidades de los diferentes medios y localizaciones a los que
tenemos acceso.
CE1.5: Valorar los parametros de los diferentes medios y localizaciones en funcién
del encargo.
CE1.6: Conocer los limites legales vigentes que condicionan el trabajo de campo en
la documentacién gréfica y fotogréfica.
CE1.7: Determinar los diferentes condicionantes legales en la toma de material
gréfico, fotografico u audiovisual.

C2: Dibujar espacios, personajes, animales y flora para la documentacion de trabajo de
campo, aplicando las técnicas mas apropiadas para registrar la informacién visual
necesaria.
CEZ2.1: A partir de unas instrucciones de trabajo dadas, realizar apuntes al natural en
un medio debidamente caracterizado, probando las diferentes tipologias
documentales, formatos y tipos de papel, formas de aproximarse al objeto, y las
cualidades y modos de registro.
CE2.2: En un caso practico debidamente caracterizado para la creacion de un
dossier documental

- Determinar la localizacidbn que mejor se corresponda al contenido tematico de
las ilustraciones.

- Observar y seleccionar las posibilidades de cada uno de los espacios y
elementos en funcion de las necesidades del contenido tematico de las
ilustraciones.

- Realizar apuntes al natural de los diferentes espacios y elementos
seleccionados, aplicando los sistemas de representacion y normas de dibujo.

- Analizar la adecuacion de los bocetos a la funcion descriptiva de los
elementos representados.
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Contenidos

1. Seleccion de los medios registradores, la localizacién y el medio para la
documentacion.
- Caracteristicas de los medios registradores. Graficos, fotograficos, audiovisuales
y otros.
- Tipologia de la documentacion (descriptiva/interpretativa).
- Comparacioén y seleccién de los registros graficos y fotograficos.
- Observacioén del entorno a partir de los parametros dados.
- Seleccion del medio y las localizaciones.
- Legislacion vigente en materia de registro de lugares publicos y privados.

2. Realizacion de esbozos.

- Planificacion del trabajo.

- Formatos de cuaderno. Seleccion del tipo de papel en funcién de la técnica.

- Eleccion de la técnica. Materiales grafico-plasticos.

- Eleccién de la aproximacion al objeto: analitica, estructural, sintética, cinética y
otros.

- Eleccion de las prioridades en el registro de las cualidades: color, forma, textura,
tamaino...

- Eleccién del modo de registro: linea, mancha, mixta.

- Seleccion del objeto a registrar en funcién de las necesidades tematicas:
- Espacios, arquitectura. Interior-Exterior.
- Personajes. Arquetipos. Morfologia. Anatomia. Estudio del movimiento.
- Animales. Morfologia. Anatomia. Estudio del movimiento.
- Flora. Construccion y detalle.

Orientaciones metodolégicas

Las unidades formativas correspondientes a este mddulo se pueden programar de
manera independiente.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.

MODULO FORMATIVO 3

Denominacién: TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA PARA REALIZAR
BOCETOS DE ILUSTRACION

Cédigo: MF2232_3

Nivel de cualificacion profesional: 3

Asociado a la Unidad de Competencia:

UC2232_3 Realizar el bocetaje de las ilustraciones mediante técnicas grafico-plasticas.

Duracion: 160 horas
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UNIDAD FORMATIVA 1

Denominaciéon: ANALISIS Y PLANTEAMIENTO GRAFICO DEL ENCARGO
Cédigo: UF2755

Duracioén: 40 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1.

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Determinar las principales caracteristicas conceptuales, formales y estéticas que
deben tener las ilustraciones mediante el analisis critico de una informacion textual y
grafica establecida.
CE1.1 Identificar las principales caracteristicas conceptuales, formales y estéticas de
unas imagenes dadas y clasificarlas segun su naturaleza.
CEA1.2 Interpretar diferentes textos narrativos, mensajes, guiones u otros documentos
graficos con el fin de extraer la informacion que contienen, siguiendo el criterio de su
utilidad en la conceptualizacién, desarrollo formal y definicion expresiva y estética de
ilustraciones.
CE1.3 Analizar las condiciones estéticas, estilisticas, la funcionalidad vy
reproductibilidad de las ilustraciones
CE1.4 Aplicar diferentes técnicas para la obtencion de soluciones conceptuales para
la realizacion de las ilustraciones: dibujo automatico, asociacién de ideas y términos,
tablas conceptuales, tormentas de ideas, procesos de azar, y otras.
CE1.5 Analizar los factores que articulan un conjunto de ilustraciones: coherencia
formal, ritmo de lectura de las imagenes, contexto grafico
CE1.6 En un caso practico a partir de un dossier de documentaciéon de un trabajo de
ilustraciones, debidamente caracterizado:

- Analizar la documentacion grafica y textual aportada extrayendo y registrando
las principales ideas y aspectos formales y estilisticos.

- Valorar las ideas, descripciones y caracteristicas extraidas segun su utilidad
en la definicion conceptual, grafica y estética de los bocetos de ilustracion.

- Utilizar los procesos de generacion de ideas mas adecuados para enriquecer
los parametros formales y estéticos que definan el marco y los términos de la
ilustracion a desarrollar.

- Sintetizar las ideas, las definiciones estéticas y los diferentes parametros
formales y técnicos en un concepto de ilustracién que recoja fielmente las
condiciones del encargo y responda de manera funcional a las necesidades
conceptuales, de comunicacidn, expresividad u otras establecidas.

Contenidos

1. Definicion de las caracteristicas conceptuales, formales y estéticas de las
ilustraciones.
- Analisis del proyecto de ilustracion
- Contenido conceptual: tema, registro, funcion, segmento de publico y nivel
comunicativo.
- Caracteristicas formales: registro estilistico y expresivo
- Caracteristicas del contexto grafico de la publicacion.
- Analisis textual:
- Lectura, interpretaciéon y anotaciones de textos o referentes a ilustrar.
- Revision de la documentacién visual, textual, audiovisual u otros necesaria
para el desarrollo del proyecto
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- Identificacién de la informacion esencial en un encargo de ilustracion que debe
considerar el ilustrador para el desarrollo formal y la definicibn expresiva y
estética de las ilustraciones.

- Instrumentos de conceptualizacion y recursos expresivos en el proceso de
ideacién de las ilustraciones,—analisis de términos y etimolégicos, busquedas
aleatorias, tormenta de ideas, mapas mentales, metaforas y paradojas u otros.

- Enfoques teoricos en el estudio de la percepcion visual, métodos de analisis
denotativos y connotativos de la imagen.

- Estrategias de representacion, unidad y coherencia de los diferentes elementos
de un proyecto.

2. Obtencidn de soluciones conceptuales para el proyecto de ilustracion.
- Técnicas de generacién de ideas al proceso de ideacion:
- Dibujo automatico
Asociacion de ideas y términos
Procesos de azar
Tablas conceptuales
Tormentas de ideas
- Otras
- Generaciéon de ideas y descripciones de las imagenes mediante dibujos vy
apuntes.
- Extraccion de parametros formales de la ilustracion de:
- Procesos de generacion de ideas.
- Dibujos y apuntes
- Integracion armonica de las ilustraciones: coherencia formal y conceptual,
adecuado ritmo de lectura de las imagenes y adaptacion al contexto grafico.

UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacion: ELABORACION DE BOCETOS FINALES MEDIANTE TECNICAS
GRAFICO-PLASTICAS.

Cédigo: UF2756
Duracion: 60 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP2, RP3,
RP4 y RP5 en lo relativo al uso de técnicas grafico plastica.

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Seleccionar técnicas grafico-plasticas a utilizar en procesos de bocetaje segun su
adecuacion a un concepto de ilustracion determinado.
CE1.1 Identificar las principales técnicas grafico-plasticas describiendo sus
caracteristicas mas destacadas segun los recursos que ofrecen para realizar los
procesos de bocetaje.
CE1.2 Definir y clasificar técnicas grafico-plasticas en funcion de las posibilidades
que ofrecen para desarrollar biusquedas formales y estéticas en los procesos de
bocetaje.
CE1.3 Realizar pruebas con diferentes técnicas grafico-plasticas testando su
capacidad para recoger fielmente los desarrollos formales y expresivos y valorando
su inmediatez.
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CE1.4 A partir de un supuesto conceptual, formal y estéticamente definido, elegir
técnicas idéneas para las busquedas graficas adecuadas a las caracteristicas y al
concepto de ilustracion descritos.

CE1.5 Analizar las caracteristicas y condiciones de ejecucion y conservaciéon de
diferentes técnicas grafico-plasticas atendiendo a su complejidad, a la posterior
facilidad de manejo, digitalizacion y consulta de los bocetos y otros factores que
permitan valorar la idoneidad de su utilizaciéon en los procesos de bocetaje.

CE1.6 En un caso practico debidamente caracterizado de analisis de técnicas
grafico—plasticas:

- Realizar pruebas y estudios de comportamiento de diferentes técnicas,
variando los utiles, modificando materiales y soportes en diferentes
combinaciones y analizando los resultados en funcion de su adecuacion a los
objetivos establecidos.

- Valorar la frescura e inmediatez que ofrecen diferentes técnicas y su
capacidad para recoger la gestualidad del trazo y de la mancha realizando las
pruebas necesarias.

- Comprobar la facilidad de manejo y la disposiciéon para la digitalizacién de
diferentes técnicas.

- Determinar el grado de resoluciéon de los detalles lineales, la utilidad de los
apuntes de color y la definicién de los contornos de las manchas y las notas
gestuales y de textura que ofrecen técnicas diversas por separado y/o
utiizadas de forma conjunta a través de la realizacién de las pruebas y
estudios precisos.

- Seleccionar la técnica o técnicas mas adecuadas a los objetivos buscados en
los procesos de bocetaje valorando su comportamiento en las diferentes
pruebas realizadas.

C2: Establecer con técnicas grafico plasticas la estructura basica de las ilustraciones
mediante croquis, bosquejos y apuntes a partir del concepto de ilustracion definido,
respetando la construccién progresiva de las imagenes.
CE2.1 Identificar y describir oral y graficamente las estructuras compositivas basicas
y los elementos formales que las sustentan: lineas de fuerza y puntos de atencién u
otros.
CE2.2 Reconocer los diferentes factores —dimensionales, de Iluminosidad,
cromaticos, texturales u otros— que intervienen en el equilibrio de unos elementos
compositivos determinados en un plano base dado realizando variaciones en su
disposicion y valorando de forma critica los resultados.
CE2.3 Definir los elementos basicos de la composicibn —puntos y manchas
principales, lineas de fuerza visibles, jerarquia de planos y otros—, y las diferentes
caracteristicas formales que pueden presentar, valorando su influencia en la
estructura compositiva de las imagenes.
CE2.4 Realizar diferentes croquis a partir de unos modelos tridimensionales dados,
variando los puntos de vista y comparando y valorando las capacidades descriptivas
de cada uno.
CE2.5 Realizar composiciones sobre un plano base dado con figuras geométricas
planas de diferentes tamafos y colores para conseguir soluciones graficas acordes a
unas propuestas conceptuales, expresivas y/o estéticas dadas.
CE2.6 En un caso practico y a partir de un texto y de un determinado concepto de
ilustracion dados, realizar propuestas de formatos, dimensionales y de distribucion de
cajas de texto e ilustraciones en doble pagina, utilizando croquis y bosquejos.

cve: BOE-A-2014-1097



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Lunes 3 de febrero de 2014 Sec.|l. Pag. 7809

CE2.7 En un caso practico debidamente caracterizado y a partir de unas
ilustraciones dimensionadas y situadas junto con bloques de texto en una doble
pagina, realizar variaciones de color sobre las ilustraciones, analizando los
resultados y valorandolos segun lo que aportan a la solucidbn conceptual, de
significado, expresiva y estética buscada.

CE2.8 En un caso practico de realizaciéon de croquis debidamente caracterizado:

- Determinar los formatos y otros valores dimensionales de acuerdo al espacio
y colocacion de las ilustraciones en el plano visual, valorando los aspectos
formales, el aporte conceptual, de significado, expresion y estético.

- Realizar los esquemas compositivos basicos a partir de lineas y manchas
sencillas dando respuesta a las intenciones y necesidades definidas en la
propuesta.

- Determinar las lineas de fuerza y los centros de atencion de la composicién a
través de los esbozos y estudios precisos para dar solucién formal y de
significado a las ideas propuestas.

- Realzar apuntes y estudios particulares de las estructuras basicas de la
composicién, estudiando las relaciones entre los diferentes elementos de la
composicion, atendiendo al trabajo plastico con manchas y/o a la definicion
grafica lineal y buscando las soluciones mas adecuadas a la propuesta.

- Bosquejar la composicion general de las ilustraciones sumando los estudios
realizados en una unidad para establecer la estructura basica de las
imagenes de manera que de solucion grafica adecuada a las necesidades e
intenciones definidas en la propuesta y tenga en cuenta las técnicas de
realizacion de los originales y las de reproduccion de las ilustraciones
definitivas.

C3: Establecer con técnicas grafico plasticas los valores cromaticos y luminicos de las
ilustraciones mediante esbozos y estudios particulares definiendo soluciones utiles en la
construccioén de las ilustraciones.
CE3.1 Interpretar diversas imagenes segun la importancia que en ellas tiene el
claroscuro y/o el color y valorar las soluciones que aportan segun la funcion para la
que estan realizada.
CE3.2 Analizar diferentes imagenes describiendo los atributos cromaticos de tono,
saturacién y luminosidad y valorando la contribucion de cada uno de esos valores a
dar una respuesta funcional, significativa y estética a las intenciones y necesidades
de ilustracion.
CE3.3 Realizar en imagenes dadas variaciones en la relacién arménica y el contraste
de su claroscuro valorando las soluciones en funcién a los objetivos conceptuales de
significacion, expresivos o estéticos buscados en cada una.
CE3.4 Valorar de forma critica en diferentes imagenes la contribucion que los
atributos de su color —tono, saturacion y luminosidad— y sus interrelaciones tienen en
la solucién funcional que aporta cada ilustracion.
CE3.5 En un caso practico caracterizado:

- Realizar estudios que resuelvan las relaciones de armonia y/o contraste del
claroscuro sobre un esquema compositivo dado segun las intenciones y
necesidades definidas.

- Realizar estudios y esbozos de color contrastando colores calidos y frios
estableciendo las interrelaciones de estos valores en la imagen definitiva.

- Realizar eshozos de color para estudiar valores de saturacion definiendo
plasticamente la relacibn de armonia o de contraste de las imagenes en
atencion a las propuestas definidas en el proyecto teniendo en cuenta las
técnicas de reproduccion y las capacidades y exigencias de los medios de
difusién o de representacion a utilizar.
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- Realizar estudios de color definiendo las gamas cromaticas y los colores,
ajustando los diferentes atributos o parametros cromaticos y de claroscuro y
valorando especialmente los aportes de significado y expresividad del color a
las imagenes en construccién segun las necesidades descritas.

C4: Aplicar las técnicas grafico—plasticas en la construccion final de la imagen, a partir
de estudios y esbozos previos e incorporando las soluciones formales establecidas en
los procesos de bocetaje.

CE4.1 Comparar diferentes esbozos, apuntes, esquemas y croquis, analizando y
valorando los aspectos estructurales, las relaciones de composicion, de claroscuro y
color que aportan para el boceto definitivo.

CE4.2 A partir de un caso practico con croquis, esquemas, estudios, apuntes de
color y otros, afadir a las soluciones estructurales, de composicion y cromaticas que
estos aportan las grafias, texturas y toques gestuales adecuados a las intenciones
recogidas en la propuesta.

CE4.3 A partir de un supuesto debidamente caracterizado:

- Establecer a base de pruebas y con los estudios previos las técnicas mas
acordes para recoger las soluciones formales preestablecidas.

- Utilizar croquis, estudios, esquemas, apuntes y otros, para establecer las
lineas de fuerza, los puntos o centros de atencion, la distribucién formal y las
decisiones dimensionales y de formato en una unidad compositiva que sirva
de base al boceto definitivo.

- Afdadir las soluciones de contraste/armonia en el claroscuro a la interaccién
de los valores cromaticos recogidos en los diferentes bosquejos previos
estableciendo las relaciones definitivas de manchas en un boceto final.

- Realizar los tratamientos texturales sobre el trabajo del boceto con atencién a
la gestualizacion y la grafia para completar el boceto dando solucion a las
necesidades e intenciones recogidas en la propuesta.

Contenidos

1.

Técnicas de expresion visual para la realizacion de bocetaje segun la tipologia

de la ilustracion.

Caracteristicas de materiales, soportes y herramientas de las diferentes técnicas
para la realizacion de los procesos de bocetaje.
Caracteristicas expresivas y comportamiento de las diversas técnicas grafico-
plasticas: secas, humedas, grasas, mixtas y de estampacion.
Cualidades expresivas del trazo, gesto, mancha, aspectos espaciales, luminicos y
compositivos.
El dibujo como herramienta de pensamiento y configuraciéon. El dibujo de memoria y
retentiva.
Exploracién de estrategias compositivas, factores texturales, cromaticos y luminicos
en un boceto de ilustracion.
Seleccién de las técnicas para la realizacién de bocetos:

- Facilidad de utilizacién.

- Adecuacion a los resultados graficos y cromaticos buscados.
Sistematizacion, conservacion, digitalizaciéon y utilizacion de los bocetos.

. Realizacion de croquis, bosquejos y apuntes en proyectos de ilustracion.

Definicion de formato y dimensiones de los bocetos
Sistemas de normalizacion. Croquis, acotaciones u otros.
Geometria plana. Perspectivas —econométrico, conica u otras—.
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Leyes del equilibrio y la composicidon que estudian la configuracion de los factores

formales, cromaticos, texturales, luminosidad, dimensionales, u otros.

Definicién de las estructuras compositivas basicas del boceto:

- Encajes y proporciones

- lineas de fuerza, puntos de atencioén, jerarquia de elementos, tension y equilibrio
visual

- ritmo y recorrido visual

Definicion de la estructura secuencial de un conjunto de ilustraciones. Ritmo de

lectura y equilibrio visual.

Apuntes y estudios parciales de elementos de la composicion

La luz. El claro—oscuro, capacidad expresiva de la mancha.

El croquis, los puntos de vista y su capacidad descriptiva.

Composicion de proyectos graficos, concepto, forma, funcion, la relacién texto e

imagen.

Percepcion y representacion. El pensamiento visual e ilusiones visuales.

. Estudios de color mediante técnicas grafico-plasticas

Valoracion de los aspectos cromaticos y luminicos de las ilustraciones a realizar.

Luz, atmoésfera y referencias culturales del color.

Experimentacion de las técnicas de aplicacion del color :

- Comportamiento de las técnicas: fluidez de aplicacioén, cualidad tonal, densidad
material, capacidad de combinacién con otras técnicas y relacion con el soporte

- Calidad expresiva: armonizacion y contraste, tension, atmésfera y luz

- Atributos simbdlicos y capacidad conceptual y narrativa

. Elaboracién de bocetos definitivos mediante técnicas grafico-plasticas

Valoracion de los resultados aportados al proceso preparatorio de bocetaje a:

- la estructura compositiva de los bocetos finales

- al tratamiento cromatico: gamas tonales. luz y cualidad atmosférica

- al estilo y al registro narrativo

- alas soluciones conceptuales

Caracteristicas de las principales técnicas de expresion grafico plasticas.

Conocimientos basicos, soportes, materiales e instrumentos de aplicacién.

Destrezas y técnicas de experimentacion.

Técnicas manuales —secas, humedas, grasas, mixtas—, técnicas digitales

Color, mezclas aditivas y sustractivas, complementariedad y temperatura del color.

Posibilidades expresivas en la utilizacion de las dimensiones del color, valor, tono,

saturacion.

Interaccion del color, armonias y contrastes, transparencia. Simbologia del color.

Los soportes posibilidades expresivas de las diferentes texturas y fondos.

El estudio de la luz y el claro—oscuro en funciéon de las necesidades expresivas de

un determinado proyecto y sus posibilidades de reproduccion segun el medio de

difusion de este.

Seleccién de la técnica de realizacion de los bocetos finales.

Bocetos finales:

- Incorporacién de las soluciones aportadas por los apuntes, croquis y bocetos
previos a los bocetos finales

- Definicion de los elementos compositivos, dimensionales, de formato, graficos,
cromaticos, texturales y conceptuales de cada ilustraciéon

- Relacién armoénica formal y narrativa del conjunto de ilustraciones

- Verificacion de la integracion de los bocetos en el contexto grafico de publicacion
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UNIDAD FORMATIVA 3

Denominacién: ELABORACION DE BOCETOS FINALES MEDIANTE TECNICAS
DIGITALES

Cédigo: UF2757
Duracion: 60 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP2, RP3,
RP4 y RP5 en lo relativo al uso de técnicas digitales.

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Aplicar técnicas digitales a procesos de bocetaje, valorando su adecuaciéon al
concepto de ilustracion determinado
CE1.1 Conocer las caracteristicas y prestaciones basicas de los distintos programas
de dibujo y disefio
CE1.2 Conocer las técnicas digitales segun las caracteristicas formales y estéticas
definidas por el proyecto
CE1.3 Conocer las técnicas digitales segun las necesidades de la unidad formal del
proyecto
CE1.4 Conocer las técnicas digitales, herramientas y software, segun su grado de
compatibilidad, definicion de la imagen y reproductibilidad.
CE1.5 En un caso practico debidamente caracterizado de realizacion de diversos
estudios aplicar distintas técnicas y herramientas digitales en funcion de las
necesidades del proyecto:
- Utilizacién de tabletas graficas
- Utilizacién de programas de dibujo vectoriales y mapa de bits
- Utilizacién de programas de disefio y maquetacion vectoriales y mapa de bits
- Utilizacién del escaner para la integracion de técnicas

C2: Establecer mediante técnicas digitales la estructura basica de las ilustraciones
mediante croquis, bosquejos y apuntes a partir del concepto de ilustracion definido.
CE2.1: Evaluar los resultados de la experimentacion con los distintos formatos de
imagen, softwares y herramientas segun las necesidades formales y conceptuales
del proyecto.
CEZ2.2: Definir el formato y dimensiones de las ilustraciones
CEZ2.3: Seleccionar las herramientas del software mas apropiadas para conseguir la
inmediatez de ejecucion propia del bocetaje
CEZ2.4: Definir la composicion de las ilustraciones mediante bocetos y croquis:
- Ordenacion de los elementos formales de la imagen segun sus relaciones de
harmonia, ritmo y tension visual.
- Disposicidn de los elementos compositivos segun el contenido conceptual, las
necesidades descriptivas y narrativas

C3: Establecer mediante técnicas digitales la relacion visual y conceptual entre todas las

ilustraciones, buscando su integracion con los otros elementos graficos del proyecto, y

los valores cromaticos y luminicos en imagenes de ilustracion mediante esbozos y

estudios particulares definiendo soluciones utiles en la construccion de las ilustraciones.
CE3.1: Disponer sobre el plano visual un croquis — alzado o story - que defina la
relacion entre el conjunto de imagenes y elementos graficos del proyecto.
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CE3.2 Seleccionar el programa - de disefio y maquetacion o dibujo- mas adecuado
para definir la relacion entre los elementos graficos en el plano: imagenes
complementarias, cajas de texto, margenes y otros.

CE3.3: Definir mediante bocetos de color los valores cromaticos y luminicos de las
ilustraciones segun las necesidades conceptuales y formales del proyecto

CE3.4: Seleccionar los modos de aplicacién digital de color segun las cualidades
cromaticas requeridas a las ilustraciones por cada medio de difusion

CE3.5: Seleccionar los modos de aplicacion digital de color segun las exigencias de
su reproductibilidad, sistemas de difusion y presentacion del proyecto.

CE3.6: Aplicar el color atendiendo a su valor simbdlico, expresivo y narrativo segun
las necesidades conceptuales del proyecto.

C4: Elaborar mediante técnicas digitales los bocetos finales, integrando vy/o
desarrollando los bocetos previos, bosquejos y croquis mediante las herramientas mas
adecuadas de los programas de tratamiento de imagen digital.

CE4.1: Analizar los resultados del bocetaje previo en el plano de las soluciones
conceptuales, compositivas, cromaticas y de resolucion grafico-plastica.
CE4.2: Seleccionar los recursos técnicos mas adecuados en la realizacion grafico-
plastica de los bocetos finales.
CE4.3: Realizacion de los bocetos finales de un conjunto de ilustraciones dado:
- Reelaboracion de soluciones generadas en el proceso previo
- Definicion de los elementos compositivos, graficos, cromaticos y conceptuales
de cada ilustracion
- Establecimiento de la armonia formal y narrativa del conjunto de ilustraciones
- Integracién de los bocetos en el contexto grafico de publicacion

Contenidos

1.

Técnicas digitales de expresion visual para la realizacion de bocetaje segun la

tipologia de la ilustracion.

Programas de dibujo y disefo. Caracteristicas y prestaciones basicas:

- Funciones de los distintos programas de dibujo y disefio: generacién y
transformacién de imagenes

- Formatos de imagen. Diferencias de la imagen en mapa de bits y la imagen
vectorial

- Herramientas de dibujo, manipulacién de imagen y tratamiento del color

- Herramientas de maquetacién y tratamiento tipografico

- Formato y resolucion de los documentos digitales

- Preservacion de las imagenes generadas en cada etapa del poceso de realizaciéon

Programas y herramientas de dibujo:

- Programas de dibujo vectoriales y mapa de bits

- Programas de disefio y maquetacion

Tableta grafica

Escaneres, camaras digitales, impresoras, y otros dispositivos

. Croquis, bosquejos y apuntes en proyectos de ilustracion digital

Definicion de formato, resolucion y dimensiones de los archivos de los bocetos

Definicion de las estructuras compositivas basicas del boceto:

- Encajes y proporciones

- Lineas de fuerza, puntos de atencioén, jerarquia de elementos, tension y equilibrio
visual

- Ritmo y recorrido visual

cve: BOE-A-2014-1097



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Lunes 3 de febrero de 2014 Sec. |.

Pag. 7814

- Definicion de la estructura secuencial de un conjunto de ilustraciones. Ritmo de
lectura y equilibrio visual.
- Apuntes y estudios parciales de elementos de la composicion

3. Estudios de color mediante técnicas digitales
- Valoracién de los aspectos cromaticos y luminicos de las ilustraciones a realizar.
Luz, atmoésfera y referencias culturales del color.
- Técnicas digitales de aplicacion del color :
- Criterios para la eleccién del modo de color: segun el uso de la imagen y segun
el medio de difusion.
- Criterios para la elecciéon del modo de color segun el sistema de impresion:
CMYK, Multicanal y Escala de grises.
- Creacion, importacion y preservacion de paletas de color.
- Creacion de calidades, efectos y texturas.
- Ajustes automaticos de color.
- Calidad expresiva de las imagenes: armonizacion y contraste, tension, atmoésfera y
luz.

4. Elaboracion de bocetos definitivos mediante técnicas digitales
- Valoracién de los resultados aportados al proceso preparatorio de bocetaje a:
- la estructura compositiva de los bocetos finales,
- al tratamiento cromatico: gamas tonales. Luz y cualidad atmosférica,
- al estilo y al registro narrativo,
- alas soluciones conceptuales.
- Técnicas de realizacion de los bocetos finales.
- Bocetos finales:
- Bocetos finales por transformacion directa de bocetos previos.
- Soluciones encontradas durante el proceso previo y su incorporacién directa a los
bocetos finales.
- Elementos compositivos, graficos, cromaticos y conceptuales de cada ilustracion.
- Relacién armoénica formal y narrativa del conjunto de ilustraciones.
- Integracion de los bocetos en el contexto grafico de publicacion.

Orientaciones metodoldgicas

Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1.
Para acceder a la unidad formativa 3 debe haberse superado la unidad formativa 1.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.

MODULO FORMATIVO 4
Denominacién: ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION.
Cédigo: MF2233_3

Nivel de cualificacién profesional: 3
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Asociado a la Unidad de Competencia:
UC2233_3 Realizar los originales de ilustraciéon
Duracién: 180 horas

UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION CON TECNICAS
GRAFICO-PLASTICAS, DE REPRODUCCION Y ESTAMPACION

Codigo: UF2758
Duracion: 90 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1, RP2,
RP3 y RP4.

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Seleccionar las técnicas grafico-plasticas y/o de reproduccién y de estampacion
mas idoneas para la realizacién de las ilustraciones originales, segun las necesidades
formales y conceptuales del proyecto planteadas en los bocetos previos.
CE1.1: Analizar ilustraciones impresas dadas de acuerdo con la funcién para las que
han sido realizadas y el medio de publicacién: prensa, digital, audiovisual, interactivo
u otros.

- Valorando las técnicas utilizadas y las soluciones formales, comunicativas y
expresivas.

- Valorando los aspectos técnicos y formales segun la adecuacién al medio de
publicacién elegido.

CE1.2 Analizar diferentes bocetos de ilustracion, identificando las soluciones
formales y estéticas mas adecuadas para su utilizacidon en la realizacion de los
originales.

CE1.3 En un caso practico de proyecto de llustracion debidamente caracterizado y a
partir de los bocetos realizados previamente:

- Experimentar con diferentes técnicas grafico—plasticas valorando de forma
critica los recursos que aportan para dar solucidbn a las necesidades
expresivas, conceptuales, simbdlicas y estéticas recogidas en los bocetos.

- Experimentar con diferentes técnicas a partir de un mismo boceto valorando
los recursos que cada una aporta a las necesidades expresivas del ilustrador.

- Experimentar con técnicas diferentes en una misma ilustracion valorando la
fusién y los recursos que cada una aporta cuando son utilizadas de forma
conjunta (en especial trabajando un original con técnicas analdgicas y
digitales).

- Realizar pruebas de reproduccion en diferentes medios, impresos y en
pantalla, de originales de ilustracion valorando el grado de reproductibilidad
de cada técnica grafico—plastica utilizada en la realizacion de las
ilustraciones.

CE1.4 Valorar la adecuacion a los plazos temporales de cada y su incidencia en la
adecuacion a estos del trabajo de ilustracidn realizando pruebas para experimentar la
duracioén de los procesos de realizacion.
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C2: Determinar, mediante pruebas y ensayos, los soportes, equipos, Utiles y materiales

mas idoneos para su utilizacion en procesos de realizacion de originales de ilustracién.
CE2.1 Analizar las caracteristicas de diferentes tipos de soportes experimentando
sobre cada uno con diversas técnicas y valorando las posibilidades y recursos que
ofrecen en base a su comportamiento en cada prueba.
CE2.2 Experimentar con utiles y herramientas de corte sobre las diferentes materias
de que estan hechos los soportes para seleccionar los mas adecuados segun su
facilidad de uso y resistencia de cada uno.
CE2.3 Analizar el comportamiento de las diversas técnicas grafico—plasticas, de
reproduccion y estampacion, aplicandolas sobre soportes que hayan sido tratados
de forma diferente para valorar los recursos que ofrecen en cada caso.
CEZ2.4 Realizar pruebas con las materias colorantes realizando grafismos y manchas
con Uutiles de caracteristicas diversas y en soportes diferentes identificando las
soluciones expresivas aprovechables.
CE2.5 Experimentar con los utiles y herramientas modificando sus superficies de
contacto para enriquecer los recursos que ofrecen al trabajo de ilustracion.
CEZ2.6 Valorar las caracteristicas de las tintas y pinturas realizando modificaciones en su
preparacion y testando luego los resultados en funcién a sus posibilidades expresivas.
CE2.7 Comprobar las caracteristicas de resistencia luminica y de adherencia que
presentan las tintas y pinturas preparadas con proporciones diferentes en su
composicion.
CE2.8 En un caso practico de ilustracién debidamente caracterizado:

- Realizar las pruebas necesarias para determinar el soporte adecuado y
prepararlo con los tratamientos adecuados a las técnicas grafico—plasticas
elegidas.

- Realizar las pruebas precisas para determinar las férmulas y proporciones de
los componentes de las materias colorantes a aplicar sobre los soportes
elegidos en funcién de los resultados buscados y preestablecidos en los
bocetos.

- Determinar los utiles adecuados para la aplicacion de las materias colorantes
(tintas y pinturas) realizando pruebas sobre los soportes elegidos y, en su
caso, realizando modificaciones sobre dichos Utiles.

- Realizar las operaciones de puesta a punto y posterior conservacion en
correcto estado de uso de las herramientas, equipos y diferente instrumental
utilizado en los procesos de elaboracién de las ilustraciones.

- Acondicionar los espacios de trabajo disponiendo ordenadamente las
herramientas, utiles y materiales para facilitar su uso garantizando la
necesaria limpieza y las condiciones ergondémicas precisas.

- Aplicar las normas de seguridad laboral eligiendo las materias, los equipos,
herramientas y los procedimientos menos agresivos a los trabajadores y al
medio ambiente

C3: Aplicar técnicas graficas manuales en la realizacion de originales de ilustracion a
partir de bocetos previos.
CE3.1 Reconocer y dibujar los esquemas basicos de la composicion en diferentes
ilustraciones dadas.
CE3.2 Analizar el proceso de construccién de ilustraciones diferentes describiendo
graficamente los estadios progresivos de la composicion de cada imagen.
CE3.3 Valorar el uso de la mancha en diversas ilustraciones realizadas con técnicas
manuales asi como determinar la contribuciéon que a la composicién general de cada
una hace el peso tonal, la saturacién y la luminosidad del color.
CE3.4 Describir graficamente las relaciones entre puntos de atencion y las
principales lineas de fuerza que estructuran una ilustracion.
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CE3.5 Realizar series de trazos y grafias diversas aplicando las materias colorantes
por contacto y deslizamiento de los utiles de aplicacibn manual convencionales y
experimentando otros alternativos buscando en cada una un determinado efecto
expresivo y valorando los recursos que la experimentacion gestual aporta.

CE3.6 Trabajar series de frotados, rascados, fregados y otras manipulaciones de las
materias colorantes con herramientas y utiles convencionales y experimentando otros
alternativos superponiendo y mezclando los efectos para crear repertorios variados
que proporcionen recursos expresivos en la realizacion de ilustraciones manuales.
CE3.7 Realizar pruebas de aplicacion de pinturas y tintas por mediante
procedimientos y técnicas sin contacto tales como salpicados, soplados, chorreados
y otros, de forma directa sobre el soporte o utilizando plantillas variando la
consistencia y fluidez de las materias colorantes y experimentando con técnicas
diversas en superposicion para generar recursos texturales.

CE3.8 Experimentar con técnicas manuales de collage sumando de forma mecanica
o con adhesivos diferentes materiales a los soportes y valorando las superficies
resultantes como recursos expresivos.

CE3.9 En un supuesto practico de ilustracion debidamente caracterizado:

- Trazar sobre el soporte el esquema basico de la composicién siguiendo las
proporciones y medidas dadas en los bocetos.

- Aplicar las materias colorantes disponiendo manchas y lineas para desarrollar
la composicion segun lo descrito en los bocetos y atendiendo al peso tonal,
de saturacion y luminosidad del color.

- Aplicar la materia colorante con los trazos y grafias utilizando los recursos técnicos
y los Utiles para conseguir los efectos texturales sobre las superficies siguiendo las
indicaciones de los bocetos y los resultados buscados por el ilustrador.

- Utilizar las técnicas de aplicacion sin contacto de pinturas y tintas valorando
los efectos cromaticos resultantes en funciéon de los resultados buscados y
establecidos en los bocetos.

- Adadir los materiales sobre las superficies con las técnicas de collage
adecuadas persiguiendo los efectos definidos en los bocetos.

- Relacionar las técnicas entre si de forma que la suma alcance los resultados
buscados en una composicion coherente con los valores expresivos,
estéticos, conceptuales o simbolicos definidos en el proceso de bocetaje.

C4: Aplicar técnicas de reproduccion y estampacion en la realizacién de originales de
ilustracion, a partir de bocetos previos.
CE4.1 Analizar y describir de forma oral diferentes originales realizados con técnicas
de reproduccion y estampacion diversas valorando los recursos expresivos que en
cada caso se han utilizado.
CE4.2 Relacionar los recursos graficos y/o plasticos caracteristicos de diferentes
técnicas de reproduccién y estampacion con las necesidades expresivas definidas en
bocetos de ilustraciéon valorando la mayor conveniencia de unos u otros para realizar
las ilustraciones originales.
CE4.3 Experimentar con las diferentes técnicas de reproduccién y estampacion
desarrollando repertorios graficos de grafias y trazos que exploren los recursos, el
caracter y las capacidades expresivas de cada técnica.
CE4.4 Experimentar con la fusidn de diferentes técnicas de reproduccion y estampacion
valorando el comportamiento de los materiales, descubriendo recursos expresivos, las
posibles incompatibilidades técnicas y las formulas mas adecuadas de interaccion.
CE4.5 A partir de un mismo boceto de ilustracion realizar ilustraciones aplicando, en
cada una, una técnica de reproduccion y estampacion diferente y evaluar los
resultados segun su menor o mayor capacidad para recoger el caracter, la
expresividad y los otros valores formales y estéticos del boceto.
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CE4.6 Analizar un supuesto practico de ilustracion realizada utilizando los procesos
de reproduccién y estampacion, valorando la incidencia en el proceso de:

- Ladificultad y complejidad de los trabajos.
- Lanecesidad de la participacion de equipos y trabajadores externos
- El desarrollo temporal

Contenidos

1. Seleccion de técnicas grafico-plasticas para la elaboracion de originales de
ilustracion.

Valoracion de los aspectos técnicos, formales, estéticos, de comunicacion,
expresivos y simbodlicos de las diferentes técnicas grafico-plasticas.

Analisis de las técnicas gréafico-plasticas en relaciéon a los diferentes medios de
publicacién, difusiéon y soporte.

Observacion y analisis de las necesidades comunicativas y expresivas de
bocetos finales.

Criterios para la selecciéon de las técnicas idéneas en funcién de nuestras
necesidades.

Experimentacién con las técnicas grafico-plasticas seleccionadas.

Valoracion critica de los resultados.

Dialogo entre diferentes técnicas grafico-plasticas. técnicas mixtas.

Dialogo entre técnicas analogicas y digitales.

Valoracion de los tiempos y la complejidad requerida por la técnica y su
aplicacion: Procesos, limitaciones fisicas, plazos de entrega.

2. Valoracién de soportes, equipos y materiales en la elaboracién de originales de
ilustracion.

Caracteristicas y formatos del soporte.

Posibilidades técnicas, plasticas y simbélicas de los diferentes soportes.
Experimentacion y observacion del comportamiento de la técnica sobre diferentes
soportes. Caracteristicas de resistencia luminica, adherencias, toxicidad vy
conservacion de los materiales.

El soporte como técnica: collage, troquel, hendido u otros.

El tratamiento del soporte: antelado, encolado, bafios o imprimaciones, base de
color y otros. Experimentacion.

Equipamiento, utiles y herramientas.

Organizacion del espacio de trabajo: dimensiones, instalaciones, equipos,
iluminacién y ergonomia.

3. Utilizacion de técnicas grafico-plasticas manuales en la realizacion de
originales de ilustracion

Técnicas grafico-plasticas manuales en la realizacion de originales para ilustracion.

Observacion de las diferentes formas de aplicacion de las técnicas grafico-

plasticas y sus posibilidades.

Antecedentes, actualidad y evolucion. Estilos y tendencias, Principales autores.

Incidencia de las distintas técnicas en:

- Aspectos compositivos, estructura, pesos, centros de atencion, lineas de
fuerza, ritmo, relaciones formales compositivas u otros.

- Valores tonales y cromaticas: Tono y saturacion.

- Valores luminicos. Luces, sombras y contraste.

- La gestualidad del trazo.

Plasticidad y recursos texturales en la aplicacion de diferentes técnicas.

Técnicas secas —grafito, carboncillo, pasteles, lapices de color u otros.
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- Técnicas secas —trazados, punteados, difuminados, degradados, raspados u otros.

- Técnicas humedas —tintas, acuarelas, lapices acuarelables, temperas, acrilicos,
rotuladores u otros.

- Técnicas grasas —encausticas, ceras, oleos u otros.

- Técnicas mixtas y experimentales —collage, transferencias, reprografia vy
manipulacion de fotocopias e impresiones fotograficas u otros.

- Caracteristicas y posibilidades expresivas y simbdlicas de cada técnica.

4. Utilizacion de técnicas de reproduccion y estampaciéon en la realizacion de
originales de ilustracion.

- Criterios para valorar las posibilidades expresivas, de las técnicas de
reproduccion y estampacion.

- Analisis de ilustraciones realizadas con diferentes técnicas de reproduccion y
estampacion.

- Antecedentes, actualidad y evolucién. Estilos y tendencias, Principales autores.

- Recursos expresivos de las diferentes técnicas de reproduccion y estampacion
en relieve, hueco, planografica u otras.

- Interaccién e incompatibilidad entre las diferentes técnicas de reproduccion y
estampacion.

- Técnicas de estampacion en relieve: xilografia, linograbado, contralibra
monotipos u otros.

- Técnicas de estampacion en hueco y grabado calcografico: punta seca,
aguafuerte, aguatinta, y otros.

- Investigacién plastica con técnicas en hueco o calcograficas.

- Técnicas de estampacion planografica-litografia, estampacion en planchas de
aluminio u otros.

- Investigacion plastica con técnicas planograficas.

- Equipamientos, materiales y herramientas para cada técnica.

UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacion: ELABORACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION CON TECNICAS
FOTOGRAFICAS Y DIGITALES

Coédigo: UF2759
Duracion: 90 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP5 y RP6

Capacidades y criterios de evaluaciéon

C1: Seleccionar las técnicas digitales y/o fotograficas mas idoneas para la realizacion
de las ilustraciones originales, segun las necesidades formales y conceptuales del
proyecto planteadas en los bocetos previos.
CE1.1: Analizar ilustraciones dadas de acuerdo con la funcién para las que han sido
realizadas y el medio de publicacion: prensa, digital, audiovisual, interactivo u otros.
- Valorando las técnicas digitales utilizadas y las soluciones formales,
comunicativas y expresivas.
- Valorando los aspectos técnicos y formales segun la adecuacién al medio de
publicacién elegido.
CE1.2 Analizar diferentes bocetos de ilustracion, identificando las soluciones
formales y estéticas mas adecuadas para su utilizaciéon en la realizacion de los
originales.
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CE1.3 En un caso practico de proyecto de llustracion debidamente caracterizado y a
partir de los bocetos realizados previamente:

- Experimentar con diferentes técnicas digitales y/o fotograficas valorando de
forma critica los recursos que aportan para dar solucidén a las necesidades
expresivas, conceptuales, simbdlicas y estéticas recogidas en los bocetos.

- Experimentar con diferentes técnicas digitales a partir de un mismo boceto
valorando los recursos que cada una aporta a las necesidades expresivas del
ilustrador.

- Experimentar con técnicas digitales en una ilustracion donde hemos
incorporado, mediante el uso del escaner, técnicas grafico-plasticas,
valorando la fusion y los recursos que cada una aporta cuando son utilizadas
de forma conjunta

- Realizar pruebas de reproduccion en diferentes medios, impresos y en
pantalla, de originales de ilustracion valorando el grado de reproductibilidad
de cada técnica digital y de cada formato digital (Mapa de bits, vectorial)
utilizada en la realizacién de las ilustraciones.

CE1.4 Valorar la adecuacién a los plazos temporales de cada y su incidencia en la
adecuacion a estos del trabajo de ilustracién realizando pruebas para experimentar la
duracion de los procesos de realizacion.

C2: Determinar, mediante pruebas y ensayos, programas informaticos, equipos, utiles y
herramientas mas idéneos para su utilizacidon en procesos de realizacion de originales
de ilustracion mediante técnicas digitales y/o fotograficas.
CE2.1 Analizar el comportamiento de las diversas técnicas digitales y fotograficas
aplicandolas sobre una imagen, mediante los diferentes modos de fusion de capas,
para valorar los recursos que ofrecen en cada caso.
CE2.2 Reallizar pruebas con las diferentes herramientas de dibujo digital realizando
grafismos y manchas con utiles de caracteristicas diferentes, identificando las
soluciones expresivas aprovechables.
CE2.3 Reallizar pruebas con los diferentes filtros preestablecidos de transformacion
de imagenes, variando sus parametros y valorando los recursos expresivos y
conceptuales del resultado.
CE2.4. Seleccionar la técnica digital y/o fotografica que mejor se adecue a las
necesidades de realizacion.

C3: Aplicar técnicas fotograficas de generacion de imagenes en la realizacion de
originales de ilustracion, a partir de bocetos previos.
CE3.1 Analizar y describir de forma oral diferentes originales realizados con técnicas
fotograficas de generacion de imagenes valorando los recursos expresivos que en
cada caso se han utilizado.
CE3.2 Analizar fotografias de diferentes autores y realizadas con diferentes técnicas
fotograficas relacionando y valorando las soluciones graficas que aportan con las
necesidades de comunicacion, expresivas y estéticas de unos bocetos de ilustracion
dados.
CE3.3 Experimentar a partir de un boceto de ilustracion con diferentes técnicas
fotograficas describiendo los procesos que fue necesario desarrollar y valorando los
resultados en funcion de su complejidad y de su adecuacion a las necesidades
derivadas del tipo de ilustracién buscado y definido en el boceto.
CE3.4 A partir de un boceto de ilustracion dado en el que sean definidos y fijados
determinados parametros como el motivo, el encuadre, la composicién, etc., realizar
series de fotografias variando otros pardmetros (iluminacion, filtros, profundidad de
campo, nitidez, etc.) y analizar los resultados valorando los aportes expresivos
alcanzados.
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CE3.5 Experimentar, a partir de una misma fotografia, con las modificaciones que
sobre las imagenes fotograficas pueden realizarse durante los procesos de revelado
de fotografias analédgicas y evaluar los resultados en funcion a los recursos que
aportan.
CE3.6 Analizar un supuesto practico de ilustracién realizada utilizando los procesos
de fotografia, valorando la incidencia en el proceso de:

- Ladificultad y complejidad de los trabajos.

- La necesidad de la participacion de equipos y trabajadores externos

- El desarrollo temporal

C4: Aplicar técnicas digitales de generacién de imagenes en la realizacion de originales,
a partir de bocetos previos, valorando su adecuacién al concepto de ilustracion
determinado
CE4.1 Analizar diferentes originales realizados con técnicas digitales de generacion
de imagenes diferenciando entre las imagenes vectoriales y las constituidas por
mapas de bits valorando los recursos expresivos que en cada caso se han utilizado.
CE4.2 Experimentar con los medios de digitalizacion de imagenes analbgicas
variando los parametros de digitalizacion, analizando los resultados y valorandolos
en funcién de diferentes supuestos de uso y publicacién de imagenes digitales.
CE4.3 Experimentar a partir de un supuesto de ilustracién caracterizado:
- Realizando tratamientos digitales sobre una imagen.
- Imprimiendo los resultados.
- Realizando intervenciones con medios manuales sobre las impresiones
- Digitalizando los resultados para realizar retoques finales
- Preparando la ilustracion resultante para ser publicada en diferentes medios
analégicos y digitales.
- Analizar los resultados valorando la interaccion entre medios analdgicos y
digitales y los recursos aportados por cada uno de ellos.
CE4.4 Experimentar con los medios digitales de generacion de imagenes para, a
partir de un boceto dado, realizar una ilustracion Unicamente con los recursos de
generacion de imagenes vectoriales en un caso y de mapas de bits en el otro y
realizar comparaciones valorativas de los recursos que ofrece cada uno de los
medios.
CE4.5 Elaborar un esquema compositivo basico a partir del analisis de diferentes
bocetos, definiendo la construccién de imagenes digitales en mapa de bits, valorar
criticamente el proceso y establecer a partir de la experiencia protocolos a seguir en
los procesos de realizacion de ilustraciones.
CE4.6 Definir las estructuras geométricas basicas en que se puede resumir la
imagen de diferentes bocetos para construir ilustraciones digitales vectoriales partir
de su vectorizacion, valorar criticamente el proceso y establecer a partir de la
experiencia protocolos a seguir en los procesos de realizaciéon de ilustraciones.

Contenidos

1. Seleccion de técnicas digitales y/o fotograficas para la elaboracion de
originales de ilustracion.
- Valoracion de los aspectos técnicos, formales, estéticos, de comunicacion y
expresivos y simbodlicos de las diferentes técnicas digitales.
- Antecedentes, actualidad y evolucién. Principales autores.
- Criterios de analisis de originales de ilustracién realizados con técnicas
fotograficas.
- Parametros de iluminacién, encuadre, color, composicién u otros.
- Céamaras analdgicas, peliculas, equipos de revelado, tipos de papel u otros.
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Proceso analbgico de generacion de imagenes.

Investigacion plastica con técnicas fotograficas analégicas de generacion de
imagenes.

Camaras digitales. Caracteristicas y posibilidades expresivas de las técnicas
fotograficas digitales.

Hardware y software para el tratamiento de imagenes. Tipos de archivos u otros.
Investigacion plastica con técnicas fotograficas digitales de generacién de
imagenes.

Equipamientos, materiales y herramientas para cada técnica.

Analisis de las técnicas digitales en relacion a los diferentes medios de
publicacién, difusién y soporte.

Observacion y analisis de las necesidades comunicativas y expresivas de
bocetos finales realizados mediante técnicas digitales.

Selecciéon de las técnicas digitales mas idoneas en funcién de las necesidades
del proyecto.

Experimentacién con los programas informaticos y herramientas seleccionadas.
Valoracion critica de los resultados de los originales realizados mediante técnicas
digitales.

Dialogo entre técnicas analogicas, fotograficas y digitales.

Valoracion de los tiempos y la complejidad requerida por la técnica y su
aplicacion: Procesos, limitaciones fisicas, plazos de entrega.

2. Determinacion de las técnicas digitales y/o fotograficas en la elaboraciéon de
originales de ilustracion.

Antecedentes, actualidad y evolucion. Principales autores.
Posibilidades técnicas, plasticas y simbdlicas de los diferentes modos de fusion
entre imagenes por:
Capas: modos de fusidén de imagenes.
Canales: superposicion por tintas.
- Transformacion de la imagen a partir de filtros y efectos. Parametros.
- Valoracién de las posibilidades expresivas y funcionales de las técnicas
digitales de creacion de imagenes.
- Equipamiento, programas, herramientas, pantallas, escaneres, impresoras,
tabletas graficas, dispositivos de almacenamiento y otros.
Parametros de resolucion, formato u otros.
Procesos de digitalizacion. Parametros de escaneado.
Tratamiento de imagenes. Transformacion, fusion y otros.
Investigacion plastica con técnicas digitales de generacion de imagenes:
trazados, deformaciones, extrusion, mezclas, fileteados, rellenos, mascaras,
conversiones, filtros u otros.
Técnicas y lenguaje de la animacion y la interactividad.
Parametros cromaticos en la imagen digital, calibraciones de equipos y periféricos.
Sistemas de impresién digital. Soportes, resolucion, texturas, Sistemas postscript.
Establecimiento de protocolos en los procesos de realizacion de ilustraciones
digitales.
-Organizacion del espacio de trabajo: dimensiones, instalaciones, equipos,
iluminacién y ergonomia.

3. Utilizacion de técnicas fotograficas de generacion de imagenes para la
realizacion de originales de ilustracion.

Valoracion de las posibilidades expresivas de las técnicas fotograficas de
generacion de imagenes.
Parametros de iluminacion, encuadre, color, composicion u otros.
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- Investigacioén plastica con técnicas fotograficas analogicas y digitales.
- Hardware y software para el tratamiento de imagenes. Tipos de archivos u otros.
- Equipamientos, materiales y herramientas

4. Utilizacion de técnicas digitales de generacion de imagenes para la realizacion
de originales de ilustracion.

- Posibilidades expresivas de las técnicas digitales de creacion de imagenes.

- Criterios de analisis de originales de ilustracion realizados con técnicas digitales.

- Equipos digitales. Hardware y software -bitmap, vectorial, 3D y otras
tecnologias—,

- Parametros cromaticos en la imagen digital, calibraciones de equipos y pantallas.

- Contenido de los fondos de imagen: Sélida y transparente. Formatos de archivo.

- Parametros de los documentos:
- Tamafio de imagen: pixeles, pulgadas, centimetros, etc.
- Resolucion: pixeles/pulgada, pixeles/cm.
- Modo de color: CMYK, RGB, Multicanal, escala de grises, etc.
- Otros conceptos: rasterizado, modo de previsualizacion.

- Formatos digitales: Caracteristicas, peso, compatibilidad.

- Compatibilidades entre el software y las distintas plataformas.

- Separacion de tintas. Canales Alfa y tintas planas.

- Investigacién plastica con técnicas digitales de generacion de imagenes:
Comprension de las posibilidades y limitaciones técnicas de cada software.

- Parametros de escaneado, digitalizacion fotografica e importacién de archivos de
imagenes.

- Interaccién de técnicas manuales y digitales. -Parametros de ajustes automaticos
de imagen: Color, Niveles, Contraste, etc.

- Sistemas de impresion digital. Soportes, resolucion, texturas, Sistemas postscript.

- Establecimiento de protocolos en los procesos de realizacién de ilustraciones
digitales.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.

MODULO FORMATIVO 5

Denominacion: PREPARACION DE ORIGINALES DE ILUSTRACION PARA SU
DIFUSION

Nivel de cualificacion profesional: 3

Cédigo: MF2234_3

Asociado a la Unidad de Competencia:
UC2234 _2: Realizar los artes finales de la ilustracion.

Duracion: 90 horas
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Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Integrar originales de ilustracion en composiciones graficas, adecuandolos y

adaptandolos a las necesidades de publicacion establecidas.
CE1.1 Analizar diferentes artes finales ya publicados, identificando las caracteristicas
graficas que aparecen resaltadas en cada caso, y valorandolas como posibles
recursos.
CE1.2 Realizar comparaciones criticas de los resultados de la publicacion de una
misma ilustracion en diversos medios analizando las caracteristicas graficas que
resultan potenciadas.
CE1.3 Analizar en publicaciones diversas las relaciones posicionales y de peso
optico establecidas entre las ilustraciones, las cajas de texto y otros elementos
compositivos valorando su influencia en la comunicacion de los valores
conceptuales, expresivos y simbdlicos buscados.
CE1.4 Experimentar con variaciones en los parametros de digitalizacion de un
original de ilustracién comprobando los resultados al publicar los artes finales en
pantallas calibradas adecuadamente y reproducirles con impresoras y otros medios
analdgicos.
CE1.5 Experimentar variaciones dimensionales y posicionales de una determinada
ilustracion dentro la composicidon en doble pagina junto con otros elementos
tipograficos.
CE1.6 En un supuesto practico debidamente caracterizado y a partir de una
ilustracion dada:

- Digitalizar el original eligiendo los medios de captura digital apropiados a sus
caracteristicas fisicas y dimensionales.

- Realizar variaciones en los parametros de digitalizacion comprobando los
resultados en pantallas correctamente calibradas, con impresoras y otros
medios analdgicos, discriminando los mas acordes a las intenciones
expresivas, conceptuales y simbdlicas.

- Construir ejemplos compositivos con ilustraciones y otros elementos
tipograficos tales como margenes, columnas, cajas de texto y otros, sobre
areas proporcionales a dobles paginas, pantallas y otros planos en los que
seran publicadas analizando los resultados conceptuales, expresivos y
estéticos.

- A partir de los resultados alcanzados en los procesos anteriores extraer los
datos técnicos y las soluciones graficas que resulten adecuadas para
alcanzar los fines buscados en el proyecto y definidos a través de los bocetos
y aplicarlas en artes finales definitivos.

CE1.7 Sobre un ejemplo dado de composicion tipografica, realizar variaciones
tonales y de saturacion y luminosidad de las ilustraciones incluidas, valorando los
resultados en funcién a las intenciones buscadas y reflejadas en los bocetos.

C2: Aplicar protocolos de etiquetado y archivo en la transmision de ilustraciones que
garanticen su adecuacién a estandares de calidad establecidos.
CE2.1 Identificar los métodos de preparacion, etiquetado, proteccién y archivo o
transporte de las artes finales describiendo las caracteristicas principales de cara a
su utilizacién en los procesos de transmision de los trabajos.
CE2.2 Valorar los formatos de archivo digital mas usuales describiendo las
caracteristicas principales
CEZ2.3 Clasificar los formatos de archivo digital mas comunes segun su utilizacion en
diferentes medios.
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CE2.4 A partir de un arte final digitalizado, variar los formatos de archivo valorando
los resultados en funcién de:

- La mejor relacion entre la calidad grafico-plastica y las necesidades de su
posterior uso.

- Lafidelidad con que responde a los valores plasticos del original

- Las caracteristicas técnicas que condicionan su manejo, reproductibilidad y
conservacion.

CE2.5 Experimentar con ejemplos la relacion entre artes finales realizados con
técnicas diversas y formatos de archivo digital valorando la respuesta que ofrecen a
la preservacion de los valores formales y estéticos de las ilustraciones.

CEZ2.6 Analizar ejemplos de etiquetado y archivo de documentos gréaficos analégicos
y digitales valorando la facilidad para su adecuada identificaciébn posterior y la
informacion que ofrecen de su contenido.

CE2.7 A partir de diferentes artes finales digitalizados dados elaborar fichas que
incluyan los datos técnicos, tipograficos y los formatos de archivo y otros derivados
de su digitalizacion atendiendo a la claridad y la correcta trasmision de la informacion
necesaria para su utilizacion.

CEZ2.8 A partir de un proyecto de ilustraciéon debidamente caracterizado:

- Guardar las ilustraciones en los diferentes formatos de archivo que garanticen
su reversibilidad en la posterior utilizacion y permitan el manejo y trasmision
adecuados.

- Elegir los parametros técnicos adecuados parta los archivos que mejor
equilibren la relacién entre la calidad de su posterior reproduccién segun los
medios elegidos, el peso adecuado para su manejo y la garantia de su buena
conservacion.

- Etiquetar cada documento grafico de forma adecuada incluyendo toda la
informacién necesaria para su correcta identificacién y aplicando protocolos
alfanuméricos y légicos que ayuden a su archivo y conservacion posterior.

- Realizar las fichas que incluyan la informacién precisa para el manejo y
utilizacion de los artes finales como los datos técnicos, tipograficos y los
formatos de archivo y otros derivados de su digitalizacion.

- Utilizar los medios de proteccion y almacenamiento adecuados que
garanticen la portabilidad y la seguridad en la trasmisién o transporte de los
artes finales.

- Utilizar los medios digitales y fisicos que garanticen una correcta trasmision
de los artes finales a los centros de produccion.

- Definir los protocolos de comunicaciéon con los equipos encargados de los
procesos de difusion, publicacién y/o reproduccion.

C3: Garantizar la calidad de la reproduccioén, difusion y presentacion de ilustraciones
mediante el seguimiento y control de los procesos implicados.
CE3.1 Analizar trabajos ya publicados valorando los resultados técnicos, formales y
de comunicaciéon y expresion en funciéon de los resultados buscados en el proyecto
de ilustracion, atendiendo de forma especial a la eleccién de los medios técnicos de
reproduccion adecuados a los estandares de calidad buscados.
CE3.2 Comparar artes finales y trabajos ya publicados realizando un analisis critico
de las variaciones formales significativas entre ambos, de la calidad y del grado de
fidelidad de los trabajos publicados al recoger el mensaje comunicativo, conceptual,
expresivo y simbolico de los artes finales.
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CE3.3 Analizar las diferencias formales (dimensionales, cromaticas, de nitidez y
definicidn visual, etc.) entre artes finales, pruebas obtenidas con medios fisicos y en
pantalla y trabajos ya publicados a través de una comparacion critica con atencién a
las variaciones formales que afecten a los aspectos comunicativos, expresivos,
simbdlicos y de concepto.

CE3.4 Realizar comparaciones cualitativas entre diferentes medios de reproduccion
analégica destacando los recursos que cada uno de ellos ofrece de acuerdo a su
naturaleza y caracteristicas especificas para la publicacion de ilustraciones y
teniendo en cuenta las diferentes técnicas con que estan realizadas.

CE3.5 En diferentes casos practicos debidamente caracterizados, identificar y definir
los parametros esenciales a tener en cuenta en:

- la correccion de color de las ediciones gréficas.

- enlos procesos de correccion de edicion Web.

- en la correccion final de presentaciones

CE3.6 Definir y analizar protocolos de correcta comunicacion entre los profesionales
que trabajan en los procesos de elaboracion y correccién de pruebas utilizando los
términos técnicos adecuados de forma que resulten claros y precisos en su
trasmision.

CE3.7 En supuestos de proyectos de ilustraciéon diversos valorar las necesidades de
intervencion en cada fase del proceso en los trabajos de reproduccion, difusion y/o
presentacion de las ilustraciones definiendo estrategias de testado de los trabajos
que determinen su calidad.

Contenidos

Integracion de ilustraciones en la composiciéon de diferentes tipos de proyectos
graficos.
- Analisis y valoracion de la ilustraciéon en las diferentes tipos de composiciones
graficas.
- Funciones de la ilustracion en los diferentes proyectos graficos segun el medio de
difusion
- Impreso, audiovisual, interactivo u otros.
- Valoracién conceptual, expresiva y simbolica de las ilustraciones en funcion de
los objetivos del proyecto.
- Interaccién de las ilustraciones con el conjunto de elementos graficos:
bloques de texto, grafismos, imagenes complementarias u otros.
- Relaciones posicionales, pesos 6pticos y valoracion cromatica de las
ilustraciones en la maquetacion.
- Andlisis del disefio, cajas de texto y otros elementos compositivos del
proyecto.
- Composicion de las ilustraciones y otros elementos formales: margenes,
columnas y otros.
- Adecuacion a los diferentes medios de difusion: Dobles paginas, cubiertas,
pantallas, fotogramas, recuadros interactivos u otros.
- Indicaciones graficas para la reproduccién en originales analdégicos o imagenes
digitales: corte y registro.
- Estandares de resolucién de la imagen en los distintos medios.
- Analisis de la influencia del soporte en la calidad de la imagen reproducida: papel,
terminales y alta densidad.
- Métodos de proteccion de los originales analdgicos.
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Preparacion de los originales de ilustraciéon para su difusion, publicacion y/o
reproduccion.
- Parametros de digitalizacién.
- Adaptacion a los medios.
- Eleccién de sistemas y parametros de escaneado.
Procesos de preparaciéon de las imagenes digitalizadas para su utilizacion en
diferentes medios.
- Formatos de archivo. TIFF, JPEG, PDF, PNG, GIF y vectoriales.
- Resoluciéon, dimensionado, modo, caracteristicas y utilizacion de los
archivos de imagenes en diferentes medios de difusion.
- Modos de color -cmyk, rgb, lab, duotonos, escala de grises u otros- y
utilizacion en diferentes medios de difusion.
Vectorizacion de imagenes.
- Aplicacidon de la imagen vectorizada: medios analégicos y medios digitales.
Principales medios de transmision de imagenes digitalizadas.
Eventual conversion de los documentos digitales originales a formatos de
reproduccion estandar.
Velocidad de transmision de los archivos. Sistemas de recopilaciéon y compresion.
Dispositivos y software de almacenamiento
- CD, bVD, Memorias, discos duros, FTP, servidores u otros-.
- Adopcién de un sistema de copias de seguridad.

Preparacion etiquetado y archivo de las imagenes para su transmision.
- Meétodos de identificacion, etiquetado y archivo de las imagenes.
- Sistemas de transmision de las indicaciones técnicas de utilizacion de las
imagenes para su reproduccion.
- Protocolos de identificacién y transmisién de instrucciones de dimensionado.
- Resolucién, sangrado, corte, hendidos u otros, en formatos de
presentacion analégicos y digitales.
- Métodos de archivo y conservacion de los originales.
- Sistemas de organizacién, conservacion y archivo de las artes finales y de los
archivos e imagenes digitalizadas.
- Organizacion de carpetas con material adicional: imagenes complementarias,
indicaciones, tipografias y archivos madre.
- Protocolos alfanuméricos y logicos de etiquetado y archivo.

Seguimiento y control de los procesos de reproduccion, difusion vy
presentacion de las ilustraciones.
- Laleyy el control del autor sobre la reproduccion de su obra.
- Analisis de resultados técnicos, formales, de comunicacion y expresion de las
imagenes reproducidas en diferentes medios.
- Principales medios de difusién de las imagenes: impresos, interactivos,
digitales, audiovisuales u otros.
- Caracteristicas y tipologia de los medios impresos: sistema de impresion -
offset, huecograbado, serigrafia, impresion digital u otros.
- Papeles y otros soportes, formatos, acabados, troqueles, tintas, barnices u otros.
- Caracteristicas y tipologia de los medios digitales. El lenguaje interactivo,
caracteristicas y productos.
- Caracteristicas y tipologia de los medios audiovisuales. Animacién, trucaje y
otros.
- Estandares de calidad en los diferentes medios de comunicacién, impresos,
interactivos y audiovisuales.
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- Criterios de valoracién de grado de fidelidad de la imagen publicada al original.
- Criterios para la temporizacion del testado de pruebas y el control de tirada.
- Parametros de correccién de color en las ediciones graficas.
- Correccion de las imagenes en presentaciones, edicibn web, medios
audiovisuales e interactivos.
- Protocolo en el testado de las pruebas de imprenta: eleccion del
momento y formalizacion del visto bueno.
- Cotejo de color, registro e integridad de elementos con la obra original
analogica o digital.
- Terminologia técnica a emplear en las correcciones de pruebas.
- Fases de impresion: el tiraje de prueba y la edicidén definitiva.
- Protocolos de comunicacion entre los profesionales de los distintos
sectores. Estrategias y test de calidad.

5. Preparacion de la presentacion de proyectos
- Preparacién de los materiales para la presentacion de proyectos graficos:
- Soportes de presentacion:
- Materiales rigidos o flexibles o dispositivos de visionado.
- Verificacién de la calidad de la reproduccion.
- Preparacién de los materiales para la presentacion de proyectos audiovisuales:
- Verificacién de la resolucion de la imagen.
- Verificacion del calibrado de los dispositivos de visionado y/o proyeccion de la
imagen.
- Simulacién de las condiciones ambientales y luminicas del visionado.
- Preparacion de los materiales para la presentaciéon de proyectos para soportes
volumétricos y espaciales:
- Simulacién de condiciones dimensionales mediante proyeccion o
preimpresion.
- Simulacién de condiciones luminicas: direccion e intensidad.
- Sistemas de calibrado de los equipos informaticos para presentaciones
web.

6. Trabajo en equipo:
- Direccién de arte del proyecto.
- Establecimiento de:
- Ladivisién de funciones en el proceso de trabajo
- Las responsabilidades en la toma de decisiones.
- Intercambio de informacién y de analisis sobre el proceso de trabajo.
- Supervision y valoracion conjunta del resultado final.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.

MODULO FORMATIVO 6
Denominacién: ORGANIZACION Y GESTION DE UN TALLER GRAFICO
Cédigo: MF2229_3

Nivel de cualificacion profesional: 3
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Asociado a la Unidad de Competencia:
UC2229: Organizar y gestionar un taller o estudio grafico.
Duracion: 60 horas

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Analizar las obligaciones fiscales y juridicas necesarias para la constitucion y
funcionamiento legal de talleres o estudios graficos, asi como las posibles subvenciones
de las que se pudiera beneficiar.
CE1.1 Identificar las diferencias y similitudes entre las distintas formas juridicas de
empresa: Empresario individual y sociedades —Sociedad Anénima, Sociedad
Andénima Europea, Sociedad Limitada, Sociedad Cooperativa, Sociedad Anénima
Unipersonal, Sociedad Andénima Laboral, Sociedad Laboral de Responsabilidad
Limitada, u otras—.
CE1.2 Describir el proceso de constitucion de un taller o estudio grafico indicando la
normativa mercantil laboral y fiscal en vigor en el ambito en el que se desarrolla la
actividad profesional.
CE1.3 Explicar y relacionar la documentacién necesaria para iniciar la actividad de
un taller o estudio grafico: permisos, autorizaciones, altas en seguros sociales,
asociaciones u otras.
CE1.4 Determinar el calendario de pago de impuestos y demas obligaciones fiscales
que permitan mantener adecuadamente las obligaciones tributarias vinculadas al
estudio profesional.
CE1.5 En diferentes supuestos practicos debidamente caracterizados, determinar y
explicar claramente si la documentacion facilitada es la correcta para el inicio de la
actividad profesional.

C2: Aplicar técnicas de busqueda y organizacion de fuentes documentales relativas a
convocatorias, concursos, y posibles subvenciones publicas y privadas de las que
puedan beneficiar Talleres o Estudios de obra Grafica.
CE2.1 Estudiar e identificar las posibles convocatorias relacionadas con la actividad
profesional: en revistas especializadas, ferias del sector, paginas web de entidades
publicas, privadas u otras a fin de participar en ayudas publicas/privadas o concursos
en tiempo y forma determinado, teniendo en cuenta el ambito: local, regional o
estatal, e internacional.
CE2.2 Realizar y actualizar un calendario de seguimiento anual con los datos de las
diferentes convocatorias tales como finalidad y previsién de actuacién, remarcando el
interés de cada uno de ellos.
CE2.3 Determinar el calendario de preparacion de las propuestas definitivas a
presentar a diferentes convocatorias de subvenciones y concursos, valorando los
plazos de elaboracion y posibilidad de cumplirlos.
CE2.4 En diferentes supuestos practicos debidamente caracterizados de
subvenciones conseguidas o concursos ganados, determinar vy justificar con claridad
la idoneidad de la documentacion definitiva facilitada para finalizar el proceso de
obtencién de la cuantia econémica conseguida.
CE2.5 En diferentes supuestos practicos debidamente caracterizados de
subvenciones conseguidas o concursos ganados, determinar y explicar claramente
las actuaciones a realizar para rentabilizar, a nivel publicitario, la distincién obtenida.
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C3: Aplicar técnicas de organizacion de talleres o estudios graficos optimizando los
recursos e infraestructuras en funcién del tipo de obra grafica a realizar y manteniendo
las mejores condiciones laborales para el desarrollo de la actividad.
CE3.1 Explicar las distintas fases que comprende la elaboracién de diferentes
proyectos de obra grafica.
CE3.2 Explicar la organizacién de un taller o estudio gréfico, y la forma de relacionar
y coordinar los diferentes espacios y los posibles proveedores y/o colaboradores.
CE3.3 Clasificar los elementos, herramientas y materiales requeridos para la
ejecucion de diferentes proyectos de obra grafica y describir los espacios requeridos
u otras necesidades para cada uno de ellos.
CE3.4 Estimar los tiempos de ejecucién de las operaciones requeridas en la elaboracion
de diferentes proyectos de obra grafica de acuerdo con los protocolos establecidos.
CE3.5 Describir las condiciones 6ptimas de iluminacién para las diferentes fases o
etapas del proceso de realizacion de diferentes obras graficas.
CE3.6 A partir de unos supuestos practicos debidamente caracterizados, distribuir los
espacios de un supuesto taller o estudio grafico, determinando la situaciéon de los
diferentes elementos, herramientas y materiales requeridos para la ejecucion de los
diferentes proyectos de obra gréfica, teniendo en cuenta el acceso, las condiciones
de iluminacién u otras variables a tener en cuenta.
CE3.7 Definir las medidas de seguridad y las condiciones de trabajo en lo
relacionado con la seguridad laboral y proteccion ambiental, interpretando la
normativa vigente para una correcta utilizacién de las maquinas y equipos del taller y
un correcto tratamiento de los materiales y de los residuos.

C4: Analizar las necesidades de actualizacion y mantenimiento de un taller o estudio
grafico, teniendo en cuanta los recursos disponibles y la normativa de seguridad aplicable.
CE4.1 Definir la vigencia de los contratos de revision y su adecuacion con la
normativa vigente de todo el equipamiento del taller o estudio grafico: maquinaria,
elementos de seguridad, accesos u otros.
CE4.2 Establecer el método para mantener en funcionamiento el acceso a las redes
de informacién y a la documentacién utilizando los servicios de reparacion,
proteccion y actualizacion necesarios.
CE4.3 Comprobar que todos los equipos, Utiles y herramientas, estan en buenas
condiciones de uso y reunen todas las condiciones de seguridad e higiene necesarias.
CE4.4 Determinar el proceso de actualizacion de los medios y procesos de
investigacion sobre recursos de expresion plastica y de generacion y tratamiento de
imagenes, teniendo en cuenta los ultimos materiales y tecnologias aplicables a la
creacion de imagenes.
CE4.5 Valorar la renovacion del archivo de documentaciéon y referencias a partir de
unos datos obtenidos di diferentes fuentes: bibliografia, internet u otros.

C5: Evaluar la viabilidad econdmica de proyectos para la creacion del estudio o taller
artistico, teniendo en cuenta la situacion del mercado en relacion al tipo de obra grafica
a desarrollar.
CE5.1 Explicar el concepto de viabilidad econdémica, relacionandolo con la situacion
actual del momento y las previsiones futuras, teniendo en cuenta las posibilidades de
comercializacion de las obras ya realizadas asi como otras posibilidades de
financiacién —ferias, cursos, subvenciones.
CE5.2 Identificar los aspectos a tener en la elaboracion de planes de viabilidad
econdmica para diferentes talleres y estudios graficos: situacion, recursos técnicos y
econdmicos, personal, posibles clientes, posibilidades de comercializacion de las obras,
posibilidades de financiacion —ferias, cursos, subvenciones—, u otros, describiendo las
caracteristicas especificas o particularidades segun el tipo de obra grafica a comercializar.
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CEb5.3 Estimar los posibles gastos generales de mantenimiento, energia, seguros,
amortizacion del estudio u otros, desglosados en anuales y mensuales.
CES5.4 Estimar el rendimiento posible derivado de los gastos de promocion externa,
publicidad en medios especializados, asistencia a ferias u otros, justificandolos tanto
por beneficios econdmicos directos e inmediatos derivados de las posibles ventas,
asi como por los contactos para futuros encargos u otros.
CE5.5 A partir de unos planes de viabilidad econdmica de diferentes talleres y
estudios graficos, explicar los aspectos criticos que condicionarian la decision de
iniciar una actividad concreta.
CED5.6 Identificar los factores de riesgo y su consideracion a la hora de tenerlos en
cuenta en el plan de viabilidad economica.
CE>5.7 Identificar todos los recursos necesarios para obtener encargos realizables
con un nivel de calidad 6ptimo, para un taller o estudio grafico, clasificandolos segun
el tipo de taller y el tipo de obra grafico a desarrollar.
CE5.8 En diferentes supuestos practicos, a partir de unos planes de viabilidad
economica de unos talleres o estudios graficos dados:

- Valorar las posibilidades de capitalizacion y crédito y la prevision de los

plazos de amortizacion de las cantidades supuestamente invertidas.

- Analizar la viabilidad y rentabilidad del taller o estudio grafico.
CES5.9 Analizar unos planes de viabilidad econémica de diferentes talleres o estudios
graficos, reconociendo los elementos que permitan valorar la idoneidad de los
mismos y detectando los errores o carencias, emitiendo una opinion critica de cada
uno de ellos.

C6: Proponer acciones de difusion y publicidad para un taller o estudio grafico, valorando

los ambitos mas adecuados y analizando los resultados que puedan tener.
CE6.1 Explicar la importancia que tiene una cuidada imagen corporativa e imagen
grafica del taller o estudio grafico en la difusion de su actividad, asi como en la
confianza potencial de posibles clientes y colaboradores.
CE6.2 Conocer las ferias y exposiciones de mayor trascendencia en el sector
implicado, que permita la difusion de los proyectos de obra grafica que se pueden
realizar en el estudio.
CE6.3 Conocer las paginas webs, portales, blogs u otros sitios virtuales de mayor
trascendencia en relacion con el sector implicado, que permita la difusiéon del taller o
estudio grafico.
CE®6.4 Describir las diferentes posibilidades de difusion de la actividad de un taller o
estudio grafico: asistencia a ferias y exposiciones, medios publicitarios y de
comunicacion tradicionales, nuevas posibilidades via internet —webs, blogs, banners,
redes sociales u otros—.
CEG6.5 Identificar las posibles vias de colaboracion con agencias, galerias,
asociaciones u otros, detallando los posibles beneficios que puedan ocasionar.
CEB6.6 Explicar los posibles beneficios que puedan tener las campafas de difusion y
promocion de un taller o estudio grafico, valorando la rentabilidad econdémica asi
como la repercusién social y profesional obtenida.
CE6.7 En diferentes supuestos practicos debidamente caracterizados, evaluar la
rentabilidad economica de las acciones de difusion y promocién llevadas a cabo y
estimar el beneficio de la repercusion social y profesional obtenido.
CEG6.8 En diferentes supuestos practicos debidamente caracterizados, analizar el
rendimiento anual de las acciones de difusion y publicidad de un taller o estudio
grafico: asistencia a ferias y exposiciones, publicidad en medios tradicionales,
acciones de difusion via internet u otras, contrastandolo con las previsiones iniciales,
aportando soluciones o mejoras en los aspectos en los que no se hayan cumplido los
objetivos marcados.
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C7: Analizar la documentacion relativa a contratos y encargos de realizacion, aplicando
la legislacion vigente sobre los derechos de la propiedad intelectual.
CE7.1 Analizar la legislacion vigente sobre la propiedad intelectual, identificando los
aspectos relacionados con la actividad concreta del taller o estudio grafico.
CE7.2 Explicar los derechos de autor sobre los pre—proyectos y trabajos finalizados o
normalizados por encargo.
CE7.3 Conocer las asociaciones profesionales implicadas en la proteccién de los
derechos de autor y describir las actuaciones a seguir para garantizar la proteccién y
el control sobre la difusién y utilizacion de los proyectos.
CE7.4 Explicar los diferentes contratos y documentos que deben realizarse entre el
autor y el taller o estudio grafico, describiendo los puntos esenciales que deben
dejarse claramente reflejados para garantizar el cumplimiento de la normativa y los
acuerdos contractuales entre ambas partes sobre la integridad, difusion y
aprovechamiento de la obra.
CE7.5 En diferentes supuestos practicos debidamente caracterizados, preparar toda
la documentacién que permita cerrar legalmente el contrato entre ambas partes
respetando la legislacion vigente sobre la propiedad intelectual y otros acuerdos
especiales.

Contenidos

1.Plan juridico fiscal para la gestidon de un taller o estudio grafico
- Forma juridica y constitucién empresarial:
- Disefio de organizacién: anénima, sociedad limitada, cooperativa, unipersonal,
laboral y otros.
Constitucion de un taller o estudio:
- Inicio de actividades
Obligaciones fiscales:
- Permisos
- Autorizaciones
- Altas de seguro
Obligaciones tributarias:
- Calendario de pago
Relaciones laborales:
- Estatuto de los trabajadores
- Reglamentacion del sector
- Contratos y documentos
Propiedad intelectual:
- Marco juridico de la propiedad intelectual: ley de la propiedad intelectual,
derechos de reproduccion, derechos de autor, asociaciones vigentes.

2. Plan econémico y financiero para la gestion de un taller o estudio grafico

- Plan de inversiones:

- Eltaller

- Los recursos técnicos

- Los recursos publicitarios.
- Plan de financiacién:

- Posibilidades de comercializacién de la obra: feria, concursos, subvenciones
- Andlisis de costes:

- Gastos generales de mantenimiento

- Costes de energia y seguros

- Costes en seguridad, higiene y residuos en el taller o empresa

- Gastos anuales/mensuales
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- Estimaciéon de rendimientos:
- Promocioén externa:
- Publicidad
- Asistencia a ferias y otros
- Gastos-Beneficios
- Prevision de resultados
- Evaluacion del proyecto:
- Gestion de calidad
- El control de calidad
- Factores de riesgo

3. Plan de marketing para la gestion de un taller o estudio grafico
- El marketing: concepto, naturaleza y funcién
La investigacion de mercados
El producto: concepto y tipologia:
- Objetivos
- Identificacién de necesidades
Descripcion del servicio:
- Analisis del entorno, mercado,
- Politica del producto, servicio, comunicacion, distribucién, precios, de servicios
prestados
La calidad del servicio: Analisis de satisfaccion del cliente
Promocion del taller o estudio gréfico:
- Planes de difusién y publicidad
- Sistemas y métodos de difusién y publicidad: tradicionales y actuales: web,
blog, portales
- Imagen corporativa
- Vias de colaboraciones
- Rentabilidad de la promocién
La distribucion:
- Concepto, funciones y sistemas de distribucién
Técnicas de busqueda de informacion:
- Fuentes documentales
- Convocatorias relacionadas al producto y a la empresa

4. Plan de organizacion del taller o estudio grafico
- Técnicas de organizacion de talleres o estudios de obra grafica
Estructura organizativa:
- Fases de la actividad de un taller o estudio de obra grafica.
- Planificacion de recursos humanos
Infraestructuras:
- Organizacion de los espacios, recursos, infraestructuras
- Optimacioén de los espacios, recursos, infraestructuras
- Ordenacion de materiales, herramientas y maquinaria de taller o estudio de
obra grafica
- Fases de elaboracién de proyectos: protocolos establecidos
- Estimacién de tiempos
- Lailuminacion del taller o estudio de obra grafica
- Las medidas de seguridad: seguridad laboral, higiene y gestién y proteccion
medioambiental en el taller o empresa
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4. Plan de mantenimiento de un taller o estudio

- Métodos de mantenimiento:
- Elementos de seguridad de la maquinaria
- Herramientas y materiales
- Medidas de seguridad, higiene y proteccibn medioambiental: Normativas

vigentes en gestion de residuos y en salud laboral

- Plan de revisiones del taller y la maquinaria

- Actualizacién de los medios informaticos: redes informaticas

- Actualizacion de los medios de investigacion: recursos expresivos y plasticos.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.

MODULO DE PRACTICAS PROFESIONALES NO LABORALES DE ILUSTRACION
Cédigo: MP0571

Duracion: 80 horas

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Definir el proyecto de ilustracion y su presupuesto.
CE1.1. Identificar las especificaciones sobre los aspectos comunicativos, grafico-
plasticos y técnicos del proyecto.
CE1.2 Proponer el tipo de ilustracion mas adecuado segun las especificaciones del
proyecto.
CEA1.3 Identificar los aspectos del proyecto cuantificables econédmicamente.
CE1.4 Realizar un borrador del presupuesto del proyecto.

C2: Colaborar en la elaboracién de un dossier de documentacion para un proyecto de
ilustracion.
CE2.1.Participar en la definicion de las necesidades de documentacion.
CEZ2.2 Participar en la identificacion de las fuentes documentales idoneas.
CEZ2.3 Organizar un apartado especifico de la documentacién bajo supervision.
CEZ2.4 Participar en la obtencion de documentacién mediante trabajo de campo.
CEZ2.5 Participar en la evaluacién y selecciéon de la documentacion obtenida
CE2.6 Seleccionar bajo supervision las formatos y contenedores de archivo mas
adecuados para la documentacion obtenida.

C3: Participar en los procesos de bocetaje de un proyecto de ilustracion.
CE3.1 Participar en el analisis de las caracteristicas conceptuales, formales y
estéticas que deben tener las ilustraciones.
CE3.2 Participar en los procesos de generacion de ideas
CE3.3 Proponer diversas soluciones grafico-plasticas en la realizacion de los
bocetos.
CE3.4 Proponer posibles tratamientos cromaticos en la realizacion de los bocetos.
CE3.5 Realizar bajo supervision una parte determinada de los bocetos finales del
proyecto de ilustracion.
CE3.6 Participar en la valoracion de los resultados finales del proceso de bocetaje.
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C4: Colaborar en la elaboracién de los originales de ilustracion analdgicos y/o digitales.
CE4.1 Participar en la definicidbn de la estrategia grafica de los originales y en la
determinacién de la técnica de realizacion.

CE4.2 Participar en la programacion y progresion de la realizacion de los originales
de ilustracion.

CE4.3 Colaborar bajo supervision en la preparacion de soportes y medios de
realizacion.

CE4.4 Realizar bajo supervisdon partes definidas del proceso de realizacion de los
originales.

C5: Participar en los procesos de arte final y seguimiento de la edicién de las
ilustraciones.
CE5.1 Participar en la definicion de las etapas del proceso de realizacion del arte
final.
CE5.2 Asistir, si se da el caso, a las reuniones de trabajo con otros profesionales
asociados al proceso de realizacion del proyecto.
CE5.3 Acotar bajo supervision los originales analdgicos para su integracion en
maquetacion.
CE5.4 Proponer los parametros idéneos de resolucion y formato de los documentos
a reproducir.
CE5.5 Convertir bajo supervision los documentos originales a los formatos iddneos
para la reproduccion.
CE5.6 Participar en el cotejo de las pruebas de color y en el testado de las pruebas
de impresién

C6: Participar en los procesos de trabajo de la empresa, siguiendo las normas e
instrucciones establecidas en el centro de trabajo.
CE6.1 Comportarse responsablemente tanto en las relaciones humanas como en los
trabajos a realizar.
CEB6.2 Respetar los procedimientos y normas del centro de trabajo.
CE6.3 Emprender con diligencia las tareas segun las instrucciones recibidas,
tratando de que se adecuen al ritmo de trabajo de la empresa.
CEG6.4 Integrarse en los procesos de produccion del centro de trabajo.
CE®6.5 Utilizar los canales de comunicacion establecidos.
CE6.6 Respetar en todo momento las medidas de prevenciéon de riesgos, salud
laboral y proteccidén del medio ambiente.

Contenidos

1. Definicion del proyecto de ilustracion
- Especificaciones del proyecto a partir del encargo o el auto-encargo
- Organizacion de los datos conceptuales y técnicos en briefing y dossier personal
- Tipologia y funcion de las ilustraciones
- Valoracién econdmica y presupuesto

2. Elaboracion del dosier de documentacion
- Analisis de la necesidades de documentacion
- Clasificacion de los temas documentales
- Selecciéon de fuentes documentales
- Extraccion de la documentacion
- Organizacion, archivo y conservacion de los documentos

3. Elaboracion de los bocetos finales
- Analisis de las caracteristicas conceptuales y formales de las ilustraciones
- Técnicas de generacion de ideas
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Seleccidn de técnicas adaptadas a las condiciones del bocetaje
Estudio compositivo, secuencial, expresivo y cromatico de las ilustraciones
Croquis, bosquejos y bocetos

4. Realizacion de los originales

Valoracion de los resultados del proceso de bocetaje

Seleccion de la estrategia grafica de realizacién de originales

Seleccion de la técnica de realizacion de originales

Preparacién de los medios grafico-plasticos y/o infograficos, herramientas vy
soportes analégicos y/o digitales

Contraste del resultado final con los objetivos iniciales

5. Artes finales y seguimiento del proceso de reproduccion

Articulacion del trabajo de todos los profesionales integrados en el proceso
Integracion compositiva de las ilustraciones con los demas elementos graficos del
proyecto

Preparacién de los originales analégicos para su maquetacion

Creacion de archivos digitales en formato y resolucion adecuados para la
reproduccion

Control del color y testado de pruebas de impresion

6. Integracidon y comunicacion en el centro de trabajo

Comportamiento responsable en el centro de trabajo.

Respeto a los procedimientos y normas del centro de trabajo.

Interpretacion y ejecucién con diligencia las instrucciones recibidas.
Reconocimiento del proceso productivo de la organizacion.

Utilizacién de los canales de comunicacion establecidos en el centro de trabajo.
Adecuacion al ritmo de trabajo de la empresa.

Seguimiento de las normativas de prevencion de riesgos, salud laboral y

proteccion del medio ambiente.

IV. PRESCRIPCIONES DE LOS FORMADORES

Experiencia profesional

Médulos Acreditacién requerida requerida en el ambito
Formativos de la unidad de
competencia

Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado

MF2230_3: correspondiente u otros titulos equivalentes.

Proyectos de Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico o el 1 afio

ilustracion titulo de grado correspondiente u otros titulos
equivalentes.

MF2231_3: Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado

Procesos de correspondiente u otros titulos equivalentes.

documentacién Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico o el 1 afio

para trabajos de titulo de grado correspondiente u otros titulos

ilustracion equivalentes.

.|M,F22.32—3' Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado

écnicas de . . .

expresion grafico- cc_)rrespondlente u.otros Fltullos equwglentes. o )

Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico o el 1 afio

plastica para
realizar bocetos de
ilustracion

titulo de grado correspondiente u otros titulos

equivalentes.
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Moédulos
Formativos

MF2233_3:
elaboracién de
originales de
ilustracion

MF2234_3:
Preparacién de
originales de
ilustracion para su
difusion

MF2229_3:
Organizacion y
gestion de un taller
grafico

Experiencia profesional
requerida en el ambito
de la unidad de
competencia

Acreditacion requerida

Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado

correspondiente u otros titulos equivalentes.

Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico o el 1 afio
titulo de grado correspondiente u otros titulos

equivalentes.

Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado

correspondiente u otros titulos equivalentes.

Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico o el 1 afio
titulo de grado correspondiente u otros titulos

equivalentes.

Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de  grado

correspondiente u otros titulos equivalentes.

Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico o el 1 afio
titulo de grado correspondiente u otros titulos

equivalentes.

V. REQUISITOS MiNIMOS DE ESPACIOS, INSTALACIONES Y EQUIPAMIENTO

Espacio Formativo

Aula de gestion

Aula técnica

Espacio Formativo
Aula de gestion

Aula técnica

Espacio Formativo

Aula de gestion

Aula técnica

Superficie m? Superficie m?
15 alumnos 25 alumnos
45 60
60 60

M1 M2 M3 M4 M5 M6

Equipamiento

- Mesa y silla para formador

- Mesas y sillas para alumnos

- Pizarras para escribir con rotulador

- Rotafolios

- Pcs instalados en red, caidn de proyeccién y conexion a la red
- Software especifico de la especialidad

- Impresora A3 color

- Escaner

- Tabletas graficas

- Material de aula

- Mesas de dibujo y taburetes graduables para alumnos
- Mesa para manipulacién de materiales

- Guiillotina, plancha de corte y reglas metalicas

- Mesade luz

- Toma de agua y pileta
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No debe interpretarse que los diversos espacios formativos identificados deban diferenciarse
necesariamente mediante cerramientos.

Las instalaciones y equipamientos deberan cumplir con la normativa industrial e higiénico
sanitaria correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad universal y seguridad
de los participantes.

El numero de unidades que se deben disponer de los utensilios, maquinas y herramientas
que se especifican en el equipamiento de los espacios formativos, sera el suficiente para un
minimo de 15 alumnos y debera incrementarse, en su caso, para atender a nUmero superior.

En el caso de que la formacién se dirija a personas con discapacidad se realizaran las
adaptaciones y los ajustes razonables para asegurar su participacion en condiciones de
igualdad.
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